

ΡϊΌβίΜΙΪΪΙ^' 

€1εΙΒ Ιος 

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 


I ΗΑνΕ ΝΟ ΜΟυΤΗ 
ΑΝΟ I Μϋ$Τ 30ΒΕΑΜ 


Ο^ιηβΝβί 


ΤΗΕ ΡΑΝΟΟΗΑ 
ϋΙΒΕΟΤίνΕ 


ΑΡΤΕΒΙΙΡΕ 


ΟΚΜΚΕ 
















































ΑΖΒΑΕΙ.’δ ΤΕΑΒ 
(ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ) 

ΤΙΜΗ: 15.500 δρχ. 



ΜΑΟΗΙΑνΕί.1.1 ΤΗΕ ΡΒΙΝΟΕ 
(ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ) 

ΤΙΜΗ: 9.000 δρχ. 






□ 




ΕΘΝΙΚΗΣ ΑΜΥΝΗΣ 15 
546 21 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
,φΛ.: 264.608 - ΡΑΧ: 281.29 
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ΑΡΤΕΒΟΡΕ 
(ΡΟ Οϋ-ΗΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 16.000 δρχ· 


ΟΑΒΚδΕΕϋ2 
(ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 15.000 δρχ. 


ΟΗΑΝϋ ΡΗ ' Χ “ίϋ* 0ΕΒ 
(ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 17.000 δρχ. 


ΤΗΕ ΡΑΝϋΟΒΑ’5 ϋΙΒΕΟΤίνΕ 
(ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ) 

ΤΙΜΗ: 19.000 δρχ. 


ΜΟΝΤΥ ΡΥΤΗΟΝ'δ 
ΟϋΕ5Τ ΡΟΗ ΤΗΕ ΗΟΙΙΥΟΒΑΙί 
(ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ) 

ΤΙΜΗ: 15.000 δρχ. 


0Ι.Ο5Ε 00 Μ ΒΑΤ 
(ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 16.000 δρχ. 



ρυϋ- τηβοττι-Ε 
(ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 13.000 δρχ. 



| ΗΑΥΕ ΝΟ ΜΟυΤΗ 

ΑΝϋΐΜΟδΤδΟΒΕΑΜ 

(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 13.000 δρχ. 




Ζ 

(ΡΟ Οϋ ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 15.000 δρχ. 


ΒΑΤΤίΕαΒΟϋΝΜδΗΙΙ-ΟΗ 

(ΡΟ ΟΟ ΒΟΜ) 

ΤΙΜΗ: 15.000 δρχ. 


ΟυΑΚΕ 12.500 
ΒΙΡΡΕΗ 15.000 
«ΑΒΟΒΑΡΤ 214.000 


■····· *· · •·*·*·ϋ···ΙΙ·*·Μ · · «·*«>· · Λ ··«···■·············(···«*· φ 

ΟΟΜΜΑΝΟ & 00Ν01ΙΕΒ 11.000 0ΗΕ38ΜΑ3ΤΕΒ 500015.000 

3ΗΑϋΟΑΝ 14.000 ΟΒΑΝϋΡΒΙΧ 210.900 


ΟίνΐϋΖΑΤΙΟΝ 210.000 
8ΕΤΤΙΕΒ8 215.000 



V 








































































Τ ο τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας είναι το μεγαλύτερο -από άποψης σελίδων- ΡΟ 
ΜαϊίθΓ που έχει κυκλοφορήσει ποτέ! Και μη βιαστείτε να μου πείτε "ουκ εν τω πολλώ 
το ευ" και άλλα τέτοια έξυπνα, διότι 8α με αναγκάσετε να σας μαρτυρήσω τα πολλά 
και σημαντικά θέματα που καλύπτονται μέσα από τις εττήλες του περιοδικού. Και να 
ήταν μόνο το περιοδικό... Το συνοδευτικό 00 θα το δείτε και δεν θα το γνωρίζετε! Πιο 
εύχρηστο, σύγχρονο και φιλικό ίπίετίσεβ, νίάβο-σκοπημένα ρεπορτάζ από την ελληνι¬ 
κή και, σε λίγο, την ξένη αγορά Πληροφορικής, συνεντεύξεις, άβπποΕ και $ΗαΓβνναΓβ. 
Μιλάμε για την ανατολή μιας νέας εποχής για το ΡΟ Μακίοτ! 

Το ΟαιτιβΝθί, μία λέξη που θα ακούτε πολύ συχνά από εδώ και πέρα, αποτελεί μία πρωτοπο¬ 
ριακή κίνηση του ΡΟ Μαδίθη η οποία υλοποιείται με τη συνεργασία του περιοδικού μας 
με την ΟοιπρυΙίπΙε Μετά το ΘαπίθΝβί, τα αγαπημένα σας παιχνίδια, όπως το νΥαΓεταθ 
II, το ΟυΙίβ ΝυΙίθίτι 3Ρ και άλλα, ποτέ πια δεν θα είναι τα ίδια. Ο αντίπαλός σας δεν 
θα είναι πλέον ο προβλέψιμος υπολογιστής, αλλά κάποιοι άλλοι ραιπθΓϊ, με σάρκα και 
οστά, οι οποίοι μπορεί να βρίσκονται διασκορπισμένοι σε διάφορες πόλεις της Ελλά¬ 
δας. Διαγωνισμοί με πλούσια δώρα βρίσκονται ήδη υπ' ατμόν! 

Το ΡΟ Μαίίθτ κατεβαίνει και στην "καρδιά" της αγοράς. Κάθε μήνα, οι συντάκτες του πε¬ 
ριοδικού βολτάρουν με νίόβο-εαιτίθΓα στη Στουρνάρη και, ενίοτε, στα περιφερειακά 
μαγαζιά, ζητώντας τη γνώμη σας. Μπορεί να δείτε και να ακούσετε τον εαυτό σας στα 
νίάθθ5 που περιλαμβάνονται στο 0Ρ του περιοδικού! 

Επιπλέον, από αυτό το τεύχος εγκαινιάζεται ένας μεγάλος διαγωνισμός προγραμματισμού, ο ο- 
ποίος θα διαρκέσει μέχρι το Νοέμβρη, Εκτός από τα δώρα που περιμένουν το νικη¬ 
τή, αυτός θα χαίρει της εκτίμησης όλου του συντακτικού ίθαππ του Ρ^ ΜαχΙθτ... 

Αυτές είναι λίγες μόνο από τις καινοτομίες του νέου Ρ^ Μαίΐθτ. Τις υπόλοιπες 
είμαι σίγουρος ότι θα χαρείτε να ανακαλύψετε μόνοι σας... 


Γιάννης Πατρικός 











®β(?(]βθ®(ϊ 1 β(Μ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 1996 



ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 

6 Τθίτα Ιηίοπηαΐΐΐα 

Νέα στήλη που παρουσιάζει οτιδήποτε ενδιαφέρον από το 
χώρο της τεχνολογίας. 

8 ΡΟΝέα 
16 Ραεθ Ιό Ρ<κβ 

Νέα, "ζωντανή" στήλη που φιλοδοξεί να συλλάΒει 
τον παλμό της αγοράς. 

18 ΡΟ ΡΙαδΚ 

26 Μεταξύ μας 

Μία στήλη σχολιασμού των δρώμενων της Πληροφορικής. 

30 Ρ0 ΕχρβΓΪ6Μ6 

Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να σας προσφέρει κάτι πολύ 
σημαντικό: ΡΟ εμπειρία. 

52 5ηηαιΐ ϋίβτ 

Νέα στήλη με τεχνικές και συμβουλές για όλα 
τα "σοβαρά" προγράμματα. 

116 Ηΐηί5 & Τίρ$ 

Κόλπο και τεχνικές για τα δημοφιλέστερα παιχνίδια 
της αγοράς. 

118 Αείνβηίυτβ ΙΙρδαΙβ 

Ειδήσεις από το χώρο των αόνΘπΐυτβ ρατηθ$, 

120 ΑΗνβηΙυΓβ 5.0.5. 

Λύσεις για όλα τα αάνθηΙυτθ$ που κυκλοφορούν. 

124 Μθ5»νναη»β4 

Οι πιο "Μο$ί ν/απίθά" λύσεις παιχνιδιών. 

128 ΚΡΟ Νβνν 5 

Ενημερωθείτε για τις νέες κυκλοφορίες. 

130 ΚΡΟ Θέμα: ΝβίπιηηβΓ 

Επικίνδυνα παιχνίδια στον κυΒερνοχώρο! 

134 ΟοηηρυΙΐηΙε 

Νέα από τη Βάση πληροφοριών. 

138 ΡΐΌ9Γαιτιηιΐπ9 

Νέος κύκλος μαθημάτων προγραμματισμού για αρχάριους 
και μη. 

144 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας με τους αναγνώστες 
του περιοδικού. 

150 Ηονν Ιο 

Ασχολείστε με τον προγραμματισμό και κολλήσατε κάπου; 
Μην πανικοΒόλλεστε. Η στήλη Ήοψ ΐο" είναι εδώ, έτοιμη 
να σας Βοηθήσει. 

154 ΟΘ-ΚΟΜ Ρα 9 β5 

Αναλυτική παρουσίαση των προγραμμάτων του 


ΘΕΜΑΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΑΦΙΕΡΩΜΑ 



36 νί<ΐ6οεοηίβΓβικΐη9 

Ολα όσα πρέπει να γνωρίζετε για 
την οπτικοακουστική επικοινωνία 
μέσω Ιπίθτηβί. 

ΗΑΚΡνΨΑΚΕ ΤΕ5Τ _ 

44 ΡαεΙεαιτΙ ΒβΙΙ Εχβευίΐνβ 
ΜυΙΗπτεεΙία 924 

Ενας μοντέρνος, τθαάγ-ίο-ρο 
υπολογιστής με πλούσιο εξοπλισμό. 

ΡΕΜΑ _ 

46 \Λ/θΒ 5ίΙβ5 

Οι ηλεκτρονικές διευθύνσεις των 
σημαντικότερων ρατπβ5 εοτηραπίθΒ. 

50 ΓΠΜΑΚΕ ΚΕΥΙΕνν 



48 ΟβΙρΙιί 2.0 32-ΒΐΙ 

Η 32-μπιτη απάντηση της ΒοτΙαπό 
στην τέταρτη έκδοση νί$υαΙ Βαώε 
της ΜίθΌ$οίΐ. 

ΘΕΜΑ _ 

56 0γΒβτΒυ99Υ 

Είναι νϊτϊυαΙ ΚβαΙϋγ, είναι παιχνίδι 
και δεν περιέχει βία. 


4 Ρ€ Μϊ5ϊ€γ 































60 ΡοπηυΙα 1 ΟιόπιΙ Ρπχ 2 

Ζήστε την εμπειρία του 
παγκόσμιου πρωταθλήματος 
της ΓοππυΙα 1 στις πραγματικές 
πίστες, παρέα με τους 
αληθινούς οδηγούς, σε έναν 
υπερρεαλιστικό εξομοιωτή με 
τα καλύτερα μέχρι σήμερα στο 
είδος του τεχνικά χαρακτηριστικά - της ΜίετορτοΒβ, Βέβαια. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡυΡΚΕ53 Α.Ε, 

ΕΚΔΟΤΗI: Νίκος Μανούσος, 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗ!: Μενέλαος Δοσκολόκης, 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ!: Γιάννης Πατρικός 
ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ! Ιορδάνης Ασλσνίδης, 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη, 
ΥΠΕΥΘΥΝΟΙ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ!: Βοοίλης Πακομόζης, 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μιχάλης Τσελικαγλου 
ΜΑΗΚΕΤΙΝ6: Αουκΐα Ταλιαδώρου, Μαρία 
Τσαμπλάκου, 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ; Γιώργος Αναστασάκης, Κώστας 
Βασιλόκης, Κώστας Γαθρίνσς, Αργυρής Γιαγιάς, 
Κώστας Γιαγιάς, Ευάγγελος Κράτσας, Γιώργος 
Λυμπεράπσυλος, Γιώργος Μαλαταράς 
Αντρέας Τσουρινάκης, Δημήτρης Χριστά κόπουλος, 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Πορφύρη Δήμητρα, Μαύρου Ελένη, 
ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ; Χρηστός Ιωαννί&ης - Πσντόπικες, 
ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΙ: Γιάννης Τζίφος, 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Κώστας Ελευθεράκης, 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κατερίνα Παπουλια, Μαρία Ράπτη, 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ - ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Μποζά Εύη 
Γραφεία Βορείου Ελλάδος: 

€ΟΜΡυΡΚΕ5$ Α,Ε, Αριστοτέλους 7, Θεσσαλονίκη, 
τηλ; 284864,282663, ΐαχ: 282663 
Τα Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ εκδίδεται με πς πκ> σύγχρονες 
μεθόδους από την εταιρία 

ΡΡΙΝΤ ΧΡΗΕ55, Λ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ: 
9225520,9238674-5, Ιαχ: 9216847. 


ΟΑΜΕ5 

5ΡΕΟΑΙ κενιενν 


6ΑΜΕ ΚΕΥΙΕΥ/5 


ΗΙί1(:\ΓΓΐνΐ Μ 


ΰίΗ/Λ^ΐΜΪΜί 


74 Α^νβηίυτθ: 

ΤΚβ ΡαηάοΓα ΡίΓθ^ίνβ 

Η εκπληκτική συνέχεια του 
ίΙηάθτΑ ΚίΙΙίηρ Μοοη από την 
Αεεθ55. Κορυφαίο. 

80 Ασΐοη: ΟυαΙίθ 

Ο Αργυρής Γιαγιάς 
ξετρελάθηκε μαζί του. Το 
τελευταίο πολυσυζητημένο ΟοοΓΠ-εΙοπΘ. 

84 ΑάνβηΙυΓβ: I Ηανβ Νο ΜουίΗ αηΗ I Μυ$Τ $ςΓβαηι 

Η ΟγάβΓώθασίΞ διασκευάζει με επιτυχία το ομώνυμο Ε.Φ. Βιβλίο 
του ΗαΗαπ ΕΙΙϊβοπ. 



^ ? 3 »ι. ;υιι·: 
- ΙΛΖ 


88 5ΙγοΤ 69Υ : ΑΛβΗΐίβ 

Η ίυεα$Αά$ καταπιάνεται με τις ψυχές μας σε τούτο τον 
εμπνευσμένο εξομοιωτή του Παραδείσου και της Κόλασης! 

92 ΑιΙνβηΙυΓ©: ΙΙιΊιαη Κυηηβι· 

Οθίθείίνθ-ίΗπΙΙβΓ αάνθηίυτβ με 100% ίυΙΙ-5ετθθπ νίάβο γραφικά. 

96 5ίπιυΙαίίοη: Αάναικεά ΤαιΐκαΙ ΓιςΗΐβτ 

Περιέχει αποκαλυπτικό στοιχεία για τα πλέον σύγχρονα πολεμικά 
αεροσκάφη και είναι της ΕΙβείτοπϊε Ατί$. 

100 ΑςΙνβηίυΓε: Ουθ$Τ ΑηίΗοΙοςγ 

Η τετραλογία των Ωυβ $1 (ογ Οίοτγ σε ένα πακέτο. 

103 ΟαιπΘΓ'δ Ρΐϊ 

Μπείτε και... απολαύστε τα τθνίθ\ν$ των συντακτών μας για όλα τα 
αξιόλογα παιχνίδια που κυκλοφορούν στην ελληνική αγορά. 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: ΖοζέφΦΑο, 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαίρη Λυμπέρη, 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ϋΤΡ: Βάσω Τοόρλαλη, 
ΔΕ5ΚΤΟΡ ΡΚΒΙΙ5ΗΙΝ0: Βασίλης Ενστοθίου, 
Κωνσταντίνα Ποπαευθυμίου, Μαρία Παπαναστασίου, 
ΔΙΟΡΘΩΣΗ - ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ} Φρόσω Ξιξή, Ηρώ 
Σταμπούλου, Ολγα Τυμπακιανάκη, 

ΠΑΤΑ ΕΝΤΚΥ; Ελένη Παπαδογιάννη, 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Ηλ. ΙοκωΒάκης, Γ. Λαζαρίδης, I 
Κάργισννης, Π. δεντούρας, 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ: Δραγούνης & Υιοί Α.Ε., 
ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Καθθα&ίας 

Η ύλη αυτού του τεύχους του "Ρ0 ΜΑ5ΤΈΚ " είναι 
διαθέσιμη μέσω της υπηρεσίας "Ηλεκτρονική 
Βιβλιοθήκη" του συστήματος οπ-ΙΪπθ υπηρεσιών της 
ΟοσιρυϋηΙε 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ (11 Τεύχη}: Ιδιώτες 
14,800 δρχ. - Ν.ΠΔΛ 25.000 δρχ., 

ΔΙΕΤΗΣ: 28,700 δρχ,· 

ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ: 13.200 6ρχ + , 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ (11 Τεύχη) 
Ευρώπη - Κύπρος: 21.000 &ρχ., Αμερική 22,000 6ρχ,, 
ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς Περιοδικό Κ ΜΑ5ΤΕΚ, Λ. Συγγρού 
44,11742 Αθήνα 


ΡΟ Μοηεγ 5 















Ενδιαφέρουσα 
τεχνολογικά 
προϊόντα, τα 
γνοστά μας 
"ςαάςοίβ", 8α 
φιλοξενούνται 
από αυτό το 
μήνα σε τούτη 
τη νέα στήλη. 



ΗΑΝΟδ ΡΚΕΕ ΤΕΙΕΡΗΟΝΕ 

Απελευθερώστε τα χέρια σας... 


Αν ανήκετε στην κατηγορία εκείνων που οι τηλεφωνικές 
συνδιαλέξεις απασχολούν αρκετό από το χρόνο τους, 
τώρα έχετε την ευκαιρία να μη διακόπτετε την εργασία 
σας, αν βέβαια αυτή απαιτεί χρήση των χεριών σας. 
Με το Ηαπά$ Ργθθ ΤβΙβρΗοπε μπορείτε να μιλάτε συ¬ 
νεχώς στο τηλέφωνο και παράλληλα να εργάζεστε. 

Τοποθετείται στο φις της τηλεφωνικής γραμμής, 
διαθέτει αρκετά μακρύ καλώδιο για ευκολία 
κατά τη μετακίνηση, σ επιλσγέας των α¬ 
ριθμών τοποθετείται στη ζώνη ή την 
τσέπη και - το κυριότερο - παρέχει α¬ 
κουστικό για όποιο αυτί θέλετε καθώς 
και μικρόφωνο. 

Διάθεση: Πλαίσιο, Στουρνάρη 24, 

Αθήνα, τηλ: 3844001 
Τιμή: 8.000 δρχ. 



ΐχυ$ 1X240 

Αλλη μία έκπληξη 
από την ΟΑΝΟΝ 


Η γνωστή ποιότητα των φωτογρα¬ 
φικών μηχανών ΟΑΝΟΝ επιβεβαι¬ 
ώνεται και με τη 
νέα ΟΑΝΟΝ 1X115 
1X240. Το μικρό 
της μέγεθος - δεν 
είναι μεγαλύτερη 
από μία τράπουλα 
- είναι αντίστρο¬ 
φος ανάλογο των 
δυνατοτήτων της. 
Λειτουργεί με κασέτα 
φιλμ IX 240 και επιτρέπει 
την εμφάνιση φωτογραφιών 
χωρίς απαραιτήτως να έχει τελει¬ 
ώσει το φιλμ και κατόπιν τη συνέχιση 
της λήψης στάσεων στο ίδιο φιλμ. Επίσης, έχου¬ 
με τη δυνατότητα να πάρουμε ευρετήριο των φωτογραφιών του φιλμ, να εκτυπώ¬ 
νουμε ημερομηνίες, ώρες και φράσεις στο πίσω μέρος της φωτογραφίας και 
πολλά άλλα. 

Η ΟΑΝΟΝ 1X240 παρέχει αναδιπλούμενο φλας με πολλαπλές λειτουργίες όπως 
αυτόματη συνεχής ενεργοποίηση, μείωση του φαινομένου των κόκκινων ματιών, 
συγχρονισμός αργής ταχύτητας κ.λπ. 

Διάθεση; Πάστρας, Σταδίου 60, Αθήνα, τηλ: 3240208, ίαχ: 3240753 
Τιμή; 96.700 δρχ. 


ΣΥΣΚΕΥΗ ΠΡΟΣΤΑΣΙΑΣ 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΤΚΙΡΡ ΙΙΤΕ 

Για την "κακιά στιγμή"... 

Ενα πολύπριζο που προστατεύει 


(Βί 

τον υπολογιστή και τα δεδομέ¬ 
να από τα καταστροφικά και α¬ 

πρόβλεπτα αποτελέσματα των 

υπερ-τάσεων και των κορυφών 

• 

του ρεύματος (ρον/εχ δρίΐςοδ). 
Διαθέτει: 


Μήκος Καλωδίου 

σ 

Α€ 1,5πτ 

σ 

** 3 

·/ Ισχύ ρεύματος 

1 3 Απτρ (3Κνν) 

σ 

ι/ Ασφάλεια για προστασία 

• 

από υπερ-τάση 
✓ Προστασία από ρεύμα 

• 

έως 10.000 Απιρ 

σ 

✓ Στάθμη ενέργειας 

300 ΙουΙσ 

σ 

ι/ Φίλτρο θορύβου 

σ 

γραμμής 

·/ Διακόπτη με φωτεινή 

; «ΡΜΤ3 

ένδειξη λειτουργίας 

• 

• 

Διάθεση; ΗΑβΟ'π'δΟΡΤ 
Τιμή: 9.000δρχ. + ΦΠΑ 

• 



6 Ρ€ Μα$ί©Γ 














ΝΟνΑΟ 0ΗΕ55 
ΟΟΜΡυΤΕΡ 

Για μανιω&ος σκακιστές... 

Το μοντέλο 5ΑΡΡΗΙΚΕ της ΝΟνΑΘ (ΤΗΕ55 ΟΟΜΡϋΤΕΡ είναι 
κατάλληλο για όσους λατρεύουν το σκάκι. Εχει διαστάσεις 
15,7x8,2x2,1, λειτουργεί με μπαταρίες για συνεχές παιχνίδι 30 
ωρών ή με αάαρΐβΓ για απεριόριστη χρήση. 

Ο χρήστης μπορεί να αγωνιστεί με αντίπαλο τον υπολογιστή και με 
επίπεδα δυσκολίας που κυμαίνονται από αυτό του αρχάριου μέχρι 
και του ΜΑ5ΤΕΡ, Συνολικά υπάρχουν 56 επίπεδα δυσκολίας. Αν 9ε- 
λήσετε να παίξετε με άλλον αντίπαλο, ο υπολογιστής παίζει το ρόλο του δι¬ 
αιτητή. Ο επεξεργαστής του είναι Η8 [τεχνολογίας ΚΙ50) ταχύτητας 2ό,ό ΜΗζ, Διαθέτει, επίσης, πρόγραμμα εκπαίδευσης 

σκακιού, λειτουργία προτεινόμενης κίνησης καθώς και ακύρωσης κινήσεων, αυίορίαγ και σώσιμο παιχνιδιού. 

Διάθεση: Α(Χ ΑϊΗθπβ ΟοπιρυίοΓ Οθπϊγθ, Πατησίων 40, Αθήνα, τηλ,ι 3804540 


Τιμή: 81.000 δρχ. περίπου, 


ΜΑΟΕΙΙΑΝ ΟδΡ 2000 

Χαθήκατε; Κατευθείαν στον Μαγγελάνο... 

Το νέο προϊόν ΜΑ3ΕΙΙΑΝ ΟδΡ 2000 μπορεί να σας βγάλει από τη δύσκολη θέση, "όπου" κι αν εί¬ 
ναι αυτή. Χάρη σε αυτό μπορείτε να βρείτε τον προσανατολισμό σας και να επικοινωνήσετε με 
κάποιον σε περίπτωση που χαθείτε. Πρόκειται για μία απαραίτητη συσκευή για όσους δεν 
ξέρουν ή για όσους ξεχνούν και θέλουν να πάνε για κυνήγι ή ψάρεμα, να κάνουν χιονο¬ 
δρομίες, ορειβασία, ιστιοπλοΐα, καγιάκ, επιστημονικές έρευνες ή οτιδήποτε άλλο μέσα 
στο δάσος, πάνω στο βουνό ή οπουδήποτε αλλού. 

Η συσκευή αυτή είναι σε θέση να δείχνει το σημείο που βρίσκεστε την "άτυχη στιγμή" 
και το σημείο από όπου ξεκινήσατε, ενώ μέσω δορυφόρου θα σας Βοηθήσει να επι¬ 
στρέφετε σώοι και ασφαλείς. 

Είναι μικρή, ελαφριά και βολική, με μπαταρίες συνεχούς χρήσης που διαρκούν αρκε¬ 
τές ώρες. Μαζί με τη συσκευή δίνονται η 8ήκη της, στήριγμα για το ποδήλατο και ο 
φόρτισης των μπαταριών. 

Διάθεση: ΓΕΡΜΑΝΟΣ, Εμ. Μπενάκη 6, Αδήνα, τηλ.: 3253387 
Τιμή: 105.600 δρχ. {έξι μηνιαίες δόσεις των 17.600 δρχ.) 


ΡΙΟΝΕΕΚ Ρ0Κ-05 

Ενα διαφορετικό ΟΟ-ΚβεοτόβΓ 



Το Ρ0ΚΌ5 της ΡΙΟΝΕΕΚ είναι ένα νέο ΟΟ-ΡθεοτεΙθΓ Βραβευμένο με το 
βρετανικό βραβείο Ηί-Ρί του 1996. Εντυπωσιακό στην κατασκευή του, δί¬ 
νει μία αίσθηση σιγουριάς που οφείλεται στο όνομα της κατοσκευάστριας 
εταιρίας. Μπορούν να αντιγραφούν μουσικά €0% 005 δεδομένων, ενώ πα¬ 
ράλληλα παρέχεται η δυνατότητα εγγραφής οπό διάφορες πηγές όπως δί¬ 
σκοι ρίεΐΐ-υρ, κασέτες, Μ0, 0(Χ κ,ά. Οι εγγραφές, εκτός του ότι είναι αξιό¬ 
πιστες, γίνονται και με πολύ εύκολο και απλό τρόπο, χάρη στο φιλικό υδΟΓ 

ίηίθΓίαεσ που παρέχεται. 

Διάθεση: ΡΙΟΝΕΕΚ, Χρήστος Αξαρλής, Ακαδημίας 98, Αθήνα, 

τηλ.: 3815784, ίαχ: 3807978 
Τιμή: 486.000 δρχ. (λιανική + ΦΠΑ) 
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500 ΜΗζ και... 
χωρίς αλεξίπτωτο! 



Τβχα$ Ιπ$ίτυΓη6ηί$ 
ανακοίνωσε τη νέα 
τεχνολογία των 0.1 δ 



πιϊαοη, η οποία της επέτρεψε να 
τοποθετήσει 125 εκατομμύρια 
ίΓαη5Ϊ5ΤθΓ5 σε ένα και μόνο εΓιίρ 
και, κατόπιν, να τρεξει το εΗιρ 
αυτό στην απίστευτη ταχύτητα 
των 500 ΜΗζ! Για να γίνει 


κατανοητό το επίτευγμα της 
εταιρίας, αξίζει να αναφέρουμε 
πως 125 εκατομμύρια είναι ο 
συνολικός αριθμός των 
ίΓαπ5ΐ5ίθΓ5 που υπάρχουν σήμερα 
σε ένα Ηίφ-βπεΙ Ρ0, 
συμπεριλαμβάνοντας τη 
ΓποϊίΐιβτΒοα γ€Ι, την ΟΡϋ, Ιό ΜΒ 
μνήμης, την κάρτα ήχου κλπ. 

Η νέα τεχνολογία στην κατασκευή 
των εΚίρ$ αναμένεται να ανοίξει 
πλέον διάπλατα το δρόμο για 
ασύρματες επικοινωνίες, 
απίστευτα γρήγορους Ιπίοπτεί 
5θΓνβΓ5 και ρεαλιστικότερες 
εφαρμογές γραφικών. Τα πρώτα 
εΗΐρ$ της νέας εποχής πιστεύεται 
πως θα είναι έτοιμα για 
κυκλοφορία στην αγορά μέσα 
στο 1997. 


Επιστροφή της ΙΒΜ 
στο χώρο των εκτυπωτών 


ΙΒΜ ανακοίνωσε την 
επανεμφάνισή της στην 
αγορά των εκτυπωτών με 
μια νέα σειρά από ηθΐ^οτίί-τθαείγ 
ρπ ηίθΓ5. Πρόκειται για την πρώτη 
κίνηση της Γαλάζας Κυρίας στο 
χώρο από τη δημιουργία του 
ΙεχΓπαιΨ άίνϊδϊσπ, πέντε χρόνια 
πριν. Η νέα σειρά περιλαμβάνει 
έναν έγχρωμο και τρεις 
μονόχρωμους εκτυπωτές, οι 
ταχύτητες των οποίων φτάνουν 
ως τις 24 σελίδες ανά λεπτό 



(ρρίτι). Οι αναλυτές, πάντως, 
υποστηρίζουν πως θα χρειαστεί 
κάτι περισσότερο από το όνομα 
ΙΒΜ, ώστε η εταιρία να καταφέρει 
να διεκδικήσει ένα αξιοσέβαστο 
ποσοστό της αγοράς, με 
δεδομένο ότι η Ηθν/ΙθΗ-Ραε^αίά 
ελέγχει αυτήν τη στιγμή, ούτε λίγο 
ούτε πολύ, το 67% του Ιοξογ 
ιτιαίΓΐίεϊ. 

Οι πρώτοι ησίνοΓίΐ-Γοσάγ 
εκτυπωτές της ΙΒΜ υποστηρίζουν 
όλα τα σημαντικά πρωτόκολλα, 
ανάμεσα στα οποία 
περιλαμβάνονται τα 
ΒΗθτπβϊ, Τ0Ρ/ΙΡ, 
ΤοΙίση Ρίπε), ΙΡΧ, 
ΝθίΒΙΟδ και 5ΝΜΡ 
Ολα τα μοντέλα 
χρησιμοποιούν 600 
φί οη^ηοδ και 
τεχνολογία ΤϊυσΡβδ. 
Οι τιμές τους 


ξεκινούν από 1.200 λίρες για τον 
ΝθΓ^ογΙ^ Ρππϊθγ 12, φτάνοντας τις 
7.138 λίρες για τον έγχρωμο των 
24 ρριτι. Μάχη κολοσσών, λοιπόν, 


βρίσκεται σε εξέλιξη και η 
απάντηση της Ηθ^Ιθίί-Ραε^αΓε! 
στη "γαλάζια επίθεση" σίγουρα 
αναμένεται με ενδιαφέρον. 


Η $οπγ εισβάλλει 
στην αγορά των Ρ0δ 


τη στήλη "ΡΙαδΒ στα 
Νέα" του προηγούμενου 
τεύχους αναφέραμε πως 
η $οπγ είναι πανέτοιμη για μια 
δυναμική είσοδο στο χώρο των 
κατασκευαστών ΡΟ. ίδσύ τώρα 
και τα νεότερα: Στις 17 Ιουνίου 
έγινε η επίσημη ανακοίνωση της 
σειράς Ρ€ν, που περιλαμβάνει 
προς το παρόν δύο μοντέλα, ένα 
βασισμένο στον Ρβηίιυππ των 1 όό 
ΜΗζ και ένα βασισμένο στον ίδιο 
επεξεργαστή, στα 200 ΜΗζ όμως 
αυτήν τη φορά. Τα τεχνικά 
χαρακτηριστικά των Ρ€ν μπορούν 
να χαρακτηριστούν πράγματι 
ονειρικά: 2.5 ΟΒ ΗαΓο! άπνο, 
32ΜΒ ΕΟΟ ΡΑΜ, 25ό Κ ρϊρείϊπε 
ΒυΓ5ί εαεΗε, 28.8 Κβρ 5 0$νϋ 
ίαχ/ΓηοάθΓΏ, 30 9ΓαρΗίε5 
αεεσΙθΓαϊοΓ, 2 ΜΒ νϊάεο ΡΑΜ, 
υποστήριξη για νϊάθο€0 και 
δυΐΎουπά 5 ουπά και, τέλος, 
δυνατότητα αυτόματου 
τηλεφωνητή. Το κόστος των νέων 
Ρ€$ δα κυμαίνεται αρχικό 


ανάμεσα στις 2 και 3 χιλιάδες 
δολάρια, ενώ 8σ πρέπει να 
συνυπολογιστούν περίπου 500 
δολάρια επιπλέον για ένα ππσηΐίοΓ 
ανάλογο της τεχνολογίας των 
ΡΟν, με ενσωματωμένο 
μικρόφωνο και ηχεία. 

Αν ο Βίίί 0αΙε5 κατάφερε να 
βάλει από ένα Ρ0 σε κάθε 
γραφείο, η 5οπγ σκοπεύει να 
βάλει από ένα Ρ0Υ σε κάθε σπίτι. 
Αλλωστε, μην ξεχνάτε πως μιλάμε 
πλέον για έναν προσωπικό 
υπολογιστή που έχει τη 
δυνατότητα να παίξει ταινίες, να 
απαντήσει στο τηλέφωνο, να γίνει 
ξυπνητήρι, τερματικό του Ιηΐθτπθί, 
παιχνιδομηχανή, ενώ τα παιδιά 
μπορούν να κάνουν σε αυτό την 
εργασία του σχολείου. Και, 
βέβαια, όλα αυτά με ήχο και 
νίάοο της ποιότητας που 
εγγυάται το όνομα 5οπγ, Ε, για 
εισαγωγικά μοντέλα καλούτσικα 
μου φαίνονται (μα τι λέω ο 
άθλιος!)... 


ΜυΙίίΓΠθςΙία ΡαιΊ< 
από τη "Γερμανός" 


γνωστή αλυσίδα 
καταστημάτων 
"Γερμανός" επεκτείνει τις 
δραστηριότητες της και στο χώρο 
των πιυΐϊίιηβάϊα. Ετσι, ξεκινά με 
την επωνυμία "ΜυΙίιταπια - 
ΜυΙίίπιβάϊα ΡάτΙς" τη δημιουργία 
μιας σειράς καταστημάτων σε 
ολόκληρη την Ελλάδα, με 
αντικείμενο το Γιοππθ εοπηρυϊίηε}, 
το ίηίθΓΠθϊ και Βέβαια τα 


πολυμέσα. Η νέα αλυσίδα ξεκινά 
από τη Θεσσαλονίκη και σύντομα 
προβλέπετοι να επεκταθεί σε 
όλες τις μεγάλες πόλεις της 
Ελλάδος και βέβαια στο κέντρο 
της αθηναϊκής αγοράς 
Πληροφορικής, την οδό 
Στουρνάρη, όπου έχει ήδη βρεθεί 
ο κατάλληλος χώρος. Στα 
καταστήματα ΜυΙίιταπτα θα 
μπορεί κάποιος να βρει ειδικά 
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τμήματα για Η/Υ, εκπαιδευτικές 
και ψυχαγωγικές Ηο^αιτα 
εφαρμογές και για τη αύνδεση με 
τον κυθερνοχώρο, καθώς επίσης 
κονσόλες παιχνίδιών, 90 ^ 9 ^ 
του μέλλοντος, περιοδικά, βιβλία 


και βέβαια Η 

"Γερμανός" υπόσχεται ακόμα 
πολλές ευκολίες πληρωμής και 
άψογη υποστήριξη μετά την 
πώληση, ΜυΙίπαπα, ν/βΙεοΓΠθ ίο 
ίΚο εΐυόί 


ΡΙΡΑ 97 


ΕΑ $ροτί5 ανακοίνωσε 
αρκετά ενδιαφέροντα 
στοιχεία για το 
επερχόμενο ΡΙΓΑ 97, που 
αναμένεται να είναι έτοιμο για 
κυκλοφορία στα τέλη Νοεμβρίου. 
Τα γραφικά θα είναι εντυπωσιακά, 
συνδυασμός πολυγώνων και 
ίποΐιοη-εαρίυΓθά, στο στιλ των 
ΑεΙυα $οεεθΓ και Αάιάαδ Ροννοτ 
δοοεβε Ολόκληρο το απίΓπαίϊοη 
μάλιστα έχει κινηματογραφηθεί 
από κινήσεις πραγματικού 
ποδοσφαιριστή, και συγκεκριμένα 
του Οανιά ΟϊποΙα της Νβ^νεα^Ηο 
και της Εθνικής Γαλλίας, Θα 
υπάρχει επίσης δρββείι από 
επαγγελμοτίες στις περιγραφές 
αγώνων καθώς και μια νέα 


έκδοση της τεχνολογίας νϊιΐυα! 
δίαάιυΓΠ της ΕΑ 5ροιΐ5, που 
υπόσχεται ακόμα μεγαλύτερη 
ταχύτητα στους $νΘΑ, ρο 1 γ 9 οπ· 
9θποΓαίθά παίκτες των ομάδων. 



Σημαντικές μεταγραφές 
στην ΕπϊβΓίαίηηηβηί Ιηάυ5ίτγ 


□ ύο σπουδαίες 

προσωπικότητες της 
παγκόσμιας βιομηχανίας 
του 9 αππθ ΕοίΚναΓβ αποφάσισαν 
να αφήσουν τις εταιρίες που τους 
ανέδειξαν, αναζητώντας την τύχη 
τους σε άλλα μονοπάτια. Ο $\ά 
Μθϊθγ, δημιουργός τεράστιων 
επιτυχιών όπως τα ΟνϊΙϊζαίϊοη, 

15 5ΐπΙ<θ Εα^Ιβ και ΡαϊΙτοσά 



Τγεοοπ για λογαριασμό της 
ΜϊοΓορΓΟδβ, δημιούργησε μια 
δική του εταιρία ανάπτυξης υπό 
την επωνυμία ΡίΓαχΪ5 + Σύμφωνα με 
πληροφορίες, ο Μθϊογ 
συνεργάζεται -προς το παρόν- με 
την ΜϊσορΓΟίθ για την 
ολοκλήρωση του Μαε|ί€: ΤΗθ 
Ο αίΗσππ9, προβλέπεται όμως να 
αποχωρήσει αμέσως μετά την 
ολοκλήρωσή του. 
Μαζί του μάλιστα 
θα πάρει και άλλα 
δύο σημαντικά 
ονόματα της 
εταιρίας, τους ϋοίί 
811995 και Βπαπ 
βθγποΐά^. 


... 


□ 


ρεις νέες σειρές επαγγελματικών οεεκιορ Ρβ παρουσιά¬ 
στηκαν πρόσφατα από τη γνωστή μας α>Γηρ 3 ο, με τις ε¬ 
πωνυμίες αοηιρ3ρ [>6$ΚρΓ0 2000, 4000 και 6000. 

Τσ ΟσεΚρΓΟ 2000 ξεκινούν από την τιμή των 26.3000 δρχ. κσι φτά-' 
νουν ως το ι.000.000 δρχ. με χαρακτηριστικά όπως Ρεητίυηι ιοο 
ΜΗΖ έως Ρ6ΠΒΙΙΓΠ ΡΓΟ 200 ΜΗζ, 8 - 32ΜΒ Ε00 ΡΑΜ, 630 ΜΒ - 1.62 
0Β Ηϋϋ και 8χ (Ώ-ΒΟΜ. τα ΟθίΚρτο 4000 περιλαμβάνουν επεξερ¬ 
γαστές Ρθητίυιτι 120 ΜΗζ έως Ρθηϋυηι Ργο 200 ΜΗζ, 16 - 32ΜΒ 
ΕϋΟ ΡΑΜ, 1.08 - 2.5 0Β Η0Ρ. το νέο ίίορργ ύπνε των 120 ΜΒ ή 8χ 
Οϋ-ΒΟΜ, ενσωματωμένη κάρτα δικτύου και πολλά ακόμα σε τιμές 
από 479.000 έως 1.049.000 δρχ. Τέλος, η "ναυαρχίδα·· της σειράς, 


Οοηπρ3α ΟεεΚρτο 6000, διαθέτει επεξεργαστές Ρθηιΐυιτι 166 ΜΗζ 
έως ΡεηηυΠΊ ΡΐΌ 200 ΜΗζ, 16 - 32 ΜΒ Ε00 ΡΑΜ, 1.08 - 4.2 0Β ΗΡΟ, 
επανεγγράμιμο 0ϋ άπνε ή 8χ ΟΟ-ΡΟΜ, ενσωματωμένη καρτα δι¬ 
κτύου, ήχο, Μπάστε ΝΤ κ.λπ. τα μοντέλα της σειράς κοστίζουν α¬ 
πό 804.000 έως 1.410.000 δρχ. Αξίζει να σημειωθεί πως και οι 
τρεις σειρές διαθέτουν χαρακτηριστικά ίηίθΙΙβθητ ΐΊη3η39ε301ΙΙΐγ, 
που καλύπτουν διαχείριση εξοπλισμού, λαθών, ασφάλειας και λο¬ 
γισμικό υποστήριξης. 


□ ιατίθεται πλέον και στην Ελλάδα ο νέος έγχρωμος ΙηΚίετ 
εκτυπωτής της ΕΡ50Ν, 5ΐγΐυε Οοΐοτ 500. Διαθέτει την κο¬ 
ρυφαία σνάλυση των 720x720 άρι, ενώ υποστηρίζει το νέο 
ειδικό μελάνι της ΕΡ50Ν που βελτιώνει σημαντικά τη χρωματική α¬ 
πόδοση. Μαζί με τον εκτυπωτή παρέχεται και το Οϋ-ΡΟΜ €ΐΐ3ίΐνβ 
Ρεΐίοη Ρ30Κ, στο οποίο περιλαμβάνονται προγράμματα οχεδιαστι- 
κά, γραφικών, κατασκευής ευχετηρίων καρτών και €ΐίρ-3Π ο ε¬ 
κτυπωτής είναι εργονομικός, μικρός σε μέγεθος και συμβατός με 
την τεχνολογία ΡΙυο'η Ρί3γ. Περισσότερες πληροφορίες από την 
Πουλιάδης και Συνεργάτες, στο τηλ.: 9242072. 


Β να νέο διαγνωστικό πρόγραμμα για τα νΥίηάοννϊ 95 κυκλο¬ 
φόρησε πρόσφατα από την ΟοππθοιΙχ επ' ονόματι Αοεπτ 
95. Σκοπός του είναι να επιλύσει κάθε πιθανό πρόβλημα 
στη λειτουργία των ννΐηαοννϊ, ελέγχοντας και δίνοντας στο χρή¬ 
στη πληροφορίες γιο τη μνήμη, τους πόρους συστήματος και τις 
επιδόσεις. Η τιμή του είναι 60 λίρες, ενώ διατίθεται και ως υρςτ 3 ΰθ 
του ΡΑΜ οουΡΙθΓ δωρεάν οπό το ήτΐρ://νννννν .ίοηπεοοχ. οοηι. 


κορυφαία εταιρία στο χώρο των υπολογιστών παλάμης, 
Ρϊίοη, προσέφερε 234 εκατομμύρια λίρες για την εξαγορά 
της ιστορικής ΑΐτκΜύ. το ενδιαφέρον της Ρείση δείχνει 
να επικεντρώνεται ατη θυγατρική της Απιετηΰ, ϋυηοΒίΙ, μία από τις 
ταχύτερα εξελισσόμενες τηλεφωνικές εταιρίες στην Ευρώπη. 
Πληροφορίες αναφέρουν πως το όνομα Αηι$τΓ 3 ά μάλλον θα πάμει 
να υφίσταται μετά την ολοκλήρωση της συμφωνίας, ενώ αβέβαιο 
κρίνεται και το μέλλον του Ιδιου του ΑΙ3Π 5υ93Γ, ο οποίος δεν ανα¬ 
μένεται να συμπεριληφθει μεταξύ των μελών του νέου διοικητικού 
συμβουλίου. Ολες οι εποχές κάποτε τελειώνουν... 
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το ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

ΑΠΟ ΤΟ @ ΟΙ ΤΟ Ο 



ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ 


> Ο ΟΤΕ ΣΤΟ “ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΟΥ ΙΝΤΕΡΝΕΤ" 
Αποκλειστική συνέντευξη με τον 
διευθύνοντα σύμβουλο της ΟΤΕ-ΝΕΤ, κ. Μαραβέλα 
> "Μετρώντας” τους ΙπίβΓΠθί δβΓνιοβ ΡωνιΡθΓδ 
Η μεθοδολογία για την πρώτη σειρά συγκριτικών 
δοκιμών στην Ελλάδα 
> ν\/νν\Λ/ ΟθνθΙορπίθπΙ ΤοοΙδ 
Ολα τα εργαλεία που διατίθενται στην αγορά για την 
ανάπτυξη εφαρμογών στον Μοβ 


ΚΑΙ ΤΟ ΕΙΔΙΚΟ ΕΝΘΕΤΟ ΤΗΣ ΣΕΙΡΑΣ ΑΡΧΑΡΙΩΝ 
“ΤΕΙ-ΝΕΤ & ΡΤΡ, ΔΥΟ ΒΑΣΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ” 


ΟΚΟΧΜΟΖ ΤΟΥ 

ΙΝΤΕΕΝΕΤ 

ΜΗΝΙΑΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΠΑ ΤΟ ΔΙΚΤΥΟ ΟΝ-Ι^ΙΝΕ 


ΤΟ ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΕΙΔΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 
ΠΑ ΤΟ ΔΙΑΔΙΚΤΥΟ 
ΟΑ ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ ΖΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ 



Το δεύτερο μεγάλο όνομα που 
εγκαταλείπει την εταιρία που τον 
ανέδειξε είναι ο 0\ή$ Κοόβιΐ* της 
ΕΑ/Οπ 9 <η, ο οποίος υπήρξε η 
κινητήρια δύναμη πίσω από την 
εξαιρετικά πετυχημένη σειρά των 
ννΐη9 ΟοιπηιαηεΙβΓ, Ο Ιΐοόθΐ1$ 8α 


συνεχίσει την καριέρα του στη 
νέα εταιρία ΟιςμϊαΙ ΑπνϊΙ, χωρίς 
όμως να έχει τη δυνατότητα να 
διεκδικήοει τα δικαιώματα των 
ννίπ9 Οογπ πια πάθη 
Και Βέβαια η συνέχεια,» 
στις οθόνες μας! 


Νέοι Μαηπθδππαηη ΤαΙΙγ 
Ιαδθτ εκτυπωτές 


υο νέοι εκτυπωτές 
Ια$θΓ 8 σελίδων το 
λεπτό, οι 19108 και 
Τ92908, προστέθηκαν στη 
μεγάλη οικογένεια εκτυπωτών 
της ΜαπηθϊΓΤΊαηη ΤαΙΙγ. Ο Τ9108 
χρησιμοποιεί την τεχνολογία 
^/ίηάο>ν5 Ρππϊίπ9 5γ$ΐ6ΓΓ»5 (Υ/Ρ3) 
της Μϊ€γο5οΗ και είναι 
εφοδιασμένος με προσομοίωση 
Ρ€14.5. 


Εκτυπώνει σε αναλύσεις 
όΟΟχόΟΟ φί (ννΡ5) και 
300x300 φί (Ρ€14.5), Διαθέτει 
μνήμη 1 ΜΒ, αναβαθμίσιμη στο 
17, τροφοδότη χαρτιού 150 
φύλλων, ΙΕΕΕΡ1284 Ε0Ρ 
παράλληλο ίπίοΓίαεβ και 
ορίίοπαΙ σειριακό ΐπίοιΤαεσ για 
σύνδεση σε κάθε υπολογιστικά 
περιβάλλον. Είναι μικρός, 


συμπαγής, είναι Μ/ίηεΙο\ν$ 95 
ρφ'π'ρίαγ και "φιλικός" προς 
το περιβάλλον, 

Ο Τ92908 είναι επιπλέον 
εφοδιασμένος με προσομοίωση 
Ρ€Ι_5 θ για πραγματική ανάλυση 
όΟΟχόΟΟ φΐ, διαθέτει ^ίοηθατό 
μνήμη 2 ΜΒ, αναβαθμίσιμη στα 
18 και τροφοδότη χαρτιού 250 
φύλλων. 

Οι Τ9108 και Τ92908 
κατασκευάζονται σύμφωνα με 
τις αυστηρότερες προδιαγραφές 
ασφαλείας και ποιότητας (150 
9001, €Ε Μαι·|ζ ΡΕ0)και 
διατίθενται στην Ελλάδα από την 
επίσημη αντιπρόσωπο της 
Μαηηοδίτιαηη ΤαΙΙγ, ΙΙΝΙΟΟΜ 
ΑΕΒΕ, Λ. Ιυγγρού 255,171 22 
Αθήνα, τηλ.ι 9380095 και ίαχ: 
9415230. 


Η Θ.Ο.Β. σε νέα γραφεία 


τις 21 Ιουνίου έγιναν τα 
εγκαίνια των καινούριων 
γραφείων της ΟθηογοΙ 
ϋαίο Βυ$ίηθ&5 (Ο.Ο,Β.) στην οδό 
Παπαθύμιου 3 & Αεωφ. 
Αλεξάνδρας. Η αλλαγή των 
κτιριακών εγκαταστάσεων της 
Ο.ϋ.Β. κρίθηκε αναγκαία, πρώτον, 
λόγω της συνεχούς ανάπτυξης που 
παρουσιάζει η εταιρία και, 
δεύτερον, λόγω της σημασίας που 
δίνει η εταιρία στην καλύτερη 
δυνατή εξυπηρέτηση των πελατών 
της. Η Ο.Ο.Β. επικεντρώνει την 


προοπάθειά της στο χώρο των 
δικτύων και του 11ΝΙΧ, με έμφαση 
στους σταθμούς εργασίας της 
$ΙΙΝ ΜίεΓθ5γ5ίοηπ& τους οποίους 
προωθεί και υποστηρίζει με 
επιτυχία. Επίσης, είναι αντιπρόσω¬ 
πος των κατασκευαστικών οίκων 
□ΙΟΙ ΙηίβΓπαΗοηαΙ, ΑΚΤΕΟΟΝ, 
ΕΜϋίΕΧκαιίΑΝαϋ 
Για περισσότερες πληροφορίες: 
ΟθηθΓοΙ ϋαία Βυ5ΐηβ55 ΕΠΕ, 
Παπαθύμιου 3 & Λεωφ, 
Αλεξάνδρας, τηλ: 0454045, 
0411600,ίαχ: 6421357. 


















ϋαγϊοηα ϋ$Α 

ναφερόμενοι στο 
Οαγίοηα ϋ$Α, δεν 
πρέπει να ξεχνάμε πως 
πρόκειται για το Γαάη 0 αρηηθ που 
έκανε τη $090 πραγματική 
κυρίαρχο των αΓοαάο Γοοιτυ, 
θέτοντας το μέτρο σύγκρισης για 
κάθε παρεμφερές παιχνίδι. Τα 
ευχάριστα νέα, λοιπόν, είναι πως 
η έκδοση για ^ϊπεΙονν 5 95 είναι 


σχεδόν έτοιμη, απαιτώντας όμως 
το ΓπιηιπτιυπΊ ενός βθηΐϊυπη στα 90 
ΜΗζ. Υπάρχει όλο το 9 αιτΐθρΙαγ 
του αυθεντικού παιχνιδιού καθώς 
και μεγάλο μέρος του ταχύτατου 
ίταπίθ ταίο που διέθετε. Τέλος, η 
5 β 0 α θα προσθέσει και 
δυνατότητες ηβΐν^οτίκ ρΙαγ που 
σίγουρα θα απογειώσουν ακόμα 
περισσότερο τον τίτλο. 




ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΣΕ Οϋ! 


Αΐΐβη ΤπΙο9γ στο Ρ€ 



ετά την ιδιαίτερα 
επιτυχημένη έκδοση για 
ΡίαγδΙαΙϊοπ, η ΑεεΙαίπίΐ 
ετοιμάζεται να παρουσιάσει μέσα 
στο Σεπτέμβριο την Αΐίεη ΤπΙθ 0 γ 
και για Ρ€. Πάιζοντας το ρόλο που 
είχε στη κινηματογραφική ταινία η 
5 ί 0 ουιτΐθγ ννοανοτ, σκοπός σας 
είναι να επιζησετε σε 30 επίπεδα 
γεμάτα από Γηοίϊοη-εαρϊυΓθό 
□Ιϊθπ 5 , χρησιμοποιώντας αρκετά 
από τα όπλα που εμφανίστηκαν και 
στις οπ^παί ταινίες* Αν και τα 


βϊΐιτιαρ-όα 5 βά γραφικά του δεν 
φαίνεται να ξεπερνούν αυτά του 
ΩυαΙ< 6 , που αναμένεται να είναι 
και ο κύριος ανταγωνιστής του, το 
σενάριο εγγυάται αρκετές νύχτες 
περιπέτειας και τρόμου. Εξάλλου 
το ΑΙίβπ ΤπΙο 9 γ ποντάρει πολλά 
τόσο στην ατμόσφαιρα όσο, 
βέβαια, και στο όνομά του. Το 
παιχνίδι θα συμπεριλαμβάνει και 
ιηυΙίίρΙαγβΓ χαρακτηριστικά, στα 
οποία η ΑεείαϊπΊ έχει δώσει 
ιδιαίτερη Βαρύτητα, 



5ίατ ΤτβΙα δίατίΐθβί Αεαάθτηγ 


ώς θα σας φαινόταν ένα 
δια γαλαξία κό ταξίδι 
στην καμπίνα πλοήγησης 
του περιβόητου Επίσφπίβ; Αν η 
ιδέα και μόνο σάς ενθουσιάζει, 
το όνειρό σας σύντομα θα γίνει 
πραγματικότητα στα δίατίΐΘβΐ 
Αεαάθπιγ, όπου χειρίζεστε έναν 
ΕηΐβΓρπ 5 θ 5ΪΓπυΙα^0Γ, με σκοπό να 
φέρετε σε πέρας συνολικά 27 


αποστολές που περιλαμβάνουν 
μάχες, διπλωματία, αλλά και τρία 
μέλη από το αυθεντικό καστ του 
δΙαΓ ΤϊσΙς τους Κπίς 5υΙυ και 
ΟΗοίςον (ΝΛέίΙΙίαΓπ δΗαίπθΓ, 

ΟσοΓ 0 θ ΤαΙίθί και ΜαίΐοΓ Κοβπΐ 9 
αντίστοιχα) που Θα είναι οι 
καθοδηγητές σας στην 
Ακαδημία. Μέσα στην Ακαδημία 
θα υπάρχει ιηίθΓαεϋοη με άλλους 



ΤΙΜΗ: 8.000 ΔΡΧ. 


Μία μοναδική έκδοση με ιστορικά στοιχεία, σχόλια, πληροφορίες 
και διασυνδέσεις Ηγρβιΐβχϊ. Περιλαμβάνει: 

■ Αναλυτική ιτιυΙ1ΐπη6<Ιΐ3 παρουσίαση της συνταγματικής ιστορίας 
της χώρας οπό την απελευθέρωση έως σήμερα. 

■ Το πλήρες κείμενο, στην καθαρεύουσα και τη δημοτική. 

■ Βιβλιογραφία και ευέλικτο ευρετήριο άρθρων και νομικών όρων, 

■ Παιχνίδι γνώσεων με εικόνα, ήχο και νΐάβο πάνω στην ιστορία 
του Συντάγματος της Ελλάδας 

Η εφαρμογή είναι εύχρηστη και λειτουργική με πλήρη 
υποστήριξη όλων των ελληνικών γραμματοσειρών και των νέων 
χαρακτηριστικών των ΙΜικίΟΜδ 95 (ΑυίορΙαγ). 



Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ*: 3801761, ίδχ: 9242219 

0ΕΕ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7,546 24, τηΑ.: 284864, 287610, ί 3 κ: 282663 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ$ Λ. Ακροπολεως 45, 
Ακρόπολη, Λευκωσία, τηΑ,: 317471, ίακ: 317470 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ-ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΙΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ: 3301761 
ΕΠΙΖΚΕΦΘΕΙΤΕ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΑΝΙΙΒΙ5; 

Μϊρ://νννην.€θΐηρυ Ιΐπ 1(.9 γ/ιπο 11 








































ΜΙσορΓΌ56 συνεχίζει να ετοιμάζει το, εδω και πολύ καιρό 
αναμενόμενο, Μ35ίβΓ οί Οήοη II: 83Πΐβ ίοΓ Αηΰτβδ. Εΐο 
παιχνίδι έχουν προστεθεί νέα, 5νθΑ γραφικά, ενώ έχει αυ¬ 
ξηθεί η νοημοσύνη ίων 3ΐ|βη γ3εθ 5, Βελτιώσεις έχουν γίνει και στο 
Ιηϊ6Γΐ3€β, για το οποίο υπήρξαν παράπονα κατά τη διάρκεια του 
ΐθείίης ότι μπέρδευε αρκετά τουο παίκτες, Ολα δείχνουν πως σε 
λίγο καιρό θα εχουμε μπροστά μας ένα σίγουρο ήή. 


□ 


ύρω στον Οκτώβριο περιμένουμε το δεύτερο μέρος του 
επιτυχημένου νΐ!3Γ93πβ/ϊ?Ρ0 ΗθΐΌβί οί ΜΙρήΐ 3 πά Μ39Ι:, 
απο τη Νενν ννοπΰ ςοιηρίΐτίπα Τα νέα στοιχεία αναψέρο- 
νται στα ότι, καταρχήν, ο παίκτης θα μπορεί πλέον να πάρει το ρό¬ 
λο του καλού ή του κακού, ενώ, ανάλογα με την επιτυχία ή την α¬ 
ποτυχία σε κάθε σενάριο, θα προβάλλονται αντίστοιχες ουτ κοπεί 
που θα προωθούν την πλοκή για το υπόλοιπο μέρος του 03ητιρ3ΐ9π. 
Επίσης, θα υπάρχουν δυο επιπρόσθετα ςΐ3$$€5, ο ννΐζ 3 Γά και ο 
Ν6ςτοιτΐ3ης6Γ, περισσότερα 5ρεΐί$ και ένα νέο επίπεδο στο γπ39θ 
9 υΙΙά. Τέλος, το πεδίο μάχης θα διπλασιαστεί σε μέγεθος, τα γρα¬ 
φικό των χαρακτήρων θα βελτιωθούν και θα αυξηθεί η δυναμικό¬ 
τητα τους, μια και οι σχεδιαστές θεώρησαν μάλλον ελαφριά τα πε¬ 
ρισσότερα στρατεύματα του πρώτου μέρους. 


□ 


ο οπ-Ιΐηβ 03ΠΊΘ5 αρχίζουν οιγα-σιγά να κατακλύζουν τη 
διεθνή αγορά. Ηδη ετοιμάζονται για κυκλοφορία τα υΐΤίητβ 
ΟπΙπθ της Οήςΐη και (?θ 3 Ιγτι της δΙθίτθ, ενώ ίο δημοφιλέ¬ 
στατο Α!γ μγΠογ της Κ 0 $ηΐ 3 ΐ οτη νέο έκδοσή ίου διαθέτει $νθΑ 
γραφικά, νέα οοοκρίΐΐ και περιοσότερες από 1 οο καινούριο 50ία α¬ 
ποστολές. Η Κο$ηΐ 3 ΐ ετοιμάζει επίσης μια οη-(ΐηθ ν&Γείοη ίου, γνω¬ 
στού από ΙΟ ϋ39υ3Γ, ΑΙΙ 0 Π 5 ν$ ΡΓ6ά3Ι0Γ 


Νον^Ιοαίς ανακοίνωοε για το Εέπτέμβρο το Ρ-22 υοητ- 
ηΐηο ιι, με αρκετά εξελιγμένα χαρακτηριστικά, Ανάμεσα οε 
άλλα, το παιχνίδι θα παρουσιάσει μια νέα, ροΐγ 9 οη- 035 θά, 
30 θηαΐηβ, που θα αυξήσει το οό) 0 θ: ά€ΐ 3 ΐΙ και την ποιότητα ίων 
Ι3ηά5€3ρ0 0Γ3ΡΠΙΟ5, θα συΜπεριλαμβάνειαι ακόμα ηιΐδδίοη οοιϊογ, 
ενώ θα υποστηρίζονται πολλά 9 Γ 3 ρΠίτ πποάβδ μέχρι και 5νθΑ. Τέ¬ 
λος, θα υπάρχει δυνατότητα ΓΥΐυΙτΐρΐ3γ0Γ 93010 μέσω δικτύου που 
θα υποστηρίζει μέχρι και οκτώ παίκτες. 


Ου3Γΐ0Γά€εΚ δημιούργησε έναν γοθοίογυ γϊιβπβοθγ τον 
03ΓΤ16 ί?υηπ@Γ 3, με σκοπό όχι απλώς να απελευθερώσει ό¬ 
σο το δυνατόν περισσότερη ό35θ ιϊιθγπογυ, αλλά να βοη¬ 
θήσει το αγαπημένα σας παιχνίδια να τρέξουν γρηγορότερα, κα- 
τανέμοντας τη μνήμη με τον καταλληλότερο δυνατό τρόπο. Μαζί 
με το κυρίως πρόγραμμα συμπεριλαμβάνειαι μάλιστα και ένα ειδι¬ 
κό 01031, που σας επιτρέπει να προσθέσετε ζωές, να αυξήσετε την 
ενέργεια σας και να κερδίσετε χωρίς κόπο διάφορα ρανγβΓ-υρΕ με 
ένα συνδυασμό ήοι Κθγι Το 03 Π 16 ΚυηηβΓ 3 είναι ήδη διαθέσιμο με 
κόστος περίπου 35 λίρες. 



υποψήφιους και ένα-δύο 
μυστήρια προς επίλυση, αλλά η 
πραγματική δράση λαμβάνει 
χώρα στη γέφυρα του ΕπΙοΓρπ^θ, 
όπου 8 α οδηγείτε το πλήρωμά 
σας τόσο σε διπλωματικές 


αποστολές όσο και σε μάχες 
ενάντια σε 30 διαφορετικούς 
τύπους διαστημόπλοιων. Το 
παιχνίδι αναμένεται να είναι 
έτοιμο για τη χριστουγεννιάτικη 
αγορά. 


ΚϊεΙ< Οίί 96 αλά 

ους τελευταίους μήνες 
παρατηρείται το 
φαινόμενο όλο και 
περισσότερες ελληνικές εταιρίες 
που αντιπροσωπεύουν ξένες 
εταιρίες παιχνιδιών κυκλοφορούν 
τα παιχνίδια σε σύντομο χρονικό 
διάστημα και κυρίως με ελληνικά 
ΓπσηυαΙ, Είναι κάτι που ξεκίνησε η 
εταιρία ΡΙοίΙίπο εδώ και 
τουλάχιστον ενάμιση χρόνο και στη 
συνέχεια ακολούθησαν και άλλες 
ελληνικές αντιπροσωπίες. 

Με την πάροδο του χρόνου 
μάλιστα είδαμε και πολύ 
καλύτερη ποιότητα, 
εφάμιλλη με αυτή των 
ξένων πιαπυαΙχ (Οταηά Ρπχ 
2), Ωστόσο, το μεγάλο 
άλμα στο χώρο έγινε και 
πάλι από την ΡΙοϊΙιπθ, η 
οποία με το ΚϊοΙε Οίί 96 


ελληνικά 

προχωρό ένα βήμα μπροστά. Το 
παιχνίδι το είχαμε παρουσιάσει στο 
τεύχος Ιουλίου-Αυγούστου, όπου 
στο αφιέρωμα που είχαμε για το 
ποδόσφαιρο είχε γίνει η 
παρουσίασή του ως νέου τίτλου 
παράλληλο με το Ευιο '90. Τα 
σχόλια που είχαμε κάνει τότε 
βασίζονταν στην έκδοση που 
είχαμε στα χέρια μας και 
κυκλοφορούσε στο εξωτερικό. 
Αυτές τις μέρες όμως το παιχνίδι 





ήρθε επίσημο στην 
Ελλάδα μέσω της 
ΡΐοίΙίπθ. Φαντάζεστε δε 
την έκπληξή μας όταν 
διαπιστώσαμε ότι, 
εκτός από το ΓηαηυαΙ 
και το οπισθόφυλλο του 
ΟΟ-βΟΜ που ήταν στα 
ελληνικά, 

εξελληνισμένα ήταν 


12 Ρ€Μα5ί6Γ 
















• 30 ίΝΤΕΚΑΟΓίνΕ νικτυΑΕ 

ΜυδΕΕΙΜ 


• ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΑΠΟ 250 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΕΣ ΤΗΣ 
ΑΚΡΟΠΟΛΗΣ, ΤΟΝ 
ΜΝΗΜΕΙΩΝ ΤΗΣ ΚΑΙ ΤΩΝ 
ΕΚΘΕΜΑΤΩΝ ΤΟΥ 
ΜΟΥΣΕΙΟΥ ΤΗΣ 


• ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΤΩΝ ΜΕΓΑΛΩΝ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΤΗΤΩΝ ΠΟΥ ΕΙΧΑΝ ΑΜΕΣΗ 
ΣΧΕΣΗ ΜΕ ΤΗΝ ΑΚΡΟΠΟΛΗ 


ΕΝΑ ΜΟΝΑΔΙΚΟΥ 
ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟΥ Οϋ-ΚΟΜ ΓΙΑ 
ΤΟ ΣΗΜΑΝΤΙΚΟΤΕΡΟ 
ΙΣΤΟΡΙΚΟ ΜΝΗΜΕΙΟ ΜΑΣ 

• 3ϋ ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ ΤΟΥ 
ΠΑΡΘΕΝΩΝΑ 


• ΑΥΘΕΝΤΙΚΕΣ ΜΟΥΣΙΚΕΣ ΕΚΤΕΛΕΣΕΙΣ 


Η ΕΚΔΟΣΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΕΙ 5 ΓΛΩΣΣΕΣ: 
ΕΛΛΗΝΙΚΗ, ΑΓΓΛΙΚΗ, ΓΕΡΜΑΝΙΚΗ, ΓΑΛΛΙΚΗ, ΙΣΠΑΝΙΚΗ 

ΟοργΓί^Ηΐ: ΕΧΟϋυ5 3.Α. & (ΙΟΜΡυΡΚΕ $5 5.Α. 



ΕΝΑ ΑΡΙΣΤΟΥΡΓΗΜΑ ΠΟΥ ΠΡΕΠΕΙ ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ ΝΑ ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ (ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ): (01) 3801761 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΑΙΑΘΕΣΗ: €ΟΜΡΙΙΡΚΕ55 δϋΡΡΟΚΤ ΟΕΝΤΕΚ, Σουλτάνη 17* Αθήνα, τηλ.: (01) 3Β0176Ι 




















νΐ 3 ϋΑΙ^ 

ΌΟΜΙΝΙΙ5 1 


κ Ο 




Ί 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ ΤΙΣ ΔΙΚΕΣ ΣΑΣ 
32-ΒΙΤ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 



Εκμ€ταλλ€υ8ατ€ τα πανίσχυρα εργαλεία του νΐδΙΙΑΙ 
ΟΟΜΙΝ115 ΡΚΟ και δημιουργήστε γρήγορα και 

εύκολα, χωρίς ιδιαίτερες γνώσεις προγραμματισμού, 
εφαρμογές 16 ή 32-ίηί που καλύπτουν πλήρως τις 
προσωπικές ή επαγγελματικές απαιτήσεις σας. 

• Πανίσχυρη, δομημένη γλώσσα προγραμματισμού 

• Αποθήκευση απεριόριστων αντικειμένων (κείμενα, 
ππυΙίΪΓΤΊθεϋα κΑ) σε κάθε εγγραφή των αρχείων και 
ταυτόχρονη πρόσβαση στις εξωτερικές εφαρμογές 
για τη διαχείρισή τους 

• Πλήρης διαχείριση αρχείων Μ5 Α(Ι€Ε55, 0ΒΑ5Ε III, 
IV, ΡΟΧΡΚΟ 2.0, 2.5 κ.ά. 

• Εύκολη δημιουργία και επεξεργασία 501 

• ΜυΙί]-υ5θΓ σχεσισκή Βάση δεδομένων 

• Απεριόριστα αρχεία ή εγγραφές 

• Δημιουργία πολλαπλών ιηεΙθχβ5 
με κριτήρια 

• Απεριόριστοι τρόποι ανέικτησης 
πληροφοριών 

• Ετοιμες φόρμες λειτουργιών 

• Δημιουργία λογιστικών φύλλων και αυτόματη 
σύνδεση με τα αρχεία 

• 0ϊαΙο9 ΕεΙίΐοΓ 

• Μβπυ Εάϊίοτ 

• Οοάβ ΕάίίοΓ 

Περιλαμβάνει πέντε λειτουργικά παραδείγματα- 

εφαρμογές, έτοιμα να τα δουλέψετε. 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΑΘΗΝΑ: ΟΟΜΡϋΡΡΕδΒ δυΡΡΟΡΤ 
ΟΕΝΤΕΡ, Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, 
τηΑ.; 3801761, ί3χ: 9242219 
ΘΕΣ/ΗΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηΑ*: 284864, 287610, Ιεχ: 282663 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ3, Λ. Ακροπολεως 45. 
Ακρόπολη, Λευκωσία, τηλ.: 317471, Ϊ3χ: 317470 

ΕΠΙΣΚΕΦΘΕ1ΤΕ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΑΝϋΒΙδ 
ΗΙΐρ ;// νπητνν.οοΓηρ υ I ί π Κ Γ/πιβΙ I 


ΒΟΡΤννΑΒΕ Ρ 

χ | ι\ιυΒ·0 



ΑΠΟ ΤΟΝ 
ΔΗΜΟΣΘΕΝΗ 
ΠΟΣΕΙΔΟΝΑ 



επίσης όλα τα μενού μέσα στο 
παιχνίδι. Η Απεο σε συνεργασία με 
την εδό αντιπροσωπία έφτιαξε μία 
πλήρως εξελληνισμένη έκδοση 
ειδικά για τους Ελληνες χρήστες 
όπου με μεγάλη ικανοποίηση 
είδαμε ότι τα Σκόπια αναφέρονται 
με αυτό το όνομα (ούτε καν 
ΡΥ&ΟΜ,). Ετσι, η ένσταση που 
είχαμε ως προς το παιχνίδι δεν 


υφϊσταται πλέον, αν και θα θέλαμε 
η ίδια διόρθωση να υπάρχει σε 
όλες τις εκδόσεις του παιχνιδιού 
(όχι μόνο στην ελληνική έκδοση). 
Σίγουρα όμως το πρώτο παιχνίδι 
εταιρίας του εξωτερικού με 
ελληνικά μέσα και έξω είναι 
γεγονός και ελπίζουμε να δούμε 
σύντομα και άλλες τέτοιες 
προσπάθειες. 


Τα 9 αηπβ$ που 8α έρθουν 


Ξ πως κάθε χρόνο έτσι και 
φέτος έγιναν στην 
Αμερική πολλές εκθέσεις 
όπου παρουσιάστηκαν όλα τα νέα 
παιχνίδια που θα κυκλοφορήσουν 
από τώρα έως και το επόμενο 
καλοκαίρι. Επειδή πάντα 
φροντίζουμε για την καλύτερη και 
ταχύτερη ενημέρωσή σας, 8 α 
αναφέρουμε με λίγα σχόλια τα πιο 
σημαντικό από τα παιχνίδια που θα 
δούμε στο άμεσο μέλλον. 

Α 0 & οί Ιπηρ!Γ@5 της 
ΜκγοϊοΡϊ: Η απάντηση της 
ΜιεΐΌ5οβ στο ΟνίΙιζαΙϊοπ II της 
ΜιεΓορτΟίβ* Ιεκινάτε από τη λίθινη 
εποχή για να φτάσετε μέχρι το 
σύγχρονο πολιτισμό, 

ΟοπΊΓησπά & Οοηηυβπ Κ&ά 
ΑΙβΗ της Υινφη/\Ν&%ϊν*0Όά: 

Το νέο παιχνίδι της σειράς δεν θα 
είναι ένα ακόμα αάό-οπ αλλά 
εντελώς νέο. Τώρα Βρίσκεστε στην 
περίοδο του Δεύτερου 
Παγκοσμίου Πολέμου και σε πιο 
ρεαλιστικές συνθήκες από το άλλα 
παιχνίδια. 

ΒΙαΐΙβΓυβηβΓ της 
νΪΓ{ριη/νν65ίΗΤ0Φ<1: Μπορεί να 
έχουν περάσει περισσότερα από 
10 χρόνια από την κυκλοφορία της 
ταινίας, ωστόσο ακόμα αποτελεί 
πόλο έλξης. Ετσι, στο άμεσο 
μέλλον θα κυκλοφορήσει το 
παιχνίδι για το οποίο η εταιρία έχει 
πολύ φιλόδοξα σχέδια. 

€Ιο§ο ζοΓηΒαί της ΜΐεΐΌ&οίί: 
Ενα ακόμα από τα νέα παιχνίδια της 
ΜίεΓθ 5 θίί. Κυκλοφορεί αυτές τις 


μέρες και θα είναι ένα από τα 
καλύτερα νογ $Ιταϊθ9Υ τ Πδ ΧΡ° ν| ύς· 
ΚηιςΙι* της Ιυεα$Αιΐ 5 : Η 
συνέχεια του ΟαιΗί Ροτεο* θα έχει 
τόσο νέσ στοιχεία έτσι ώστε να 
αποτελεί ισχυρό αντίπαλο του 
ΟυαΙ<€, θα έχετε επίσης τη 
δυνατότητα να διαλέξετε ανάμεσα 
στην καλή και την κακή πλευρό της 
"δύναμης". 

Γ*22 Ιΐ9Ηίηιη9 II της 
ΝοναΙοφα Η αντεπίθεση της 
ΝοναΙο^ε θα αρχίσει με έναν 
εξομοιωτή αεροπλάνου, κάτι που 
δοκιμάζει για πρώτη φορά. Οπως 
και στους άλλους τίτλους της 
(Οοτηπιαηείΐθ 3, ΑίηποΓβό Ρΐ5ί 2) θα 
χρησιμοποιεί το νέο βπ^ηο 
γραφικών Υοχθ! $ραεβ 2 . 

Μα 5 ϊβΓ οί Οποη II της 
ΜκΓορτοϊθ: Η συνέχεια ενός 
από τα καλύτερα 5 ΐταΐ© 9 χ της 
εταιρίας. Τώρα με $νΘΑ γραφικά 
και εκτεταμένο 9 αΓΠθρ 1 αγ. 

Μ1Α2 Αόταπυ της 
ΙπΤβΓαεΗνβ Μα 9 Ϊε: Εξομοιωτής 
ίαπίκ από μ ίο εταιρία με πολλά 
στελέχη πρώην συνεργάτες της 
ΜϊεΓορΓΟδθ. Αναμένεται να 
κυκλοφορήσει πολύ σύντομα. 

ΝΒΑ ΕυΙΙ € ου Η- Ργθϊϊ της 
ΜιετοιοΗ: Η επίθεση συνεχίζεται 
και στα αθλητικό παιχνίδια. Αν και 
εδώ έχει να αντιμετωπίσει την 
κορυφαία ΕΙσείτοηϊε Αιΐ 5 , η 
Μίσοδοθ πιστεύει ότι θα μπορέσει 
να επιβιώσει. Αλλωστε οι 
προδιαγραφές του ΝΒΑ ΡίυΙΙ Οουιΐ 
Ργο 55 είναι καλές. 


14 Ρ€ Μα$ΐθΓ 




























ΡηναίββΓ: ΤΚβ ΟαΓ^βηιη^ 
της Ογι^ιπ: Μια και ακόμα δεν 
€ίναι ξεκάθαρο πότε και εάν δα 
κυκλοφορήσει το ννίπ 9 
ΟαηυπαηάβΓ 5, η ΟγΪ 9 Ϊπ 
παρουσιάζει το νέο ΡπναΙβθΓ, το 
οποίο πλησιάζει ακόμα 
περισσότερο τα \¥ϊπ 9 
ΟοπππιαηάθΓ παιχνίδια* Και εδώ το 
μεγάλο ατού 8α είναι οι ηθοποιοί, 
επικεφαλής των οποίων θα είναι ο 
(ΙΐΊΠ5ίθρ[ΐθΓ ΜαΝίθη [ΚίρρθΓ|. 
ΡΗαηΐΌ5ηια90ΓΪα 2 της 
5ΐ6ΐτα: Αίμα, $βχ και Βία δα 
είναι και πάλι τα Βασικά 
συστατικά της συνέχειας του 
ΡΚαπία^πΊα^οΓία. Το μόνο που 


φοβάται η εταιρία είναι ότι 
ορισμένα καταστήματα 8 α 
αρνηθούν να πωλούν το παιχνίδι 
λόγω του πολύ τρομακτικού 
περιεχομένου του. 
υΐίίϋΐα ΟπΙιπθ της Οπΐμπ: 
Βασισμένη στο ΙΙΙίϊιηα VII η νέα 
έκδοση επιτρέπει σε πολλούς 
παίκτες ταυτόχρονα να 
εξερευνούν τους κόσμους του σε 
περιβάλλον δικτύου. Φιλοδοξία 
της εταιρίας είναι να το 
καθιερώσει ως το κορυφαίο 
πιυΙϋρΙαγθΓ ΚΡΟ, μια και στο 
μέλλον όλο και περισσότερα 
πτιυΙΐΊρΙαγθΓ παιχνίδια 8 α 
κυκλοφορήσουν. 


Για τους φανατικούς 
του 0υΙ(6 ΝυΚβιτι 3Ρ 



ίστε φανατικοί του ΟυΙζβ 
ΝυΙ^οπΊ 30 αλλά το 
έχετε ήδη ολοκληρώσει 
και πλέον δεν έχετε κάτι νέο; Εάν 
δεν θέλετε να περάσετε στο 
αντίπαλο στρατόπεδο (ΘυαΙ^σ) 
υπάρχει μια άλλη λύση. 
Αποκτήστε το ΝυΙς© Η που 
πρόσφατα κυκλοφόρησε από την 
00-Μσάια, η οποία φέρνει και το 
Βασικό παιχνίδι. Περιέχει 300 
νέα ΙσνβΙ* για το παιχνίδι, τα 
περισσότερα από τα οποία 
μάλιστα είναι ειδικά σχεδιασμένα 


για παιχνίδι σε δίκτυο με πολλούς 
παίκτες* Αλλωστε το τελευταίο 
είναι κάτι που ήδη υλοποιείται 
μέσω της ΟοηαρυΙ_ϊηΙ<* Ευκαιρία 
λοιπόν να ανανεώσετε τις 
επιδόσεις σας σε μια νέα σειρά 
από ΙονβΙι. Και αν μάλιστα είστε 
τόσο φανατικοί με το παιχνίδι, 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε και 
κάποιο από τα 25 έτοιμα 5 εοπθ 5 
σαν \ναΙ1ραροΓ$ μέσα στα 
ννίηάο\γ$. Για να είστε μέσα στο 
πνεύμα του παιχνιδιού ακόμα και 
την ώρα της εργασίας σας* ■ 



ΗΑΚϋ 2 χρονιά εγγύηση 

& 5βΓνίοθ εντός 24 ωρων 

ΟΟΜΡ^υΤΕΠ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

- - - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
3|ΐρ ■ ΑΓΜΑΒΑΘ ΜΙΞΕΙΣ 

■ ■ ΠΟΛΛΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΟΟ 

ΠΑΡΑΣΙΟΥ 3 ΑΓ.ΠΑΝΤΕΛΕΗΜΩΝ 
Τηλ.8838510 Ρθχ8232432 


8ΙΜ5 8ΜΒ 13900 
... 5ΙΜ8 16 ΜΒ 26900 
ΕΑΧ ΜΟϋΕΜ ΟΑΚϋδ ΑΠΟ 5000 
30υΝΡ ΟΑΚϋ 16 ΒΙΤ 11900 


υΝίσυε σοΜΡυτΈΡδ 

5Υ5ΤΕΜ ΟΟΝΡΙθυΡΑΤΙΟΝ 
ΜΙΝΙ ΤΟννΕΚ ΟΑ5Ε 
ΟΗΙΡ υΡ ΑΝΑΒΑΘΜΙΖΟΜΕΝΑ 
256 ΡΙΡΕΕΙΝΕ ΘΑΟΗΕ 
4 Μ6 ΡΑΜ 8\/ΟΑ ΟΑΡΘ ΡΟΙ 
ΟΝ ΒΟΑΡϋ ΟΟΟΡΟΙ_Ι_ΕΡ4Η02Ρϋ25ΐΡ 
1 ΡΙ-ΟΡΡΥ ϋΙ8Κ 3,5 ΚΕΥΒΟΑΡϋ ΜΟϋ3Ε 
486 ΟΧ 1 33 ΜΗζ 79000 
ΡΕΝΤίυΜ 1 00 ΜΗζ 1 I 4000 
ΡΕΝΤΙϋΜ 1 20 ΜΗζ 1 23000 
ΡΕΝΤίυΜ 133 ΜΗζ 143000 
ΡΕΝΤίυΜ 1 50 ΜΗζ 1 69000 
6X86 Ρ120 + 10900 

ΡI33 + 119000 
Ρ150+ 129000 
Ρ166+ 164000 


10900 
119000 
129000 
164000 


ΚΧ.ΤΙΜΕΟΙΑ ΠΡΟΣΦΟΡΕ 


Μ* 


Εσ. ΟϋΚΟΜ ΡΗΟΤΟ-ΑυσίΟ 4 5ΡΕΕϋ 
ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 16 5.ΒΙΑ5ΤΕΚ ΟΟΜ 
2 ΗΧΕΙΑ , 10 Οϋ 0Ι3Κ 

ΡΕΝΤίυΜ 133 + ΜΗζ 

ΔΡΧ. 319000 

4 ΡΟΙ Βυ5 256 ΡΙΡΕ ΙΙΝΕ ΟΑΟΗΕ 
Η* 16 ΜΡ ΡΑΜ, 1 Ρϋ 

λ 1,2ΘΒ Ηϋ, 

' „ Λ ΟΟ-ΕΟΜ (ΡΙίοΙο ΑυαΙΐο) 6 5ρθ©€ί 

3ΥΟΑ Οατα 16.7 Μ.ΟοΙογ 1280x1024 ΡΟΙ θϋ$ 
5νΟΑ ΟοίοΓ ΜοπίίΟΓ Ν.Ι 5*ΒΙα5ίβΓ 16 
2 Ηχεία, ΜαπυαΙ 
10 ΟΟ Δώρο 


ΜΟΝΙΤΟΡ 5νΘΑ 00109 14 59000 
Μ0ΝΙΤ09 5νθΑ 00109 15 94000 
Μ0ΝΙΤ09 5νβΑ 00109 1 7 1 64000 
ΗΑ9ϋ 0Ι5Κ 1,2 ΘΒ 51500 

ΗΑ9ϋ 0Ι5Κ 1,6 ΘΒ 63500 




























ΑΓΟΡΑΣ 


Ρ Α Ο Ε 


ΡΕΠΟΡΤΑΖ 



ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΜΕ... 



ΤΟΝ κ. ΚΑΡΑΪΩΣΗΦΟΓΛΟΥ ΤΗΣ ΡίΟΤίΙΝΕ 

Η συνέντευξη πραγματοποιήθηκε στις 23/7 


ΟΙ 10 ΔΗΜΟΦΙΛΕΣΤΕΡΟΙ 
ΚΑΛΟΚΑΙΡΙΝΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ΤΗΣ ΡΙΟΤΙΙΝΕ 


- 

[0 

ΡΟΚΜυΐΑ ΟΝΕ ΟΒΑΝϋ ΡΚΙΧ 2 


ανιυζΑΤίοΝ 2 


ΝΕΕΟ ΡΟΚ 5Ρ£Εϋ 5.Ε. 

4 ) 

ΑΗ-640 ΙΟΝΟΒΟν/ 


Α.Τ.Ρ. 

£ 

ΟΥΒΕΚΙΑ 2 

η 

ΤΟΡ 011Ν 

Τ* 

ΝΒΑ ΙΙΥΕ '96 


ΟΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ 2 
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Ρ€Μ: Πώς βλέπετε την αγοραστική 
κίνηση αυτήν την περίοδο; 

Ιωάννης Καράϊωσηφόγλοιι; Η κίνηση 
της αγοράς είναι σε γενικές γραμμές αυξη¬ 
μένη το φετινό καλοκαίρι, σε σχέση με το 
περυσινό, παρά το γεγονός ότι τον Ιούνιο 
παρατηρήθηκε μια κάμψη. 

Ρ€Μ: Ποια είναι η γνώμη σας για 
την ποιότητα των σημερινών παιχνι- 
6ιών; Ιε ποια παιχνίδια της φετινής 
χρονιάς Βα δίνατε "ψήφο εμπιστοσύ¬ 
νης"; 

Ι.Κ*: Η εξέλιξη στον τομέα αυτόν είναι 
τεράστια. Η τεχνολογία μάς έχει οδηγήσει 
στο επίπεδο να βλέπουμε τίτλους που είναι 
προσομοιώσεις πανεπιστημιακού επιπέδου. 
Ενα τέτοιο παιχνίδι είναι πλέον διασκέδαση 
αλλά και μόρφωση, ένα πνευματικό παρα¬ 
γωγό που απευθύνεται στον αντίστοιχο 
χρήστη. Γι' αυτό και το ποσοστό των αν¬ 
θρώπων που γνωρίζει τη σημασία του παι¬ 
χνιδιού ως αυθεντικού κομματιού είναι όλο 
και μεγαλύτερο* Το ΟνιΙΐζαϊίοη II, για παρά¬ 
δειγμα, είναι ένα παιχνίδι με περιεχόμενο 
πολύ καλύτερο από τα συνήθη μαθήματα 
των πρωτοετών και των δευτεροετών φοι¬ 
τητών των κοινωνιολογικών σχολών* Το 
πρώτο 'Όταηά Ριϊχ" της Μίσορτοδο (που 


κυκλοφορεί λίγους αλλά κυρίως πολύ δυνα¬ 
τούς τίτλους κάθε χρόνο) χρησιμοποιήθηκε 
από τους οδηγούς αγώνων για να μάθουν 
τις πίστες του παγκόσμιου πρωταθλήματος, 
ενώ το δεύτερο είναι κατά πολύ καλύτερο* 
Το \Υϊπ9 ΟοΓΠίπαηεΙοΓ IV εκτός από το πολύ 
καλό περιεχόμενο διαθέτει σοβαρούς ηθο¬ 
ποιούς και κανονικά σκηνικά και κόστισε εν¬ 
νιά εκατομμύρια δολάρια* 

Ωστόσο, στην Ελλάδα υπάρχει ένα γενικά 
οπισθοδρομικό σύνολο που λέγεται ελληνι¬ 
κό εκπαιδευτικό κατεστημένο, το οποίο προ¬ 
σπαθεί απεγνωσμένα να μας κρατήσει στο 


Αγαπητοί μας φίλοι, από αυτό το 
τεύχος εγκαινιάζουμε μια νέα 
στήλη η οποία 8α περιλαμβάνει 
περιήγηση στην ελληνική αγορά 
Πληροφορικής με ητιΐπΐ 
συνεντεύξεις απά στελέχη του 
χώρου καθώς και σύντομες 
συζητήσεις με εσάς τους 
χρήοτες. Μπορείτε να 
παρακολουθήσετε τα νϊώβοί 
όλων των συνεντεύξεων μέσα 
από το συνοδευτικό του 
περιοδικού. 


1960. Οι άνθρωποι αυτοί βγαίνουν μία πε¬ 
ρίπου φορά την εβδομάδα και κάνουν μία 
γερή "διαφήμιση" στα προϊόντα μας λέγο¬ 
ντας ότι περιέχουν πολλή Βία, σεξ και ότι 
μας προσανατολίζουν στη Δύση, Ο καθέ¬ 
νας μπορεί να βγάλει τα δικά του συμπερά¬ 
σματα* 

Ρ€Μ: Πόση ζήτηση έχουν οι ελληνι¬ 
κές ηιυΜιηοεΙια παραγωγές; Νομίζετε 
ότι μπορούμε να προσβλέπουμε σε 
προϊόντα εφάμιλλα των ξένων; 

ΙΧΐ Οι ελληνικές ηηυΙίΐΓΠθεΙία παραγωγές 
δεν έχουν καμία ζήτηση γιατί οι περισσότε¬ 
ρες είναι κακής ποιότητας* Οι κατασκευα¬ 
στές τους ζουν σε μια κοινωνία άλλης τεχνο¬ 
λογικής κατάστασης, όπου προφανώς το 
χαρτί και το μολύβι έχουν μεγάλη σημασία. 
Και αυτό είναι θέμα λανθασμένης επιλογής 
γιατί τσ μέσα υπάρχουν και είναι παρόμοια 
με αυτά των Αμερικανών. Πρέπει να αναφέ¬ 
ρω άτι μία μεγάλη εταιρία του χώρου πήρε α¬ 
πό επιδοτήσεις της Ευρωπαϊκής Ενωσης το 
διπλάσιο του κόστους του ν^ίπ9 Οοιπιτϊαη- 
άβΓ IV (!) για να παραγάγει ένα προϊόν τελεί¬ 
ως ανεπιτυχές από άποψης ενσωματώσεως 
της σημερινής τεχνολογίας. Αντίθετα, η ποιό¬ 
τητα των ξένων ΓηυΙίίτποεΙία παραγωγών είναι 
εκπληκτική. 


16 ?€ Μο5ϊθγ 
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ΤΑ... ΠΑΙΔΙΑ ΤΗΣ ΠΙΑΤΣΑΣ! 

Τ ο ΡΚ ΜαδΙβί "κατέβηκε" σχη Στουρνάρι), τη δίΐίεοπ ναίΐβη της Αθήνας, και είχε 
μια ενδιαφέρουσα κουβεντούϋα με τρεις ΡΟ υεετε, οι οποίοι δηλώνουν φανατι¬ 
κοί ηαιπβΓε. Το κυρίαρχο 9έμα της συζήτησης ήταν, φυσικά, ο τύπος του υπολο- 
γιστή που διαθέτουν, ενώ μεταξύ άλλων ερωτήθηκαν σχετικά με το ποιό παιχνίδι τους 
άρεσε τελευταία, ποιό θεωρούν ως το καλύτερο αυτή την εποχή, ποιά άλλα προγράμ¬ 
ματα χρησιμοποιούν, καβώς και με τι άλλο ασχολούνται εκτός από τους υπολογιστές. 



Ε χ ω 

έναν 
ΡεπΙίυπι 
133 και ασχο¬ 
λούμαι πολύ με α· 

τα παιχνίδια. Το τε¬ 
λευταίο που πήρα ήταν 
το (Ιώαπ Κυππβτ, 
το οποίο ήταν αρ¬ 
κετά καλό. Προτι¬ 
μώ τα χΙτ> 1«!!| και τα 
αλνεπίατεε. Το ΕαδποΙ 

ΚηΐςΙιΙ 2 είναι ένα από τα καλύτερα ιιΐκπίηκι που έχουν Βγει 
τελευταία, ενώ σε χίταίοςη μου άρεσαν πολύ το ναιΰηιΑ 2 και το 
Εοπιηιαηλ £ ΟοηηυβΓ. Εκτός παιχνιδιών χρησιμοποιώ το 30 3(υλΐο. 

Το Βασικό μου χόμπι είναι οι υπολογιστές, αλλά παράλληλα ασχολού¬ 
μαι και με τη σκοποβολή, το ψάρεμα και ακούω λίγη κλασική μουσική. 


Νίκος Ανδρεάκος, 21 ετών, 
τριτοετής φοιτητής Μαθηματικού 


Δημήτρης Πιταούλης 
19 ετών 


χω έναν 4βδ/6δ με 8ΜΒ 
ΠΑΜ, 850ΝΒ Η0 και βχ 
ΟΟ-ΚΟΜ. Τελευταία αγό¬ 
ρασα το Οιαιαρίοικλϊρ 
ΜοπαηοΓ 2. Το συγκε¬ 
κριμένο 00 είχε 
μάλλον κάποιο 
πρόβλημα αλλά, 
αν κρίνω από το 
πρώτο παιχνίδι, 
αυτό αναμένεται να είναι πολύ καλό. 
Κυρίως προτιμώ τα αβλητικά παι¬ 
χνίδια. Ακόμα με ενδιαφέρει ο 
προγραμματισμός και ειδικά η 
ΤοιΙμ ΡαεεαΙ, την οποία ξεκί- 




Νίκος Κατοαράκης 
19 ετών 


νησα να μαθαίνω στο πανε¬ 
πιστήμιο. Επίσης μαθαίνω 
το ΒογΙ Ασχολούμαι 
πολύ με τον αβλητι- 


Ε χω έναν Ρβαϋιιαι 120 με 
32ΜΒ ΠΑΜ, τον οποίο χρησι¬ 
μοποιεί ο πατέρας μου για τη 
δουλειά του. Τα τελευταία δύο παιχνίδια 

που πήρα ήταν το ϋϊνϊΐίζπΐΐοπ 2, που 8α . _ 

μούσε να ήταν και καλύτερο, και η ΒοηηιιοχΙ σί 
Ηιβ Νεω νοιίέ. Προτιμώ τα παιχνίδια στρατηγικής και 
περιπέτειας, θεωρώ ότι τα καλύτερα σε αυτούς τους τομείς είναι το ΒαΙιΗβΙ ΚπϊηΝί 2, το Κίμρβτ 
(αν και είναι περισσότερο ριιζζίο παρά αλνοαίυτο) και τα Οοαιηιαπλ £ ΟοηηπβΓ, ναι€ηΑ 2 και 
ΒίνίΙΐζαΙΐοη 2. Χρησιμοποιώ επίσης τον υπολογιστή για επεξεργασία κειμένου. 

Στις ελεύθερες ώρες μου κάνω ποδήλατο και παίφβ τένις. 


μνόζομαι, παμακο 
λουθώ όλες τιι 
αθλητικές εκ 


έχω αρκε 
τά μεγά 
λο αμ 

χείο. 
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0ΚΕΑΤΕ5Τ 

ΜΥ5ΤΕΚ1Ε5 

Απαντήσεις στα μεγάλα 
ερωτήματα της ζωής 

Ταυ Βαγγέλη Κράτσα 

ιατί μερικοί άνθρωποι δεν διακρ 
νουν τα χρώματα; Μπορεί ο ε¬ 
γκέφαλος να επιζήσει χωρίς 
την καρδιά; Τι σημαίνουν τα 
όνειρά μας; Πώς μπορούμε να θυ¬ 
μόμαστε πράγματα που συνέβη- 
σαν στο παρελθόν; Το Ιίίθ'5 
0 ίβαϊθ 5 ΐ Μγ5ΐεπθ$ έρχεται να δώ¬ 
σει απάντηση σε αυτά και σε δεκά¬ 
δες άλλα ερωτήματα, με διδακτικό 
και συνάμα διασκεδασπκό και ψυχα¬ 
γωγικό τρόπο. 

Από την εισαγωγική κιόλας ο 
θόνη του 00 μπορεί κάποιος να 
καταλάβει πως δεν έχει να κά¬ 
νει με μια ψυχρή επιστημονική ε¬ 
φαρμογή, που σκοπεύει να προσφέ¬ 
ρει μια σειρά πληκτικών διαλέξεων, 
κατάλληλη για τους πάσχοντες από αϋ¬ 


πνία, αλλά με έναν ητυΙίΪΓΠθεΙία τίτλο που α¬ 
πευθύνεται κυρίως στις εφηβικές ηλικίες και 
γενικά σε όσους αισθάνονται αρκετά νέοι 
για να μην παρεξηγήσουν, για παράδειγμα, έ¬ 
ναν.» αποκεφαλισμό με λαιμητόμο, σκηνή 
που αποτελεί την εισαγωγή σε ένα θέμα σχε¬ 
τικό με τη λειτουργία του εγκεφάλου! Αυτό, 
πάντως, δεν σημαίνει πως οι απαντήσεις στα 
κρίσιμα ερωτήματα που πραγματεύεται το 
ϋίθ'$ θΓσαίο$ί Μγ$ίβΠΘ5 δεν διαθέτουν τη 
δέουσα επιστημονική Βαρύτητα, το αντίθετο 
μάλιστα, θσ βρείτε πλήρεις εξηγήσεις για 
καθετί, εμπλουτισμένες με σχεδιαγράμματα, 
παραστάσεις, απιτηαίεά 5βφ8πεΘ5, νίεΙοοδ 
και ενδιαφέροντα ίηίβΓαείίοπδ (Αείίνί- 
ίίβ5). Αυτά τα τελευταία αποτελούν 
μάλιστα, κατά τη γνώμη μας, το πιο 
όμορφο κομμάτι των παρουσιά¬ 
σεων, αφού δίνουν τη δυνατότη¬ 
τα άμεσης και ενεργού αντίλη¬ 
ψης ενός θέματος. Για παρά- 
δείγμα, στο ερώτημα "τι είναι οι 
οφθαλμαπάτες και πώς δημι- 
ουργούνταΓ', υπάρχει ολό¬ 
κληρη σειρά με οφθαλ¬ 
μαπάτες διάφορων ει¬ 
δών, ώστε να μπορέσει 
ο χρήστης να δει με τα 
ίδια του τα μάτια πώς 
μπορεί εύκολα να ξεγελαστεί 
ή ακόμα και να επέμβει αναιρώ¬ 
ντας ή αντιστρέφοντας το τέχνα¬ 





σμα. Αλλα ΑεΙίνίίίθδ περιλαμβάνουν τεστ 
μνήμης και ικανότητας διαχωρισμού των 
χρωμάτων, στερεοσκοπικές εικόνες κλπ. Το 
1*ίβ'$ 0Γβαίβ5ί Μγ5ίβπε3 είναι δομημένο στη 
βάση των θεματικά ταξινομημένων ερωτήσε¬ 
ων, οι απαντήσεις στις οποίες δίνονται πάντα 
από τον παρουσιαστή του τίτλου, Βοό λΛ/ίπ- 
Ιάο, που σημειωτέον είναι ένα πραγματικό 
εύρημα, με πεντακάθαρη αφήγηση που συν¬ 
δυάζεται με διάφορες μορφές ΓπυΙίίΓΠθάίσ 
ρΓ65οηΙαΐίοη$ (αναφερθήκαμε ήδη σχετικά 
πιο πριν). 

Οι τέσσερις Βασικές κατηγορίες που είναι 
προσπελάσιμες από την κεντρική οθόνη εί¬ 
ναι Το Σώμα, Περίεργα, Το Μυαλό και Ασθέ¬ 
νειες. Αυτές, κατόπιν, αναλύονται σε υποκα¬ 
τηγορίες, καθεμιά από τις οποίες περιέχει 
και έναν αριθμό ερωτήσεων. 

Εκτός από την περιήγηση μέσω του γραφι¬ 
κού περιβάλλοντος, υπάρχει επιπλέον και 
ιπβηυ όας ιδιαίτερα χρήσιμη για την άμεση 
μετάβαση σε κάποιο σημείο του με κρι¬ 
τήριο τον τρόπο παρουσίασης (Ερωτήσεις, 
Αείίνίίίθΐ, Λεξικό Ορολογίας, Περιλήψεις 
Κειμένων). Από τη πτοπυ Βογ μπορείτε να το¬ 
ποθετήσετε Βοο!ίηιαΓ^$ για να διευκολύνετε 
τη μελλοντική σας προσπέλαση συγκεκριμέ¬ 
νων τμημάτων του τίτλου. 

Ολοκληρώνοντας, θα λέγαμε πως το Ιίία'5 
Οεαϊ@$ϊ Μγ$ί0Πθ3 είναι μια απολαυστική 
παραγωγή και σίγουρα αποτελεί ένα από τα 
καλύτερα δείγματα θάυίαιηπΊθπί που έχουμε 
δει εφέτος. Στο πακέτο περιέχεται και ένα 
Γηου50ραά. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Α. 0 ΑΜ. 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486 , 4 ΜΒ ΚΑΜ, 5 ΥΟΑ 
640 x 480 x 256 , € 0 -ΚΟΜ 2 χ, 5 ουηά εαίά, 
ννίηόον /5 3.1 και άνω 

ΔΙΑΘΕΣΗ; Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 35 
και Τζωρτζ, τηλ: 3841826 
ΤΙΜΗ: 17.000 δρχ. 


18 Ρ€ Μα^ίθΓ 
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ΟΡΟΑΝΝΕδ 


Ενα αφιέρωμα 
στα 50 χρόνια 
του Φεστιβάλ των Καννών 

Του Βαγγέλη Κράτσα 



έτος συμπληρώθηκαν πενήντα 
χρόνια από την καθιέρωση του 
περίφημου κινηματογραφικού 
Φεστιβάλ των Καννών* Με την 
ευκαιρία αυτής της επετείου, η γνωστή μας 
Ε*Μ*Μ*Ε* ΙπίβΓαείίνο κυκλοφόρησε ένα €0 
αφιερωμένο στα λαμπερά αστέρια που από 
το 194ό μέχρι σήμερα ανατέλλουν κάθε 
χρόνο, πιστά στο ραντεβού τους, στην περί¬ 
φημη γαλλική πόλη* 

Πέρυσι το Νοέμβριο, στο τεύχος 67 του 
Ύ€ ΜαίϊΘΓ", σας είχαμε παρουσιάσει την 
προηγούμενη παραγωγή της Ε*Μ*Μ.Ε, για τις 
Κάννες, με τίτλο "ΤΗθ 0απηβ5 ΡιΙγπ Ρθ- 


ϊΐΐναΐ". Η Βασική δομή του τίτλου έχει πα- 
ραμείνει η ίδια και στο "δίαι^", έχοντας Βέ¬ 
βαια εμπλουτιστεί με περισσότερο υλικό 
αλλά και διαθέτοντας αρκετά οπτικά εφέ 
και αηίιπαίίοη ίπεΙ<5, που προσδίδουν μία α¬ 
κόμα πιο "κινηματογραφική" αίσθηση στο 
τελικό αποτέλεσμα* 

Χαρακτηριστικό στοιχείο του "$ϊαΓ 5 " εί¬ 
ναι η διάταξη του μεγαλύτερου μέρους των 
περιεχομένων του με χρονολογική σειρά 
και πιο συγκεκριμένα ανά έτος διεξαγωγής 
του φεστιβάλ. Ανά έτος, από το 1946 μέχρι 
σήμερα, μπορείτε να μάθετε ποιοι κέρδισαν 
τα βραβεία, να δείτε φωτογραφίες από τις 
ταινίες που προβλήθηκαν, να μάθετε ποιες 
προσωπικότητες διακρίθηκαν και, σε αρκε¬ 
τές περιπτώσεις, να δείτε νϊάθο εΙίρ$ από 
την έναρξη και τα παραλειπόμενα του φε¬ 
στιβάλ. Στο σημείο αυτό, πάντως, πρέπει να 
αναφέρουμε ότι παρατηρείται ένα κάπως 
περίεργο "κενό" αφού, ενώ υπάρχουν 19 
συνολικά εΐίρ* από το !94ό έως το 1974, 
καθώς και ακόμα δυο για τα έτη 1994 και 
1995, δεν υπάρχει κανένα μεταξύ των ετών 
1975 και 1994. Επιπροσθέτως, στο 
"5ίατ$" θα βρείτε ενδιαφέρουσες τουριστι¬ 
κές πληροφορίες για την πόλη των Καννών 




και θα δείτε ένα πολύ χαρακτηριστικό 
νίάοο για τα σημαντικά, και, συχνά, "πικά¬ 
ντικα" Ηαρρβηίπί^ που συμβαίνουν ενόσω 
διαρκεί το παραμυθένιο κινηματογραφικό 
πανηγύρι* Θα μάθετε ακόμα όλες τις λε¬ 
πτομέρειες γύρω από τον τρόπο διεξαγω¬ 
γής του φεστιβάλ, αλλά και του "παζαριού" 
ταινιών που το συνοδεύει, όπου διεξάγεται 
ένα μεγάλο κομμάτι της ευρωπαϊκής και 
διεθνούς κινηματογραφικής αγοράς της 
σαιζόν. Βέβαια, θα αποκτήσετε πρόσβαση 
σε μια ενημερωμένη και πλούσια κινηματο¬ 
γραφική εγκυκλοπαίδεια, η οποία διαθέτει 
δυνατότητες αναζήτησης με βάση τον τίτλο 
της ταινίας, τη χρονολογία, το όνομα κά¬ 
ποιου συντελεστή (ηθοποιού, σκηνοθέτη 
κΛπ.), τη χώρα παραγωγής και το βραβείο 
που απέσπασε η ταινία, αν φυσικά συνέβη 
κάτι τέτοιο. Υπάρχει, τέλος, το απαραίτητο 


σε παρόμοιους τίτλους πήυΐίϊηΐθ- 
άια ηυίζ* 

Τα στατιστικά στοιχεία του 
"5ίαΓ$" είναι απόλυτα ικανοποιη¬ 
τικά, αφού περιλαμβάνουν 200 
Βιογραφίες, 2.000 φωτογρα¬ 
φίες, 30 λεπτά νίάοο, 20 λεπτά 
εξαιρετικής μουσικής και δυνα¬ 
τότητα πρόσβασης σε \νοβ 
ραρβ, που προσφέρει διαρκή α¬ 
νανέωση των στοιχείων που πε- 
ριέχονται στο €0, Μάλιστα, προ- 
κειμένου να προσεγγιστεί ακόμα 
περισσότερο η "κινηματογραφική" χροιά 
του τίτλου και, βέβαια, να μπουν μερικά ε¬ 
πιπλέον χρήματα στο ταμείο της Ε.Μ.Μ.Ε., 
το "5ίαΓ5" διαθέτει και... διάλειμμα με δια¬ 
φημίσεις του σπόνσορα! 

Σε γενικές γραμμές, θα χαρακτηρίζαμε 
το "5ίαΓ5" απαραίτητο για κάθε κινηματο¬ 
γραφόφιλο, εκτός ίσως από όσους έχουν ή¬ 
δη προμηθευτεί το 'ΊΗβ €αηηβ$ ΡϊΙγπ Ρβ- 
ΒίίναΓ, μια και η ανανέωση που έχει επέλθει 
δεν είναι δα και καταλυτική* 

ΕΤΑΙΡΙΑ: Ε.ΜΜΕ* ΙπϊβΓαεΙίνβ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 4860Χ, \νίηάο\ν 5 3.1 και 
άνω, 8 ΜΒ ΚΑΜ, 5ΥΟΑ 640x480x256, 
ΟΟ-ΚΟΜ 2χ, 5ουηεΐΒΙα$ί6Γ 
ΔΙΑΘΕΣΗ; Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 35 
και Τζωρτζ, τηλ; 3841826 
ΤΙΜΗ: 10*500 δρχ. 
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Του Βαγγέλη Κράτσα 

ο συγκεκριμένο £0, αναφέρεται 
σε ένα από τα σημαντικότερα γε¬ 
γονότα που επηρέασαν την πο¬ 
ρεία της ανθρωπότητας: την κα¬ 
τασκευή της πρώτης ατομικής Βόμβας που έ¬ 
μελλε να αποτελεσει τον προάγγελο μιας ε¬ 
ντελώς νέας εποχής και να δρομολογήσει ε¬ 
ξελίξεις που αφορούσαν στο $ίαίυ 5 ςυο ενός 
ολόκληρου πλανήτη. 

Ενα γραφείο αποτελεί 
την κεντρική οθόνη στο 
ΟπίίεαΙ Μα$$, οπό όπου 
μπορείτε να ξεκινήσετε 
τις αναζητήσεις σας στα 
περιεχόμενα του €0. Κα- 
ταρχήν, δεσπόζουν οι 
δύο -μακράς διάρκειας- 
ππυΙίίΓτίθόία αφηγήσεις 
(ΡτβΙυςΙθ * Ιο* ΑΙαιποδ 
5 ΐοιγ} με εξαιρετικό φω¬ 
τογραφικό υλικό και μου¬ 
σική εποχής που θα σας 
Βάλουν πλήρως στο κλί¬ 


μα της περιόδου, αρχίζοντας από τα γεγονό¬ 
τα που προηγήθηκαν της ατομικής Βόμβας 
και φτάνοντας μέχρι τη λεπτομερειακή περι¬ 
γραφή της κατασκευής της στο Ιθ5 Αίαιπο^. 
Η ενότητα αυτή, που φέρει το γενικό τίτλο 
ΡοαίυΓθδ, ολοκληρώνεται με ένα ίΗον 
με εξελιγμένες δυνατότητες παραμετροποίη¬ 
σης της σειράς προβολής των φωτογραφιών 
που το απαρτίζουν [ΒεγσπεΙ Τππίίγ). 

Πολύ ενδιαφέρουσες αφηγήσεις 8 α συνα¬ 
ντήσετε και στην επόμενη ενότητα (Βίο^α- 
ρ)ιΪ05), που περιλαμβάνει τις Βιογραφίες των 
σημαντικότερων προσωπικοτήτων που δια¬ 
δραμάτισαν ενεργό ή έμμεσο ρόλο στην κα¬ 
τασκευή της Βόμβας. ΟρροπΙΐθΪΓηοΓ, ΡοΓπηί, 
Εϊηδΐείη είναι μερικά μόνο από τα ονόματα 


εΚΙΤΙΟΑΙ ΜΑ55 


Ο δρόμος προς την 
πρώτη ατομική Βόμβα 



που 8 α συναντήσετε εδώ, μαθαίνοντας όλες 
τις λεπτομέρειες για τη ζωή και το έργο τους, 
Βλέποντας σπάνιες φωτογραφίες και νϊεΐοο 
εΙίρ$ από τη ζωή τους και ακούγοντας απο¬ 
σπάσματα από ηχογραφημένες ομιλίες τους* 
Σε αυτό το σημείο θα πρέπει να επισημάνου- 
με πως η ερευνητική δουλειά που έχει γίνει 
για τη συγκέντρωση όλων αυτών των στοιχεί¬ 
ων είναι αξιέπαινη, το δε σχετικά 0 Γβάιϊ 5 που 
μπορείτε να δείτε, αφήνοντας το ΟϊίϊεαΙ 
Μα 55 , είναι ατελείωτα* Ακολουθεί το καθιε¬ 



ρωμένο πια Τϊγπ0 Είπα και στη συνέχεια θα 
βρείτε ένα εξαιρετικό Κοίοτβπεβ 5βεΗοη με 
έναν ατομικό παγκόσμιο άτλαντα, γεωγραφι¬ 
κό και χρονολογικό, μία πΊίπί επιστημονική 
εγκυκλοπαίδεια για την καλύτερη κατανόηση 
της ατομικής και πυρηνικής φυσικής και μια 
σειρά εγγράφων (πολλά από αυτά είχαν τότε 
χαρακτηριστεί ως απόρρητα) της εποχής. Τέ¬ 
λος, με την επιλογή ΤΗβ 5ΐίβ συμμετέχετε σε 
μία θεαματική νϊιΐυαί αναπαράσταση του Ιο$ 
ΑΙαηπϋ$, όπου σας δίνεται η ευκαιρία να κι¬ 
νηθείτε οι ίδιοι μέσα στους χώρους όπου κα¬ 
τασκευάστηκε η πρώτη ατομική Βόμβα. 

Το ΟίίϊεαΙ Μα 55 είναι άψογο ως τηυΐΐίπηβ- 
άια παραγωγή, διαθέτοντας πληρότητα στην 
ανάλυση του δέματός του, εξαιρετικό 
δροθοΗ, πλούσιο ϊουπεΙίΓαεΙί και μοναδικό 
φωτογραφικό υλικό. Περιγράφει τα γεγονό¬ 
τα με "ντοκιμαντερίστικο" τρόπο, αποφευγο- 
ντας νσ πάρει 8 έση και επιχειρώντας την κα¬ 
τά το δυνατό αντικειμενική καταγραφή του 
τμήματος της ιστορίας που πραγματεύεται 

Ατομική βόμβα, λοιπόν. Ενα μεγάλο επι¬ 
στημονικό επίτευγμα ή η ενσάρκωση του ο¬ 
λέθρου; Το ερώτημα μάλλον 8 α συνεχίσει 
να πλανάται για αρκετό ακόμα καιρό, κα¬ 
θώς μισός αιώνας είναι λίγος για να μπορέ¬ 
σει κάποιος να απαλλαγεί από τη συναι¬ 
σθηματική φόρτιση γεγονότων όπως η Χι¬ 
ροσίμα και το Ναγκασάκι και να αντιμετω¬ 
πίσει τα πράγματα κάτω από το πρίσμα της 


20 Ρ0 Μα$ϊ 0 Γ 





























ΟΙ ΕΡΜΡίίΤΕΪΙ 


Ν£0 ΜΙΓΑΙΞΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΠΑ ΕΠΙΤΡΑΠΣΖ.1 

^ΤΡΑ^ΗΠΚΗΙ^ΚΑΙ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ „ Β' ΠΕΡ70&0Σ 


Νθν£ί.5;,_ 

ΤΗ£ 5ΡΙ ΡΕΑ/£ ΤϋΤ 
ΤΗ£ ΡΑΦίΜΙΜΐ* $ρ Α 
«ΐΙΛΓ Δ,ΛΕ. 

&Αν&Η Γ^ϋ ορ τ** 
ΡΡΛίΝ- 

Τ£ 5ΕΕΕΡ «1ΤΚ 
****** 0* ΡΑίΝ. 
ΤΕΑΐΙ. αρ ΡΑ Β,ΚΝί 3ί . 


*νι· σ έΡΆορν νρί 1,. 
^οκϊ: κυΐΕί _ 

Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΤ'ΆΟνΑΝίίυ 

* ΡΛ 5 » ο ® Α&Ο Ν ί ' ■ 

£ ί £ β Α Α £ Ρ £Τ0 £ Λί ; 

! ΜΑ2Ι ΜΓ ΤΑ ΠΛΗΡΗ 
ΚΕΙΜΕΝΑ ΚΑ | ΤΙ£ 
ΖΛΝΤΑΚΕί £[ΚΟρϊογρα- 
ΦΗ£€Ι.£. ΤΟΥ 'Όϋ«££0Γ^ 
Α\Α5Τ£Ε £ϋΡϋί.«, Τφγ 
"Μ0ΝΓΓΚΟΙ/5 ΜΑΚίΜΕ", 
!?ν "ϋ^Ι ύΓ ΜΑβΙ < "ΚΑΙ 

ΤΟΥ "ΛΕΜΐ & ΐάυίΡΜΕΝΤ 
&ν\ϋ£" ΘΑ ΑΡεπί ΈΝΑ 
Τ£Α€ΐα ΙΥΙΤΗΑΑ 4ΚΑΙ- 
ΟΎΡΓΙΑΙ ΚΑΡΑΚΤΉρϋί; 

Ι^'χί« £ΐ Ι ΛίΤΛΤ ^ Ν κάτα- 

ΚΟΑΒΡΝ, ΧίΡι^Κτ ΠΟΛΕβΝ, 
ΚΑΣΤΡΩΝ, ΕΡΗΜΙΚΉΝ ΠίΡΐ- 
□ Χ£Η ΚΑΙ θΗΐΑΥΑ£Ν, 
ΟΠΜί ΚΑΙ ΛΙΑ "ΡίΚ,Ι,Υ-Α- 

ϊΚ&&"" ,ηίΤ£,Λ 


Α £1/1 &Ε ΤΟ 
ΤΡ,ΑΜ^Υι,νΑΝ [Α — 

I χΔ Α τί Λ Ρ ®, ΑΤ£ ΚΑΡΛίΑ 

ΤΟΥ ί,ΚΟΤΌΤ £ Γ £ΤΗ 

*«ϊ£Α Κ ίί Τ * Α * 5 γ ί - νΑΜ ΪΛ , 

ΑΝΑ ΚΑΛΥ ντ£ ΤΙΣ ΑΝΑ ΤΡΙ¬ 
ΧΙΑΣ ΤΙ Κ£Σ Λ£ΠτΒΜ£.Ρ€ΕΕ£ 
ΤΟΥ ΚΟΣΜΟΥ Τ5Ν βργ/ΐϋ- 
ΑΑΙίϊΝ,Τ-Ν ΛΎΚΑνΪρΕ- 

ΠΕΙ/ ΚΑΙ ΤώΙ^Ν ΑΛΛ^Ν 

2ΛΓ^Τ? Ί Δ£ϊΑ ΤύΑΛίΤ- 

ΓΑΕ ΝΑ ΑΜΑΦΣ ΡΟΥΜΕ , 


Ρ ^>Τ 2 |_£1&ίΚ/5 
ΣΑΝΚΗΜΑΚ ΓΑΜΡΑΙ&Ν 
5ΕΤΤΙΝ£ ·, Τί*£ Α/Εΐη/ 

*£* Τ 1/ ΕΤ ϊ Ο Ρ ρ Α Ρ Η ρ ρ 
ΑϋΡ ΤΗΕ ΰήήΥ 

ΜΟίΚ Ε Β. ____ _ 

ΕΕΕΡΣΥΝΗΥΤΕ ΤΟ ΝΕΚΡΟΝ 
ΜΙΙΑ ΑΠΟ ΓΡΗΓΟΡΕΣ ΚΑΙ 
ΓΕΜΑΤΕ£ ΜΥΣΤΗΡΙΟ 


ΤΗΑ ϊΰ,Ρ *Γ »Υ|*| ΡΑ ΛΤί„ 
ΟΤΑΝ ΤΑ 7 ΚΟΜΜΑΤΙΑ ΤΑΥ, 
ΕΝΩΘΟΥΝ, ΤΟ ΠΑΙΊΙ1ΧΥΡΙ3 
ΑΜΤΙΚ£ΙΚ£Ν5 ΰΑ ΚΑΤΑ¬ 
ΣΤΡΕΦΕΙ ΓΗίϊ ΒΑΣΙΛΙΣΣΑ 
™ ΧΑΟΥΤ ΚΑΙ τμκ Μ) 5ΚΑ 
^Κρ-ΑΡΑΥΛΙΗ, ΜΑ ΤΑ 

{ΤΒ$3ΐ!«! ΜΜί πρ - τλ 


ΠΕΡίΟεΤΕΙ £ £ 


ΡΡΑ£0Ηί(ΐιΗΡ€ ΤΙΡΤΗ 
Α£Ε Α&νευτοΕΕ 

£ΑΜ£____ 

Η ΜΑΓΐΙΑ Μ4ΤΑ- 
I ΜΟΡΦ * θ ΗΚ£ , β| £?££! 
ΕΦΥΓΑΝ ΚΑΙ Ο 1 Δ ΡΑ - 
ΚβΙ ΚΥΕΙ^ΡΛϋΰγ ΙΜ 270 
ΜΟΝΑΟΙΙβΟ Μ £0 1Υ - 
Σ- ΤΗΜΑ (ί.Ρ,α £Τ0 
ΧΟΕΜΟ ΤΟΥ*Ρ ΕΑΟΟΚ- 
1ΑΝΓ £"_ Μ£θΡ ί<Ά- 
ΡΑΚΤΗΡΕΙ ΟΠ°ί ΛΛΡ- 
Ν*ΤΑΥΡΟΙ ΚΑΓ Κ6Ρ4ΤΑΥ 
ΡΟ ΕίΐΠΑΝΑίΐΤΑΤίΚί'ί 
ΚΑΡΤΕ1 Μ0ΤΡΑ1 ΑΑΙ 
ΕΛΑί,ΤίΚ* ί.ΥΕ7ΗΜΑ 
ΛΗΜΙϋΥΡΠΑί ΜΑΠ - 
2=Α|ΎΑΜέΥονΝ 


ΑΡ^Ρ ΟΗΑίΙΑΟΤίΚ 
αΕΝΕΡΑΤΙΟκ ΡίίΚ 
Ε?Ι Α 70 ίνΑθίΚΑ 2 ΑΡ/Α 
ΛΥΛίοΥΝ ΤΑ ΧΕΡΙΑ ΤΟΥ 
ρ,ΛΑ.ΚΑί γο Μ ηήίΚΤΡκΓ , 

^Γϋ.#.Τ ,ΟΤΡΓ,Λ ρ ·7 


ΛίήΥΑΙ, 3ΑΤΤ£€ ΪΥ5ΓΕΜ 
ΤΗΕ 3£Α5 ορ 
£.ΕΒίΙ-ίΑ 

ΤΟ ΚΑΛΟΚΑΙΡΙ ΤΕΛΕΙ- 
β£Ε ΜΑ Μ ΚΑΤΑΚΤΆ- 
Τ “/Υ ^ΑΛΑίΙίΙ^Λί 
Τ3ΙΡΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ί 
ΕΙΚΟΜΟ Γ ΡΑ ίΡ Η Μ£*ί 11 
ΧΑ ΜΟΝΕΐ * 5Λ ΚΑΡΤΕί 
ΠΟΛΕΜΟΥ , 200 
οου ΛίΤΕΚς ΚΑΙ ι 
ΕΓΧΡΩΜΟ ΜΑΤ ΜΑΧΗ! 

2ΖΜΤΑ«ΕΥ0 τλ τ/ϊ 

ΜίΙήϋΚίΚίξ ί Α Ε 
ΝΑΥΜΑΧΙΑΕ! 


υΜΟΕΛΜΰϋΝΤΑΐΝ 

Τ64Ι-ΟΟΥ 

ΜΑ0 0αύ7/ί^5 ΓΑ5Τί.Ε_ 
£/^ Α 1 Π Τ Α Μ ΐΐΥ ο οχ γ_ 
ΡΟ ΚΡΥΒΕΙ 5ΗΕΑΥ- 
ΡΟΥ £ , ΜΤΐΤ Η Ρ| Α ΚΑI 
ΤΡΟΜΟ ΓίΑ ΧΑΡΑΚΤΗΝ 
ΡΖΐ ΕΠΕΠεοοιν Β €2ί 
ΤΟ ■ 


ΟΡ Τ«£ 

>Ι££0 - ΚΙΝ£ζ _ 

ΜΓΑ 7ΥΓΚΑύ*1|ϊΤΙΚΗ 
ΐ ΥΑΛΟ ΓΗ ΠΕΡΠΊΥΤΐΓ^Ν 
ΒΠΠ ΤύΑί ΚΟίΜίϊ ΤΟΤ 
Γ 'ΒΙΚΤμ ΑΙ£«Τ*Ι ΓΙΑ 
ΧΑΡΑΚτμρεϊ ολολγ 

ΤϋΝ ΕΠ,ίη^Ο Ξ Μ. 


ΡΚΑ&ΟΙΥ ΟΚ4 
ΕΧΡΑΝ^ΙΟαΤ ^£Τ : 

ΑΑ«5ΤΠβΜ /. _ _ - . - 

ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΖΑΡίΑ , 
ΚΑΝΟΝΕ ί £ΧΡΑΝ£ΙΟΝ 
ΝΕΑ Α4ΤίΡΑ£Τ& * 

ΤΕ ΡΡΑΓΝ ΖΧΕΑΤί/ΚΕΐ 
ΚΑΙ ΓΙΑ ΠΡαΤΗ *¥ύΡΑ, 
ΜΑύΓΕΑΕ ΓΤίΜ,ίί 


Α ΗΕβΟ^ ΤΑ££ __^__ 
ΐΥΝΓβΜΕί. ΠΕΡΙΠ ΕΤΕι 
ΓΙΑ ΧΑΡΑΚΤΝΡΕΕ £Πί 
ΠΕΔ3Ν 2. ΙΟ. 


5 ΑΥΑΙ 1 Ε £ 0 Α 3 Τ ΕΑΜΡΑΐΛΝ 

&ΟΟΚ __ _ _ _ _ 

ΝΕΑ ΕΚΛΡ.ΑΕΤΕΡ ΚΑΕ Ε5 γ 
ΕΕΑ ί$£5 ΚΑΙ ΡΚΟΠΟΕρί- 
ΟΙΕΪ ΑΠΟ ΤI £ χορρΕ. Ο¬ 
ΠΟΥ ΚΥΡΙΑΡΧΕΙ ύ ΘΡΥ¬ 
ΛΟΙ ΤΗΕ ΚΟΚΚΙΝΗΣ ΚΑ¬ 
ΤΑΡ Α1 . 


ΝΕΟ Κ ΑΤΑ5.ΤΗΙΛΑ 


_Υ ΤΑΚ. νΥΑΚ^Ε 
ί.ΑΕ.0 £ΑΜ£ 
ΙΓΧΡΑΝΓΙΟΝ ^ΕΤί 

Α Μ ί Υμ ΗΟΡΕ _, 

Η ^ΥΛΪΑΜΗ ΕΙΝΑΙ 
ΜΑΤΙ /Α £/ 
ΕΠΛΝΑΕΤΑΤΗ1ΤΕ 
ΜΛΕΙ ΜΕ ΤΟΝ Ι,υΚΕ 
ΤΚΥ ΚΓΑ 1.ΚΕΕ > ΤΠΝ 
ί_£|Α Οβ.£ ΑΝΛ - ΤΟΝ 
Η ΑΝ ίΟί,ΰίΤαΝ ^ 
ι_·ΗΕ ΥΛ 3Λί1ίΑ # ΤΟ Ν ■ 
Κ2 ■ 02 ΚΑΙ ΤΟΛΓ 1 
^-1Ρ0 ^ 1 

εκτοί £ΑΝ ΛΝΗΚ” 
Τ £ £Τ«Ν ΑΥΤΟΚΡΑ¬ 
ΤΟΡΙΑ ί ΖΥΜΜΑΧβΙ 
ΤΟΥ ΓΚΟΤίΙΝήΥ 
ΠΑΡΤΗ νΑΟΕΕ. 


ΠΛΑΤΕΙΑ ΑΠΑ1 ΑΙΚΑΤΕΡΙΝΗΕ Ζ1 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΜΕ, 


ΕίΟΟΡ ΙΛ/ΑΚΐ 
£5ΐΑί.ΑΤΙύΝ ΡΑ£Κ£; 
ΙΜΕΑΡΟΝΐ 2*. 

ΛΜΑ ΚΜΟΝΟΕ Λ £__ 

ΕΝΑ ΕΝΤ^Αθ£ Ν£0 
3ΕΤ Μ£ ΚΑΡΤΕΓ 
Κ15ΜΕΤ ΚΑ^ 

3ϋΡΡΟ ΚΤ ΠΛ ΑΠΟ- 
Κ Ρ Υ9£ί ρΑΟ IΟΥ Τ ΓI ίΐ 


* ίΛ Α ϋ 1 ΛΡΟΛΛίΟΥ θ &. ΙΠΠΟΚΡΑΤΟΥΙ 

^14- Γ ΑΘΗΝΑ. ΤΗ Λ; 3&0 64-86 

* &ί Υ £ΙΛΚ5Υ 1, ΚΟΝΤΑ ΣΤΗΝ 

ΤΗΛ^Λν *·'·«'·■■··. 

' !·'η Μ Λ Τ ·ίΊί ?„ν ζ.'ΐ' η 2Ρ 1 κα «ΕΜΤΡΟ 

^Α-'άβϋη ?4 -- ΓΛΎΦ£βΑ · 

* ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ ΑΓΙΑ 

Βίίί*ϊϊ»»Υ* ηΕ,ΡΑΙΛ£ · 

ΜΟΧΟΚΕΡ^ίε 

■ ?^ ι ϊ2' ί Η· "“«ί* ■»!?"« 


*-Ί{}\Ψ^ 

** £< ι»-*+ΜΙ( Πζί ^ 

7]ΑΙ*ΝΙλ 

Τ&Α Κ-· *·Η 6Β Κ.1 


ΤΗΕ Ρί,ΑΝΕ νΥΑΕΚΣΚ'3 

ΚΑΝ ΡΒύΟ Κ_ 

Ο ΑΠΟΛΥΤΟΣ ΟΟΗΓ01 ΜΕ 
ΤΙΙ Αία ΣΗΜΑΝΤΙΚ£Ε 
ΓιΛΗΡΟΐΡΟΡΙ^Γ ΠΑΤΑ ΕΠΙ- 
Π£ΟΑ ΚΜΙ ιΟΛώΥΣ ΤΟΥί 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ΤΟΥ 
"Ρ<ΑΚΕ5 4ΑΡΕ 


θί$€¥6ί} ΡϊΙΓΐϊ 


ρΕΡΤΕΜΒΕΙΙ 













































!Ρί£ 



στυγνής ιστορικής καταγραφής. Οι δημι¬ 
ουργοί του Οϊΐϊεαΐ πάντως, είναι βέ¬ 
βαιο ότι προσπάθησαν. 

ΕΤΑΙΡΙΑ: ΟοΗμ® 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486/33,8ΜΒ ΚΑΜ, δυρβτ 
νΟΑ 640x480x256, ΟΟ-ΚΟΜ 2χ, 5 ουπά 
εατά, ννίπάο^5 3.1 και άνω 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Στούρνο ρη 35 
και Τζωρτζ, τηλ: 3841826 
ΤΙΜΗ: 24.000 δρχ. 

ΕΧΡΙΟΚΕΚ5 

ΟΡ ΤΗΕ ΝΕ\ν 

ννοκιρ 

Ακολουθώντας 
τα χνάρια τον μεγάλον 
εξερευνητών 

Του Βαγγέλη Κράτσα 

ον 15ο και 16ο αιώνα, κάποιοι 
άνθρωποι, για τους οποίους οι έν¬ 
νοιες "περιπέτεια" και "αναζήτη¬ 
ση" δεν λειτουργούσαν ως ανα¬ 
σταλτικοί παράγοντες αλλά ως κίνητρα από¬ 
κτησης γνώσης, δόξας και πλούτου, ταξίδε¬ 
ψαν πέρα από τους ωκεανούς, με στόχο τη 
διεύρυνση των ορίων του μέχρι τότε γνω¬ 
στού κόσμου. 

Με πυξίδα τη θέληση και κινητήρια δύνα¬ 
μη την αποφασιστικότητα που χαρακτήριζε 
κάθε κίνησή τους, κέρδισαν επάξια τη θέση 
τους στις χρυσές σελίδες της ιστορίας. Εγι¬ 
ναν οι εξερευνητές του Νέου Κόσμου. Το €0 
που σας παρουσιάζουμε σε αυτό το τεύχος 
είναι αφιερωμένο σε αυτούς. 

Ηδη, στην εισαγωγική οθόνη του ΕχρΙθΓ6Γ5 
οί ϊΗβ Νβ\ν \νοΗεΙ δεσπόζουν οι τρεις μεγά¬ 
λες μορφές του Μαγγελάνου, του Κορτέζ 
και, βέβαια, του Χριστόφορου Κολόμβου. 

Με ένα απλό κλικ σε κάποιον από τους 
τρεις εξερευνητές, η μορφή του ζωντανεύει, 
καθώς βιντεοσκοπημένσι ηθοποιοί με κο¬ 
στούμια εποχής έχουν αναλάβει να υποδυ- 
θούν τους τρεις μεγάλους θαλασσοπόρους. 
Στη συνέχεια, βλέπετε έναν χάρτη της πο¬ 


ρείας που ακολούθησε ο εξερευνητής της ε¬ 
πιλογής σας με όλους τους ενδιάμεσους 
σταθμούς, στους οποίους μάλιστα μπορείτε 
να εμβαθύνετε περισσότερο ακούγοντας α¬ 
φηγήσεις, βλέποντας εικόνες και απίπιαίθά 
ρΓ© 5 εηϊα 1 ϊοπ$ και, ακόμη, ανιχνεύοντας ίπίβ- 
ταείιν^ ϊνοΗά$ όπως το παλάτι του Μοντε- 
ζούμα ή η αίθουσα όπου δικάστηκε ο Κο- 
λόμβος. 

Πρόκειται για το πιο ενδιαφέρον σημείο 
του τίτλου, αφού κινείστε σε οθόνες που 
αποτελούν πιστή αναπαράσταση των πραγ¬ 
ματικών χώρων, ενώ παράλληλα σας δίνε¬ 
ται η δυνατότητα να κάνετε κλικ σε διάφο¬ 
ρα πρόσωπα και αντικείμενα και να μάθετε 
περισσότερα γι' αυτά. Το Εχρίστει^ οί ϊΗβ 
Νσ\ν Μ/οΗεΙ δεν σταματά, όμως, στους τρεις 


εξερευνητές που μόλις προα- 
ναφέραμε. Περιέχει ακόμα 
πορτρέτα, βιογραφίες και μία 
πλήρη ΓπυΙίίΓΠθάια άαΙαθα^ο 
για ακόμα εξήντα εξερευνη¬ 
τές της περιόδου. Επίσης, με 
την επιλογή ΙπτιραεΙ από το 
κεντρικό Γπβπυ, μπορείτε να 
παρακολουθήσετε με τον α¬ 
μεσότερο τρόπο τα αποτελέ¬ 
σματα που επέφερε στον 
πλανήτη η ανακάλυψη των 
νέων γαιών, βλέποντας τα 
προϊόντα που χρησιμοποιού¬ 
με ακόμα και σήμερα και τα οποία προέρχο¬ 
νται από το Νέο Κόομο, και διαπιστώνοντας 
τους τρόπους δυνάμει των οποίων επηρεά¬ 
στηκαν η κουλτούρα, ο πολιτισμός και η οι¬ 
κονομία της Γης. 

Μεταξύ των θεμάτων που θα συναντήσετε 
κατά τη διάρκεια της περιπλάνησής σας στο 
ΕχρΙθΓθΓ5 οί ιΓιθ Νθ^ ννόΗεΙ, θα διακρίνετε 
την καταστροφή του πολιτισμού των Αζτέ¬ 
κων, τα όπλα και τις τεχνικές που χρησιμο¬ 
ποιούσαν στον πόλεμο οι Ισπανοί και Πορτο¬ 
γάλοι κατακτητές, τα πολιτικά και διπλωματι¬ 
κά παιχνίδια που παίζονταν πίσω από την 
πλάτη των εξερευνητών και πλήθος άλλων. 
Αν θέλετε, τέλος, να έχετε μία πιο γενική 
εικόνα των σημαντικότερων στιγμών της επο¬ 
χής ταξινομημένων χρονολογικά, τότε το 
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Επίσης, το ϋθΓυδαΙθϊπ 
περιέχει μία αξιόλογη 
άαΐαόαίθ με περίπου 
200 αηίπΘ5,Όΐ οποίες α- 
νοφέρονται σε σημεία ι¬ 
στορικού ενδιαφέρο¬ 
ντος, αρχαιολογικά ευ¬ 
ρήματα, ιστορικές προ¬ 
σωπικότητες, σημαντικά 
γεγονότα και θρησκευτι¬ 
κή ορολογία. 

Το 1βΓυ$αΐ6Γη είναι 
Βέβαιο πως 8α σας 
κρατήσει συντροφιά για 


κού πολιτισμού που συνεχί¬ 
ζει να αποτελεί το σημείο 
αναφοράς για εκατομμύρια 
ανθρώπους στον πλανήτη. 
Το βασικό περιεχόμενο 
των δύο €0$ του τίτλου 
της παρουσίασής μας είναι 
τα 9υίάθά ίουΓ$ που έχουν 
ως ξεναγούς εννέα διαφο¬ 
ρετικά πρόσωπα, καδένα 
από τα οποία δίνει τον 
προσωπικό του τόνο και 
χρώμα στην αφήγηση για 
τα σημαντικότερα σημεία 
της Ιερής Πόλης. Ιστορικές 
προσωπικότητες όπως ο Βασιλιάς Δαβίδ, ο 
Σουλεϊμάν ο Μεγαλοπρεπής και ο Ηρώδης 
αναμειγνύονται με σύγχρονους κατοίκους 
του χριστιανικού, μουσουλμανικού και ε¬ 
βραϊκού τμήματος της πόλης καθώς και με 
παλαιούς σταυροφόρους, προκειμένσυ να 
δώσουν εννέα διαφορετικές απόψεις για 
την ιστορία και τη σύγχρονη πραγματικότη¬ 
τα της Ιερουσαλήμ, χωρίς να λείπει - σε κά¬ 
ποιες περιπτώσεις - και η απα¬ 
ραίτητη "ελαφρώς" χιουμορι¬ 
στική διάσταση. 

Το εύχρηστο ίεοπ ίηΙθΓίαεσ 
του ΡαίΗνναγ* ίΗτουςιΗ 
ϋθΓυ5αΙβΓΠ επιτρέπει την άνετη 
περιπλάνησή σας ανάμεσα 
στους διάφορους σταθμούς 
των ξεναγήσεων, ενώ υπάρχει 
και η δυνατότητα απευθείας α¬ 
ναζήτησης κάτι συγκεκριμένου 
από τον κεντρικό χάρτη της πό¬ 
λης, ο οποίος προσφέρει αφη¬ 


γήσεις και φωτογραφίες για 300 σημαντικά 
αξιοθέατα της Ιερουσαλήμ. Θα βρείτε, επί¬ 
σης, ένα Τίητιε Ιϊηβ που καλύπτει με χρονο¬ 
λογική σειρά τα πλέον αξιομνημόνευτα γεγο¬ 
νότα που συνέβησαν στα 3000 χρόνια ζωής 
της Ιερής Πόλης. 

Υστερα από κάθε ξενάγηση, στο αριστερό 
τμήμα της οθόνης εμφανίζονται εικονίδια 
που έχουν ως σκοπό τους να αας βοηθή¬ 
σουν στην περαιτέρω εμβάθυνση σε επιλεγ¬ 
μένα σημεία αναφοράς. Ετσι, το 5ουιχβ 
ΒυΗοη σας επιτρέπει να δείτε και να ακούσε¬ 
τε αποσπάσματα από τις πηγές (Παλαιό Δια¬ 
θήκη, Κοράνι κλπ.), το 0ί5εονβΓγ Βυ^οπ απο¬ 
καλύπτει μοναδικά ευρήματα της αρχαιολο¬ 
γικής σκαπάνης, εξηγώντας ταυτόχρονα την 
προέλευση και τη σημασία τους, το ίβ 9 βπά 
Βυίίοπ φέρνει στην οθόνη αας διηγήσεις και 
αηίππαϊιοη5 από θρύλους και παραδόσεις, το 
νϊάβο Βυϊΐοη προβάλλει νίάσο εΐίρδ από τη 
σύγχρονη ιστορία της Ιερουσαλήμ και, τέ¬ 
λος, το ΊΊπίθ ΜοΓρΗ ΒυΗοπ επιτρέπει τη μετά¬ 
βαση στην ξενάγηση ενός άλλου Ουίάθ που 
επισκέπτεται το μέρος όπου ήδη βρίσκεστε. 


"Πγτίθ ίίπο είναι μία χρήσιμη επιλογή για σας. 

Συνδυάζοντας τον επιμορφωτικό χαρακτή¬ 
ρα με την ευχάριστη ΓϊΐυΙίίπίθεΙία παρουσία¬ 
ση, το ΕχρΙθΓ6Γ5 οί ϊΗβ Νθ\ν ν/οτίό κατατάσ¬ 
σεται ανάμεσα στους τίτλους που, μπορεί 
μεν να μην αλλάξουν τη ζωή σας, πραγματο¬ 
ποιούν όμως μία καθ' όλα αξιοπρεπή κατα¬ 
γραφή της ιστορίας ορισμένων ανθρώπων 
που το κατάφεραν. 

ΕΤΑΙΡΙΑ: 5οίΐΙ<βγ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 480 5Χ/25,4ΜΒΙΪΑΜ, 
5ν0Α 640x480x256, ΟΟ-ΚΟΜ 2 χ, 5 ουηά 
εαιά, νΥίηάονδ 3,1 και άνω 

ΔΙΑΘΕΣΗ: νβιΤ^ο, Μπόταση 6 , 
τηλ: 3824536 
ΤΙΜΗ: 17.000 δρχ. 

ΡΑΤΗΥΥΑΥδ 

ΤΗΚΟϋΟΗ 

|ΕΚϋ$ΑΙ·ΕΜ 

Ενα ταξίδι σε 3.000 
χρόνια ιστορίας 

Του Βαγγέλη Κράτσα 

Π ερουσαλήμ, η Ιερή Πόλη. Ο τό¬ 
πος όπου συναντώνται θρύλοι, 
προσωπικότητες και αναμνήσεις 
τριών ολόκληρων χιλιετηρίδων. 
Στο ΡαΙ“Κνναγ5 ΨίΓουςίά ]ΘΓυ5αΙεηπ έχετε την 
ευκαιρία να γνωρίσετε το παρελθόν και το 
παρόν μίας πραγματικής κοιτίδας θρησκευτι¬ 
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αρκετό καιρό, καθώς η δυνατότητα που 
προσφέρει για εννέα διαφορετικές αντιλή¬ 
ψεις σχετικά με την παλαιότερη και σύγ¬ 
χρονη ιστορία της Ιερουσαλήμ είναι πράγ¬ 
ματι μοναδική. Το μυστήριο και η γοητεία 
της Ανατολής είναι εδώ και σας περιμένουν 
να τα εξερευνήσετε. 

ΕΤΑΙΡΙΑ: ί υΙυΓβ νϊ5ΐοπ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ;· 486 5Χ/25, 8ΜΒ ΚΑΜ, 
5νΘΑ 040x480x250, ΟΡ-ΚΟΜ 2χ, &ουπά 
εαΓά, ννϊπάον^3.1 και άνω 
ΔΙΑΘΕΣΗ; ν&τ+ϊ^ο, Μπόταση ό, 
τηλ; 3824536 
ΤΙΜΗ; 20.000 δρχ. 

ΤΗΕ 

ΗϋΤεΗΙΝ§ΟΝ 

ΜϋίΤΙΜΕΡΙΑ 

ΕΝΟΥΟΕΟΡΕΡΙΑ 


Η βρίτανική απάντηση 
στην ΕικαιΤα 

του Γιώργου Μαλοταρά 



α πολυμέσα αποτελούν πλέον 
μέρος της καδημερινής μας 
πραγματικότητας και βρίσκουν 
εφαρμογή τόσο σε δέματα δια¬ 
σκέδασης όσο και σε θέματα εκπαίδευ- 
σης, Η εγκυκλοπαίδεια ΗυίεΗιπ$οπ είναι 
μια εφαρμογή πολυμέσων με αμιγώς εκπαι¬ 
δευτικούς στόχους. Παρέχει ένα άψογο α¬ 
πό αισθητικής πλευράς υ$θΓ ιπϊεΓίαεθ, το 
οποίο είναι συνάμα άκρως λειτουργικό και 
εύκολο στη χρήση. 

Η αρχική σελίδα της εγκυκλοπαίδειας α¬ 
ποτελεί και το κεντρικό μενού, από όπου 
μπορούμε να επιλέξουμε την κατηγορία 
που μας ενδιαφέρει. Μεταξύ των βασικών 
κατηγοριών συγκαταλέγονται τα άρθρα 
της εγκυκλοπαίδειας, ιστορικές περίοδοι 
με παγκόσμιο ενδιαφέρον, διάφορα θέμα¬ 
τα κάθε ενδιαφέροντος, ο παγκόσμιος άτ¬ 
λα ντας και λεξικό δύσκολων όρων. Υπάρ¬ 
χει επίσης η δυνατότητα ελέγχου των γνώ¬ 
σεων που έχουμε αποκομίσει. 




Η αναζήτηση συγκεκριμένων λημμάτων 
γίνεται με πολύ εύκολο τρόπο, αφού στο 
κάτω μέρος κάθε σελίδας υπάρχουν πλή¬ 
κτρα πλοήγησης, πλήκτρο αναζήτησης και 
πλήκτρο βοήθειας. Εξάλλου, από την πρώ¬ 
τη σελίδα μπορούμε, αν θέλουμε, να έχου¬ 
με οπ-Ιϊπο ηχητική βοήθεια. 

Η ύλη της εγκυκλοπαίδειας είναι πολύ ι¬ 
κανοποιητική. Συγκεκριμένα, παρέχει 
9.942 Βιογραφίες διάσημων προσώπων, 
6.135 τίτλους βιβλίων, 1,692 αναφορές 
σε μουσικά θέματα, 836 αναφορές σε ποι¬ 
ήματα, 2.306 παραπομπές επιστημονικών 
όρων και 3.334 άλλους τίτλους. Συνολικά 
περιέχει 35.259 λήμματα, τα οποία διανθί¬ 


ζονται με πίνακες Βοήθει¬ 
ας και ανάλογες βιβλιο¬ 
γραφίες, Ο παγκόσμιος 
άτλαντας της εγκυκλοπαί¬ 
δειας είναι αρκετά ενημε¬ 
ρωμένος τόσο επί γεωγρα¬ 
φικών όαο και επί ιστορι¬ 
κών θεμάτων. Παρέχει 
πληροφορίες για όλα τα 
κράτη, τις μεγάλες ή ιστο¬ 
ρικές πόλεις, τους ποτα¬ 
μούς, τις θάλασσες, τα 
βουνά κΛη. 

Οφείλουμε όμως να επι- 
σημάνουμε ένα μέγα 
σφάλμα: Το κρατίδιο στα Βόρεια της Ελλά¬ 
δας αναφέρεται ως "Μαεθάοηία" και έχει 
ως σημαία το αστέρι της Βεργίνας. Ακόμα 
και τα ιστορικά στοιχεία που αναφέρει 
σχετικά με αυτό το κρατίδιο είναι ανακρι¬ 
βή. Ας είναι, ίσως φταίνε οι τρελές αγελά¬ 
δες, καθότι η εφαρμογή είναι βρετανικής 
παραγωγής. 

Παρ' όλα αυτά, η εντύπωση που αφήνει 
είναι καλή, τόσα από πλευράς Θεματολο¬ 
γίας όσο και από πλευράς λειτουργικότη¬ 
τας και αισθητικής. Υπάρχει πλήθος αναζη¬ 
τήσεων και ταξινομήσεων, έτσι ώστε να μην 
κουράζεται ο χρήστης αλλά και να μη χά¬ 
νεται στον κυκεώνα των πληροφοριών. Πι- 


24 Ρ€ Μα$ΐ©Γ 




























Ρ ο 


Ρ I. Α 5 Η 



στεύουμε ότι ο κάτοχος της εγκυκλοπαί¬ 
δειας ΗυϊεΗίπδοη 8α μείνει ευχαριστημέ¬ 
νος με την επιλογή του. 

ΕΤΑΙΡΙΑ: Αίΐίεα, ΗθΙίεοπ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 4865Χ, 4ΜΒ ΚΑΜ, 4-12ΜΒ 
στο σκληρό δίσκο, ννίπεΙο^5 3.1 και άνω, 
$νθΑ 640x480 με 256 χρώματα, 

2 χ ^^-ΡΟΜ άτίνβ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 35, 
τηλ: 3841820 
ΤΙΜΗ; 13.500 δρχ. 

ΝΒΑ 

(ΖΟΜΡΙΕΤΕ 

ΒΑδΚΕΤΒΑΙί 

ευίΡΕ 


I Ιονβ Ηιί$ 9απΐθ! 

του Γιώργου Ανοστα σάκ η 



ς γνωστόν, το επαγγελματικό 
πρωτάθλημα μπάσκετ των Ηνω¬ 
μένων Πολιτειών είναι το καλύτε¬ 
ρο σε ολόκληρο τον κόσμο. Οι 
παίκτες που αγωνίζονται σε αυτό αποτελούν 
την "αφρόκρεμα" του παγκόσμιου μπάσκετ, 
οι δε μονομαχίες τους είναι συναρπαστικές. 
Στο συγκεκριμένο 00 της ΜίεΓ 05 θ& οι λά¬ 
τρες του ΝΒΑ έχουν την ευκαιρία να συνα¬ 
ντήσουν μια πληθώρα στατιστικών και ιστο¬ 
ρικών στοιχείων σχετικών με το εν λόγω 
πρωτάθλημα. 

Ο τίτλος αυτός αποτελεί τη συνέχεια της 
πρώτης έκδοσης που είχε κυκλοφορήσει 
πριν από περίπου έναν χρόνο και είναι ενη¬ 
μερωμένος με τα στοιχεία που αφορούν και 
στην περίοδο 1994/95. Σε ό,τι αφορά τη 
φετινή περίοδο, που τελείωσε τον Ιούνιο με 
τους "Ταύρους" του Σικάγο θριαμβευτές, γί¬ 
νεται αναφορά στο πρόγραμμα των αγώνων 
και στα ράστερ των ομάδων παρέχοντας εν¬ 
διαφέρουσες πληροφορίες. Το στοιχείο που 
μας έκανε ιδιαίτερη εντύπωση είναι η γραφι¬ 
κή απεικόνιση σε κάτοψη όλων των γηπέδων 
των ομάδων που μετέχουν στο επαγγελματι¬ 
κό πρωτάθλημα με αναλυτική περιγραφή 



των θέσεων του γηπέδου. Η πρόσβαση σε 
κάθε λογής στατιστικά στοιχεία από το τερά¬ 
στιο πληροφοριακό υλικό γίνεται με εύκολο 
τρόπο, χαρακτηριστικό που καθιστά ακόμα 
πιο φιλικό τον εν λόγω τίτλο της Μισοδοΐί. 

Η εγκατάσταση της εφαρμογής στον υπο¬ 
λογιστή μας γίνεται πολύ εύκολα. Το αρχικό 
μενού, που μας παρουσιάζεται, απαρτίζεται 
από έξι βασικές επιλογές με τις οποίες μπο¬ 
ρούμε να πλοηγηθούμε στην πληθώρα των 
στοιχείων. Η επιλογή ΡΙαγβΓ* είναι η μεγαλύ¬ 
τερη και μέσα σε αυτήν υπάρχουν σχεδόν ό¬ 
λοι οι παίκτες που έχουν αγωνιστεί στο ΝΒΑ 
έστω και για ελάχιστο χρονικό διάστημα. Στα 
ιερά τέρατα του Ν8Α, η εφαρμογή μας παρέ¬ 
χει τη δυνατότητα να απολαύσουμε σκηνές 
νίάθο με ορισμένες χαρακτηριστικές φάσεις 
από εντυπωσιακές αγωνιστικές στιγμές. Σχετι¬ 


κά με τον Μι χαλά κ η τον ίζόρ- 
νταν, για παράδειγμα, εκτός α¬ 
πό το αναλυτικό βιογραφικό και 
το πλούαίϋ φωτογραφικό υλικό, 
μπορούμε να παρακολουθή¬ 
σουμε εντυπωσιακές σκηνές 
νίόοο από φανταστικές κινήσεις 
του μάγου του ΝΒΑ. Τα στοιχεία 
με τα οποία είναι ενημερωμένο 
το πρόγραμμα καλύπτουν μέχρι 
και την περίοδο 1994/95. Κα¬ 
θώς όμως τα στοιχεία μεταβάλ¬ 
λονται συχνά, η Μιετοίο^ φρό- 
νπσε ώστε να μην αφήσει τους 
χρήστες "ξεκρέμαστους"". Ετσι, σε συγκεκρι¬ 
μένο 50είίοπ περιλαμβάνονται όσες πληρο¬ 
φορίες είναι απαραίτητες για την "αναβάθμι¬ 
ση" των δεδομένων. Πιο συγκεκριμένα, υ¬ 
πάρχουν στοιχεία για το πώς μπορείτε να γί¬ 
νετε συνδρομητής στην ειδική ΒΒ5 της Μί- 
ετοδοίί, από όπου θα μπορείτε να αντλείτε σε 
καθημερινή βάση τη νεότερη ενημέρωση των 
δεδομένων σας ακόμα και για αγώνες που έ¬ 
χουν ολοκληρωθεί αυθημερόν, 

ΕΤΑΙΡΙΑ: Μιαοδοί! 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 386/33, \Α/ίηεΙα ^5 3.1 και 
άνω, 4ΜΒ βΑΜ, 3ΜΒ στο σκληρό, 2χ 
€0-ΡΟΜ άιϊνσ, 5ΥΟΑ 256 χρωμάτων 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, 
Στουρνάρη 35, τηλ.: 3841826 
ΤΙΜΗ: 7.900 δρχ. 
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0ΑΜΕ5 
ΜΕ ΤΗΝ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Ο,τι πάρεις δύο χιλιάρικα. 
Ασ Ί το κάτω αιπό, κύριος» 
κάνει δεκαπέντε! 

Ε πειδή η ελληνική 
τηλεόραση δεν με 
ικανοποιεί εδώ και χρόνια, 
9α πρέπει να είμαι από τους 
πρώτους στην Ελλάδα που 
απόκτησαν νίάοο. Στα νίάθο 
εΙυ05 που είμαι γραμμένος, 
μόνο κόκκινο χαλί δεν μου 
στρώνουν για να πατήσω. 
Πρόσφατα πήγα σε ένα από 
αυτά, στο οποίο είχα να πατήσω 
αρκετό καιρό - κάνα μήνα, 
δηλαδή - και, αίφνης, εκεί που 
παρατηρούσα αναποφάσιστος 
τις καινούριες παραλαβές 
ταινιών, το μάτι μου έπεσε σε 
κάτι που έμοιαζε με εοππρυίΟΓ 
9 α πια. Δεν χάνω, λοιπόν, την 
ευκαιρία και ερωτώ σε ύφος 
σοβαρό την ανυποψίαστη 
(εντελώς!) κοπελίτσα που 
καθόταν πίσω από τον πάγκο: 
"Ορε, τι είν' τούτο;" 
Αναστατωμένη από το 
επιτιμητικό μου ύφος, η κοπέλα 


άρχισε να μου τα μασαει και, 
από ό,τι κατάλαβα, ούτε κι αυτή 
ήξερε περί τίνος επρόκειτο* Εκεί 
κόπου μαλάκωσα και άρχισα να 
της εξηγώ γλυκά γλυκά για το 
Βϊ 9 Βαπ9, την καινοζωική 
περίοδο, τους αρχαϊκούς 
χρόνους, την κλασική εποχή, το 
Μεσαίωνα, την Αναγέννηση, την 
πτώση του Βυζαντίου, τον 
ΕΝΙΑΟ και, γενικά, ό,τι ήταν 
απαραίτητο για να καταλάβει 
ότι αυτό που νοίκιαζε ήταν 
παιχνίδι για υπολογιστή* Αφού 
βρεθήκαμε κάποια στιγμή στην 
ίδια εποχή, μου εξήγησε ότι τα 
προϊόντα αυτά ενοικιάζονται 
προς 2.(XX) δρχ. την εβδομάδα, 
εκτός από το καινούριο ΡοΙίεβ 
Ουβ5ί το οποίο ενοικιάζεται 
προς μόλις 15.000 δρχ. την 
εβδομάδα, γιατί έχει - λέει - 
πολλά € 0 $. 

Εύλογα, μου γεννήθηκε το 
ερώτημα πώς μπορεί μια εταιρία 
να ενοικιάζει ένα προϊόν στην 
τιμή πώλησής του (μάλιστα, αν 
θυμάμαι καλά, το συγκεκριμένο 
προϊόν πουλιέται 
ΦΘΗΝΟΤΕΡΑ). Οπως άλλωστε 
το περίμενα, ούτε σε αυτή μου 
την ερώτηση κατάφερε να βρει 
μια ικανοποιητική απάντηση. 

Ισως, τελικά, η ενοικίαση 
παιχνιδιών να είναι η λύση ώστε 
να μπορεί ο καθένας να παίζει 


ακόμη και τα πιο 
ακριβά παιχνίδια. Οχι όμως με 
αυτές τις τιμές και όχι, φυσικά, 
με αυτή την εξυπηρέτηση* Ισως 
μάλιστα, αυτό που κάνει το 
συγκεκριμένο νϊάθο εΙυΒ να 
είναι και λίγο 
ψ ιλοχο ντροπαρά να μσ .* 


ΑΠΩΝ; ^ 

Ναι, γνωρίζω ότι η 
σιήλπ 11 έγραψε υιιουοία' 
ιον προηγούμενο μήνα. 
Λεν χρειάζεται να μου ίο 
θυμίζετε συνεχώς... 

άγω μίας εξαιρετικά 
αστείος συγκυρίας, στα 
προηγούμενο τεύχος η στήλη 
αυτή έμεινε "εκτός 
νυμφώνος". Τις λεπτομέρειες 
της συγκυρίας αυτής δεν 
πρόκειται να σας τις 
αναφέρω, διότι θα φέρω σε 
δύσκολη θέση τον 
αρχισυντάκτη και δεν κάνει. 
Κατά Βάθος είναι καλό παιδί 
(μιλάμε όμως για πολύ 
βάθος!)... Τέλος πάντων! Οχι, 
το "Μεταξύ μας" δεν καταρ- 
γήθηκε - όπως φοβήθηκαν 
πολλοί. Ας πούμε ότι για λίγο 
καιρό "ξαπόστασε" και, τώρα 
πια, ξανά προς τη δόξα 
^ τραβά... μ 


ΕΝ ΕΤΕΙ 2000, 
ΟΟΒΟΙ! 

Και ύστερα μιλάμε για το 
τρένο της Πληροφορικής. 
Αλήθεια» ξέρετε ότι είμαστε 
οι έσχατοι της Ευρώπης; 

Η επιστολή που 

παραθέτουμε είναι 
χαρακτηριστική της 
παιδείας, όσον αφορά στον 
τομέα της Πληροφορικής, στη 
χώρα μας* Χωρίς άλλα σχόλια 
και εισαγωγές, παραθέτω το 
γράμμα (σχεδόν) αυτούσιο. 
"Αγαπητό περιοδικό, 

**. Σου γράφω αυτό το γράμμα 
για να εκφρόσω κάποια μεγάλα 
παράπονα ; τόσο δικά μου όσο και 
συμμαθητών μου, κυρίως στο 
δημόσιο τομέα εκπαίδευσης στην 
Πληροφορική Πηγαίνω στηνΓ 
τάξη του 1ου ΤΕΑ Μυτιλήνης στον 
τομέα Πληροφορικής του 
τρήματος Προγραμματιστών και 
έχω δει τόσο γελοία πράγματα 
αυτό τα 2-3 χρόνια που με έχουν 
α ηδιάσει , Θα αρχίσω από πς 
γλώσσες προγραμματισμού. 
Επιτρέπεται, κυρίες και κύριοι , 
μόλις 4 χρόνια πριν το 2000, στην 
εποχή των ν/ίηόονν5 95 και της 
νί$υαΙ (Γ++, να μαθαίνουμε πώς να 
προγραμματίζουμε σε €ΟΒΟί; Και 
μάλιστα με ένα Βιβλίο που αυτή τη 
στιγμή εάν δεν εκτιμούσα την 
προσφορά των Βιβλίων 






'Ι 


στις Ηνωμένες Πολιτείες, Η 
γυνή, μπορεί να εφοβείτο τον 
άνδρα, αλλά... εχαλβάδιαζε 

τελευταίος που το έμαθε, 
όπως συνήθως συμβαίνει στις 
καταστάσεις αυτές, δεν ήταν 

Τι άλλο θα οουμε πια σε 

μυστηρίου του γάμου, έτσι 

και έναν τρίτο, ο οποίος ήταν 

όμως και χαζός. 

αυτό το δίκτυο..* 

ώατε νσ προφυλάσσονται το 
νέα ζευγάρια από τις 

φανατικός ΙπίθΓΠθϊ υ50Γ, όπως 
άλλωστε και η ίδια. 

Παρακολούθησε το πιαίΐ της 
συζύγου του και είδε διάφορα 

υς ο Θεός 

αμαρτίες της νέας 

Στο Ιπίοτηοΐ γνωρίστηκαν, 

"ροζ" μηνυματάκια. 

■ V συνέζευξεν, ΙηίθΓΠθϊ 

τεχνολογίας. Ε, δεν είναι και 

στο ΙηίΘΠΘ^ "ωρίμαοε" η 

Τα πήρε υπό μάλης και 

μη χωριζέτω! Κάπως 

λίγο.,* Ενα ζευγάρι χώρισε 

σχέση τους [όσο μπορούσε νο 

πήγε, τσιφ!, στο δικηγόρο του. 

έτσι θα πρέπει να 

εξαιτίας του ΙηίθΓηοΐ! 

ωριμάσει), οτο ΙηϊΘΓηοΐ τους 

Και έτσι είχαμε το πρώτο 

διαμορφωθεί το γνωστό 

Το περιστατικό αυτό, όπως 

έκαναν "τσακωτούς", Ο δε 

διαζύγιο εξαιτίας του 

απόσπασμα της τελετής του 

όλα τα ευτράπελα, συνέβη 

σύζυγος, μπορεί να ήταν ο 

πα γ κό ομ ι ου δισδι κτύ ου, „ 
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ΜΑΣ 




Τα 1>εηείιπΐ3ΐ1^ πολλοί 
εμίσπσαν, τα συγκριτικά τεστ 
υπολογιστών, όμως, ουδείς! 

Η ιοτοριούλο αυτή είναι 
σχετικά πρόσφατη [αν 
και προ των 

καλοκαιρινών διακοπών] και 
έχει σχέση με ένα συγκριτικό 
τεστ υπολογιστών ΡβηΙΐυπ που 
πραγματοποιήθηκε σε ένα 
γνωστό όσο και καταξιωμένο 
περιοδικό της ελληνικής 
αγοράς Πληροφορικής. Ηταν, 
λοιπόν, μια εταιρία 
συναρμολόγησης υπολογιστών, 
η οπαία εισήγαγε μόνη της τα 
Βασικότερα εξαρτήματα του 
υπολογιστή, στη συνέχεια τα 
συναρμολογούσε και εν 
συνεχεία τα διέθετε με δικό 
της "ταμπελάκι" στην 


ελληνική αγορά. Γνωστή και 
κοινότοπη ιστορία. Η εταιρία 
αυτή όμως, επειδή τυγχάνει να 
φέρνει ένα από τα πιο γρήγορα 
ΓποίίΗοΓΒοαΓ£ΐ5 της αγοράς, 
προσφέρει τους υπολογιστές 
που φτιάχνει και σε άβαΙβΓδ σε 
τιμή χονδρικής, οι οποίοι στη 
συνέχεια επικολλούν το δικό 
τους "ταμπελάκι" επάνω στην 
κάσα του υπολογιστή. Στο 
συγκεκριμένο συγκριτικό, ο 
ίδιος υπολογιστής, με διάφορε^ 
τικά ταμπελάκια, πρώτευσε και 
πάτωσε. Ο μεν υπολογιστής με 
το ταμπελάκι του άβαΙβΓ 
απέσπασε κολακευτικά σχόλια, 
ο 6ε με το ταμπελάκι της 
αντιπροσώπου εταιρίας 
"θάφτηκε". Και τώρα, η 
αντιπροσωπία το φυσάει και 
δεν κρυώνει,.. 


γενικότερα, 8α το χρησιμοποιούσα 
ψα προσάναμμα στο τζάκι . Είναι 
δυνατόν να διδασκόμαστε ΡαζεαΙ 
5,5χωρίς την ύπαρξη βιβλίων, 
στηριζόμενοι μόνο στις σημειώσεις 
των καθηγητών , με αποτέλεσμα 
κάθε μαθητής να αναγκάζεται νο 
αγοράζει Βιβλία - που εγώ , 
τουλάχιστον, αμφιβάλλω για το 
πόσο ποιοτικά είναι - και να κάνει 
ιδιαίτερα δίνοντας του κόσμου τα 
λεφτά; Πώς αντιλαμβάνεστε το 
γεγονός ότι, τουλάχιστον στον 
τομέα της Πληροφορικής, 
υπάρχουν μερικοί καθηγητές των 
οποίων οι γνώσεις φθάνουν μέχρι 
την εποχή του 8086 (άντε του 
80286) και να "κομπλάρουν"με 
ερωτήσεις μαθητών του τύπου 
"Κύριε, ηλίϋ του Η/Υείναι ο 
μαθηματικός συνεπεξεργάστης;" 
ερωτήσεις που οι μαθητές τις 
κάνουν κυρίως για να σπάσουν 
πλάκα, ενώ υπάρχουν 
εκπαιδευτικοί οι οποίοι ακόμα 
ψάχνουν να βρουν τη διαφορά 


μεταξύ αρχείου και καταλόγου; 
Προσωπικό, ντρέπομαι όταν οι 
περισσότεροι συμμαθητές μου δεν 
έχουν τη δυνατότητα να έχουν 
Η/Χ ώστε να εξασκούνται και να 
μαθαίνουν όσο καλύτερα μπορούν 
την ΟΟΒΟί και την Ρα 5 εα( και δεν 
έχουν ιδέα για τα λειτουργικά 
συστήματα. Δεν λέω, βέβαια , για 
ϋηϊχ ή ΝονβΙί αλλά απλό 005. 
Βομβαρδιζόμαστε με ένα σωρό 
άχρηστες γνώσεις, περί ανάλυσης 
συστημάτων και άλλες αηδίες, 
χωρίς να γνωρίζουμε τσ στοιχειώ¬ 
δη. Οχι, δεν λέω ότι οι γνώσεις 
προγραμματισμού είναι άχρηστες, 
αλλά ότι θα πρέπει να συνοδεύο¬ 
νται με πιο πρακτικές γνώσεις. 
Τέλος, θα ήθελα να πω ότι η 
ελληνική εκπαίδευση θα πρέπει 
πλέον να αντιμετωπιστεί σοβαρό 
και να οργανωθεί καλύτερο. 

Ακόμα, ευχαριστώ το περιοδικό 
που με ανέχθηκε " 

"Τα λόγια είναι περιττά", όπως 
λέει και το σχετικόν άσμα... ■ 


ΜΑΣ ΣΥΓΧΩΡΕΙΤΕ, ΔΙΑΚΟΠΕΙ! 

Αυτά θα πει γκαντεμιά, Εσύ να “καίγεσαι” και ο άλλος, η 
ευυπόληπτη εταιρία, να κάνει τα μπανάκια ιης και να 
αδιαφορεί παντελώς, 

Μ ια φορά 
κι έναν 
καιρό, 
που λέτε, ήταν 
κάποιος 

Βαγγέλης, Τώρα, 
ποιος Βαγγέλης 
δεν έχει τάση 
σημασία, όση 
έχει η περιπέτεια 
που πέρασε. Ως 
φιλότιμος ΡΟάς, 
λοιπόν, ο Ευάγγελος είχε έναν αξιοπρεπή ΡβπίίυπΊ, καμπόσα 
ΜΒγΙθ5 μνήμης, έναν ικανοποιητικό δίσκο και μία όμορφη 
οθόνη δυρσιΎΟΑ ιπυΙίί$ςαηΊθΑνΤΓβηυ 6 πεγ-βη 0 Γ 9 γ-$ίαί και 
όλα τα σχετικά. Ομως, μια ωραία καλοκαιρινή πρωία (ωραία 
για μας τους υπόλοιπους, γιατί για τον Βαγγέλη μόνο ωραία 
δεν ήταν), η οθόνη άρχισε να κάνει "νερά". Τι νερά δηλαδή, 
ολόκληρο ωκεανό! Μουλάρωσε και δεν έδειχνε τίποτε 
απολύτως. Ούτε καν την ΕΤ1. Λογικό, Βέβαια, καθότι η οθόνη 
αυτή ήταν σχετικά καινούρια και δεν είχε περάσει ακόμα το 
"τεστ του καλοκαιριού", Πα όσους δεν γνωρίζουν, τσ 
συγκεκριμένο "τεστ" απολαμβάνει του σεβασμού ακόμα και 
των πλέον "ψαγμένων" εοπιρυίθΓ-άδων, 

Ι Ως νοήμων άνθρωπος, λοιπόν, ο Βαγγέλης πηγαίνει αμέσως 
στο κατάστημα από όπου την αγόρασε και την αφήνει προς 
επισκευή με την παράκληση να διορθωθεί η Βλάβη το 
συντομότερο δυνατό, γιατί έχουμε και δουλειές να κάνουμε. 
Εντάξει; Εντάξει. 

Περνά η πρώτη εβδομάδα και το πποηίίοΓ βρίσκεται ακόμα 
στον πάγκο των επισκευών. Εγκυρες πληροφορίες 
δια Βεβαιώνουν ότι δεν έχει επιακευασθεί ακόμη. Περνά και η 
δεύτερη εβδομάδα χωρίς αποτέλεσμα, οπότε τι να κάνει ο 
καημένος ο Βαγγέλης, έρχεται και μου ζητά μια αρχαία νΟΑ 
οθόνη που χρησιμοποιούσα στο σπίτι για να ξεκουράζω τα 
πόδια μου. "Είμαι σίγουρος ότι τα πόδια μου θα σε μισήσουν, 
αλλά δεν πειράζει, πάρ' τη" είπα σε μια κρίση μεγαλοψυχίας. 

Για να μην τα πολυλογώ, πέρασαν ακόμα δυο-τρας 
εβδομάδες αναμονής. "Είναι έτοιμη;", "Οχι ακόμα", ώσπου 
κάποια στιγμή κάτι άλλαξε: Δεν απαντούσε κανένας στο 
τηλέφωνα. Πηγαίνοντας [αυτοΒούλως) ο Βαγγέλης στα 
γραφεία της εταιρίας, είδε μία - πολύ όμορφη, ομολογουμένως 
- ταμπελίτσα, η οποία πληροφορούσε με ευγένεια το 
αγοραστικό κοινό ότι η εταιρία Βρισκόταν σε διακοπές! 

Εκτοτε, δεν έμαθα τι απέγινε με το ηποηϊίοΓ του Βαγγέλη, ξέρω 
όμως ότι το δικό μου Βρίσκεται ακόμα στο σπίτι του! 

-—_I 
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Α ΔΙΚΤΥΟ ΑΦΙΕΡ 


Η ΟΟΜΡυΐΙΝΚ σας προσφέρει τώρα 

κάτι μοναδικά! 


Παίξτε τα αγαπημένα σας ΠΊυΙΐί-ρΙβγβΓ 93 γπθ$ τοπικών δικτύων μέσω του ΙηΙθπίθί! 

Παίξτε με τα δημοφιλή ΜΑΒΟΒΑΡΤ II, ΟΟΜΜΑΝΟ & ΟΟΝΟυΕΒ, ΟυΚΕ ΝΙΙΚΕΜ 3ϋ και πλήθος άλλων. 

ΤΟ ΟΛΜΕ ΝΕΤ ΕΙΝΑΙ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΟ, αφού σας προσφέρει ατελείωτες ώρες παιχνιδιού και δράσης χωρίς περιορι¬ 
σμούς απόστασης, χρονικής πρόσβασης και αριθμού χρηστών. 

ΤΟ Ο ΑΜΕ ΝΕΤ ΕΙΝΑΙ ΜΟΝΑΔΙΚΟ, διότι διαθέτει άμεσο και αποτελεσματικό ευρροιΐ για όλους τους 93ΠΐβΓ5 και τη 

δυνατότητα ενσωμάτωσης σχεδόν κάθε καινούριου παιχνιδιού που 
κυκλοφορεί. 

ΤΟ ΟΑΜΕ ΝΕΤ ΕΙΝΑΙ ΓΕΜΑΤΟ ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ και ατελείωτη δράση. 
Τα οη-Ιίπβ τουρνουά που διοργανώνει σε συνεργασία με το ΡΟ 
ΜβεΙθγ θα αφήσουν εποχή και θα σας γεμίσουν με πλούσια δώρα. 

ΤΟ ΟΑΜΕ ΝΕΤ ΕΙΝΑΙ ΦΙΛΙΚΟ και απλό στη χρήση του, αφού το μό¬ 
νο που χρειάζεται είναι να διαθέτετε τα παιχνίδια και να είστε συν¬ 
δρομητής του Δικτύου ΟοιπρυΙ_ίηΚ- 

Στο ΟΑΜΕ ΝΕΤ έχουν δυνατότητα ΔΩΡΕΑΝ πρόσβασης όλοι οι 
συνδρομητές των κόμβων του δικτύου ΟοΓηρυϋπΙί. 







ΩΜΕΝΟ ΣΤΑ ΩΑΜΕ3 


ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΜΕ ΤΙΣ ΣΥΜΜΕΤΟΧΕΣ ΣΑΣ ΣΤΟ 
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■εχρεβίεΝοε 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΕΣ 

ΙΣΤΟΡΙΕΣ 



;γ ι ι ν ι 'ΐί ίοΜί,ι 


Αν και €σ«ίς τη 
διαβόζεκ το 
Σεπτέμβριο, η στήλη 
γράφτηκε αναγκαστικά 
τον Ιούλιο, με το νου 
στις καλοκαιρινές 
βουτιές. Είχα 
αφηγηματική διάθεση, 
γι' αυτό και σκέφτηκα 
να συγκεντρώσω κάποιες 
ιστοριούλες. Ελπίζω να 
περάσετε καλά... 


του Δημήτρΐ| Χριστά κόπουλου 
ΐ ι ηη @ϊοιυι ρυ I ϊ πΐί.9 γ 



πιχείρηση Κλεισθένης. 

Τι σας θυμίζει; Δωρεάν φρε- 
σκάρισμα της ιστορικής σας 
μνήμης, μία προσφορά της 
Ρ€ Εχρβπβπεβ στους αγαπη¬ 
μένους της αναγνώστες. Αθηναίος ευγενής 
λοιπόν ο Κλεισθένης και μετέπειτα άρχο¬ 
ντας της πόλης, θεωρείται ο θεμελιωτής της 
δημοκρατίας, με μια σειρά νομοθετικών με* 
ταρρυθμίσεων που έδωσαν στο πολίτευμα 
περισσότερο λαϊκή μορφή, με την εξουσία 
να περνάει σταδιακά στους πολίτες. 

Αυτό το όνομα επιλέχτηκε για ένα φιλό¬ 
δοξο πρόγραμμα εισαγωγής των υπολογι¬ 
στών στη δημόσια διοίκηση που εγκρίθηκε 
πρόσφατα. Θα κοστίσει αρκετά δισεκατομ¬ 
μύρια δραχμές και φιλοδοξεί να θέσει τέρ¬ 
μα στη γραφειοκρατία που ταλαιπωρεί τους 
Ελληνες επί δεκαετίες. Επ' ευκαιρία λοιπόν 
αυτής της πρωτοβουλίας, παραθέτουμε το 
ακόλουθο κουίζ, το οποίο εσείς καλείστε 
να απαντήσετε θαρραλέα και με ειλικρίνεια. 


Ερώτηση 1; Μετά από ώρες αναμονής 
στην ουρά, έρχεται η σειρά σας να εξυπηρε¬ 
τηθείτε από τον υπάλληλο, οπότε και συμ¬ 
βαίνουν τα εξής: 

α) Παθαίνει σα$Κ ο σκληρός δίσκος. 
Ατυχία, ε; 

6) Κολλάνε τα ννϊπάο^ 95 και πρέπει να 
περιμένετε για το Γβόοοί. Ο χειριστής ορκί¬ 
ζεται ότι πρώτη φορά του συμβαίνει, αλλά 
εσείς δεν τον πιστεύετε. 

γ) Διακοπή ρεύματος. Δυστυχώς, για λό¬ 
γους οικονομίας δεν προνόησαν να βάλουν 

υρδ, 

&) 0 υπάλληλος, έμπειρος και πονηρός, 
βγάζει από το ράφι τον παλιό, καλό, ογκώδη 
φάκελο που έχει πάντοτε πρόχειρο για ώρα α¬ 
νάγκης ("όλο χαλάνε αυτά τα μαραφέτια", σας 
εξηγεί με ύφος ανθρώπου που ξέρει πολλά). 

€) Ακούτε με έκπληξη τον υπάλληλο να 
οας ρωτάει: "Μήπως γνωρίζετε τι πρέπει να 
πατήσω για να βγω στην κεντρική οθόνη 

Ερώτηση 2: Είστε δημόσιος υπάλληλος 
και ξεκινάτε την πρώτη σας μέρα παρέα με 
τον υπολογιστή. [Δυστυχώς, δεν παρακο¬ 
λουθήσατε την εκπαίδευση, διότι εκείνη την 
ημέρα σάς φάνηκε Βαρύ και ασήκωτο το 
πάπλωμα. Εξάλλου, εσείς είστε σαΐνι και θα 
δείξετε στο πάλι ομηχά νήμα ποιος είναι το α¬ 
φεντικό.) Τι από όλα σας τυχαίνει; 

α) Μπερδεύετε τον υπολογιστή με τη μη¬ 
χανή του καφέ και τον αρχίζετε στις κλω¬ 
τσιές για να πάρει μπρος. Απογοητευμένος, 
σκέφτεστε ότι αυτό το πράγμα καταλαμβά¬ 
νει πολύ χώρο πάνω στη γράφειάρα σας, 
χώρια που είναι κακάσχημο και θέλετε επι¬ 
τέλους κάτι με σωστό ιταλικό άβδί^ που 
θα αναδεικνύει το κύρος και το καλό γού¬ 
στο σας. Μα επιτέλους, χάθηκε ένα μεταλ¬ 
λικό χρώματά κι και κάτι πιο αεροδυναμικό, 
οαν το καινούριο σας ΟΤΙ; 

6) Φωνάζετε τη Μαιρούλα από το διπλα¬ 
νό γραφείο που είναι πρακτικός άνθρωπος 
και σας δείχνει τα Βασικά, Σε αντάλλαγμα, 
πρωτοκολλάτε καμιά 500α ριά αποφάσεις. 

γ) Φωνάζετε τον Κωστάκη, αυτόν τον 
14άχρονο διαβολάκο, και του υπόσχεστε έ¬ 
να ΡΙαγ5ίαϋοπ της δοηγ δώρο, αρκεί να σας 
πει δυο κουβέντες για τους υπολογιστές. 
Στους συναδέλφους που κοιτάνε υποτιμητι¬ 
κά και χαχανίζουν πίσω από την πλάτη σας, 
εξηγείτε με δήθεν ατάραχο ύφος ότι δοκι¬ 
μάζετε τις γνώσεις του μικρού. 


30 Ρ0 Μο$γ©γ 
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εχρεβιενοε 




8} Με τα πολλά, καταφέρνετε να μάθετε 
τα προγράμματα που χρειάζεστε για τη 8ου- 
λειά αας καί επιτυγχάνετε στοιχειώδη συ¬ 
ντονισμό και συνεννόηση. Πάνω που πιστέ¬ 
ψατε ότι όλα 8α κυλήσουν αρμονικά, διαπι¬ 
στώνετε ότι σας φυτέψανε ιό, καταμεσής 
στο σκληρό δίσκο (άλλη φορά να προσέχε¬ 
τε όταν δίνετε υποσχέσεις στο μικρό Κω- 
στάκη, διότι πρέπει να τις τηρείτε κιόλας!)* 

ε) Μετά από ώρες χαμένης παραγωγικό¬ 
τητας (μα γιατί κολλάει η κάρτα ήχου με την 
κάρτα δικτύου και τι με νοιάζει εμένα και 
που είναι αυτός ο τεχνικός να με Βοηθή¬ 
σει*..), τα παρατάτε όλα και πιάνετε ξανά τα 
χαρτιά σας. Στο κάτω-κάτω της γραφής, κα¬ 
λύτερα να ταλαιπωρείτε εσείς τους πολίτες, 
παρά να ταλαιπωρεί το ΡΟ εσάς! 

ΑΛΛΑΓΗ ΤΟΥ ΟΕ5ΚΤΟΡ 

Μα δεν Βαρεθήκατε ακόμη να χαζεύετε 
την ίδια επιφάνεια εργασίας; Οταν δουλεύε¬ 
τε με τις ώρες μπροστά στον υπολογιστή, 
έρχεται η στιγμή που αναζητάτε μια αλλαγή, 
μια ανανέωση. Το ίδιο συνέβη και σε μένα. 
Αρχισα λοιπόν να ψάχνω για καινούριο 
ΒαεΙ< 9 Γουηά, που 8α αντικαθιστούσε το πα¬ 
λιό στο άβδίόορ μου, το δείβηεβ του Ρ1υ$ 
που είχα Βαρεθεί να το Βλέπω. Πάνω στην 
αναζήτηση, πέτυχα τα αγαπημένα μου συν¬ 
νεφάκια σε γαλανούς ουρανούς στην ανά¬ 
λυση που μου ταίριαζε και στη σκηνή ακρι¬ 
βώς που μου αρέσει. Οπότε νιώσω κούραση 
ή κακή διάθεση, κλείνω όλα τα παράθυρα 
των προγραμμάτων και κάθομαι να χαζεύω 
το πίοπΗογ. Αισθάνομαι για λίγο ότι πετάω, 
το μάτι γλαρώνει και αποκαθίσταται η πολυ¬ 
πόθητη ηρεμία. Δοκιμάστε και εσείς να ζω¬ 
ντανέψετε λίγο την οθόνη του υπολογιστή 
σας. Εγώ αας δείχνω και το 5€Γθ6Π$Ηοί, για 
να κρίνετε μόνοι σας... 

ΤΑ ΚΟΥΦΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ». 

Είμαι σε σεμινάριο, αντιμέτωπος με τέσσε¬ 
ρα μηχανήματα, καθένα με μισή ντουζίνα ι¬ 
διοτροπίες. Αν θελήσετε ποτέ να εκδικηθεί¬ 
τε κάποιον, Βάλτε τον να προετοιμάσει για 
σύνδεση με το Ιηίατηβί ένα ΗαννΙβη-ΡαεΙςαΓά 
486/25 με 4 Μ8 μνήμης, ένα ΖβηίτΗ σε κά¬ 
πως καλύτερη κατάσταση με 8 ΜΒ μνήμης 
και μια "μαϊμού", επίσης με 4 ΜΒ [αυτό το 
νούμερο θα με κυνηγάει τη νύχτα στους ε¬ 
φιάλτες μου). 

Το μοναδικό μηχάνημα της προκοπής ή* 


ταν ένας Ρεπίϊυηπ/90, που με περιποιήθηκε 
για τα καλά. Την ώρα που εγκαθιστούσα ένα 
πρόγραμμα, πήγε και κάηκε η κάρτα γραφι¬ 
κών (μία παλιά Τπάθπί που προφανώς είχε 
διανύσα τον ωφέλιμο χρόνο ζωής της). Από 
πού να αρχίοω και πού να τελειώσω με αυτή 
την ιστορία. Είχα μαζί μου δύο σετ από δι¬ 
σκέτες και χτύπησαν και τα δύο! Αναγκά¬ 
στηκα άλλα να τα κατεβάζω από το Δίκτυο, 
άλλα να τα αποσυμπιέζω μόνος μου από δι¬ 


κές μου δισκέτες, ο χρόνος έτρεχε, τα μηχα¬ 
νάκια του διαβόλου ήταν πιο αργά και από 
νυσταγμένη χελώνα και εγώ να ιδρώνω και 
να ξεφυσάω. Δοκιμάστε μετά νο τρέξετε το 
ΝοΤίοαρο Ναν^αΤοτ 2,0 σε αυτά τα μηχα¬ 
νήματα. Ούτε στο χειρότερο εχθρό μου*.. 

ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ ΡΟ; 

Τεχνολογικές ιστορίες ανθρώπων που μέ¬ 
σα από τους υπολογιστές έστησαν γέφυρες 



Το με το πολύ χαριτωμένο και χιουμοριστικό λογότυπο. 
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ρόμοια προβλή¬ 
ματα. Δημιούργη¬ 
σαν ισχυρές φι¬ 
λίες και μοιρά¬ 
στηκαν τις έγνοι¬ 
ες τους. Αργότε¬ 
ρα, συναντήθη¬ 
καν και "ζωντα¬ 
νά", χαρούμενοι 
για την εμπειρία 
που είχαν. 

Την επόμενη 
φορά που κάποι¬ 
ος δα σας μιλή¬ 
σει δογματικά για 
τις συμφορές που 


Ζΐ ένα καταπληκτικό 00-άκι, η 
ΜααοΓηθΐϋα έχ«ι συγκεντρώσω 
πανέμορφα <1οπιο$ από 
καλλιτεχνικές δημιουργίες που 
έλαβαν ^σάρκα και οστά" μι τη 
βοήδιια των δικών της 
εργαλααν. Απέμονσ να χαζεύω 
εκστατικός τις πανέμορφες 
εναλλαγές εικόνων.» 


επικοινωνίας. Σε κάποιες απο¬ 
μονωμένες περιοχές των ΗΠΑ, 
λοιπόν, η ιστορία μας εστιάζει 
στους παράλληλους βίους με¬ 
ρικών ανθρώπων που έχουν κά¬ 
τι κοινό. Συγγενείς και πολύ κο¬ 
ντινοί τους άνθρωποι πάσχουν 
οπό την εξαιρετικά σπάνια νόσο του 
Αλτσχάιμερ. Η κοινωνική λειτουργός που εί¬ 
χε την επίβλεψή τους αντιμετώπιζε ένα σύν¬ 
θετο πρόβλημα, αυτό των μεγάλων αποστά¬ 
σεων και των ερημικών τοποθεσιών διαμο¬ 
νής, Ολοι αυτοί οι άνθρωποι δεν είχαν κο¬ 
ντά τους μια ψυχή να ακουμπήσουν τον πό¬ 
νο τους. Επιπλέον, είχαν πρόβλημα στις δια¬ 
προσωπικές επικοινωνίες και τους φαινόταν 
δύσκολο να εκδηλωθούν άμεσα, 

Η πειραματική λύση που προτάθηκε και ε¬ 
φαρμόστηκε ήταν να τους προμηθεύσουν α¬ 
πό ένα ΡΟ εφοδιασμένο με Γηοάοπι και μαζί 
μία συνδρομή σε μία ΒΒ5 με πρόσβαση και 
στο ΙηίθΓΠβί. Το φαινομενικά ψυχρό μέσο α- 
ποδείχτηκε σωτήριο. Μέσα από το ΙϋΓ και 
ειδικές διασκέψεις για το συγκεκριμένο 
πρόβλημα, όλοι αυτοί οι άνθρωποι βρήκαν 
διέξοδο έκφρασης και μπόρεσαν να επικοι¬ 
νωνήσουν με άτομα που αντιμετώπιζαν πα- 


Το δΐίοΐα της Μ«ϋαΓβΓ 9 * άναι ένα ΐξαιρκτικό ιηυΙϋηιβιΗα αυΗιοππς 
ΙαοΙ για προχωρημένους. 


φέρνουν οι υπολογιστές, πείτε του πως ο αν¬ 
θρώπινος νου είναι υπεύθυνος για το καλά 
και το κακό, ανάλογα με τη χρήση που α¬ 
σκεί στα τεχνολογικά εργαλεία που πέφτουν 
στα χέρια του, 

Ο ...ΤΑϊΙΤΖΗΣ 

Υπάρχει ένας ταξιτζής στις ΗΠΑ (πού αλ¬ 
λού;), με ένα ταξί φορτωμένο 90 ^ 96 * 5 , που 
έχει μετοτρέψει τη διαδρομή σε δΗσν, Συνη¬ 
θίζει μάλιστα να φωτογραφίζει τους πελά¬ 
τες του και να δημοσιεύει μετά τις εικόνες 
στη σελίδα που έχει στον Υ/οΗά Υ/βθ! 

ΜΕΤΟΝΟΜΑ1ΙΕΣ 

Οχι ακριβώς ιστορία, αλλά καταγραφή 
των συνηθειών που έχουν οι χρήστες, για να 
κάνουν περισσότερη προσωπική την εργα¬ 
σία τους στον υπολογιστή. Ξέρετε τα διάφο¬ 
ρο εικονίδια στο άθίΐίίορ των Υ/ίπάο^ 95. 


Κάποιος είχε μετονομάσει το Μγ ΟσπρυΙβΓ 
και το είχε κάνει "Ο Πονηρούλης" (γέλια ε¬ 
γώ,,,). Σε ένα άλλο μηχάνημα, το ΝσϊνοιΨ 
ΝβιφθοτΗοοεΙ είχε γίνει "Καμπιουτερογει- 
τονιά". Αλλου είδα το ΚβεγεΙο Βϊπ να το έ¬ 
χουν ονομάσει "Τα άπλυτα" (...ξανά γέλια ε¬ 
γώ), Λοιπόν, σκέφτομαι να αλλάξω όνομα 
στον Μϊογοπ και από δηλωτικό της μάρκας 
να τον Βαφτίσω κάτι πιο αυθεντικό και εν¬ 
διαφέρον. Οσοι έχετε κάποια καλή πρόταση 
ή έχετε να διηγηθείτε παρόμοιες ονοματο- 
δοσίες, στείλτε γράμμα και οι καλύτερες ι¬ 
δέες θα δημοσιευτούν από τη στήλη. 

ΕΝΑΣ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΙΣΜΟΣ». 

Με έπιασαν πάλι σι οικολογικές μου ανη¬ 
συχίες. Σκεφτόμουνα ότι ολόκλη¬ 
ρος ο πληροφορικός πληθυσμός 
αθροιζόμενος, πρέπει να είναι η 
πιο ρυπογόνα και επιβλαβής κα¬ 
τηγορία στον πλανήτη. Ξεκινώ¬ 
ντας από τα εργοστάσια κατα¬ 
σκευής υπολογιστών και των πε¬ 
ριφερειακών τους, μέχρι τα εατ- 
ίΓΐ 09 β 5 με υπολείμματα μελάνης 
που πετάμε στα σκουπίδια. Από 
την αρχή της διαδικασίας παρα¬ 
γωγής μέχρι τα τελικό στάδια της 
κατανάλωσης πρέπει να κάνουμε 
αρκετή ζημιά. Μήπως θα μπορού¬ 
σε κάποιος συνασπισμός πολυε¬ 
θνικών εταιριών να αναλάΒει 
πρωτοβουλίες σχετικά με αυτό το 
θέμα; Τουλάχιστον, να ανακυκλώνουμε κατι- 
τίς, Βρε παιδί μου... 

30 ΟΡΑΜΑΤΙΣΜΟΙ 

Εν τω μεταξύ, στα εργαστήρια και στα ε¬ 
ρευνητικά κέντρα όλων των εταιριών, "καυ¬ 
τό" θέμα είναι οι εφαρμογές της εικονικής 
πραγματικότητας στον κόσμο των δικτύων, 
Η Μίετο^οΗ, για παράδειγμα, συγκρότησε 
πριν από λίγα χρόνια μια ομάδα, η οποία ξε¬ 
κίνησε να ασχολείτσι με το θέμα. Τώρα, α¬ 
ριθμεί περισσότερα από 100 μέλη και ετοι¬ 
μάζει εντυπωσιακά πράγματα. 

Η κεντρική ιδέα που οι περισσότεροι δια¬ 
βλέπουν είναι ψηφιακές αναπαραστάσεις- 
εκπρόσωπσι του εαυτού μας, που θα συχνά¬ 
ζουν στο δίκτυο λειτουργώντας για λογα¬ 
ριασμό μας. Εχουν επενδυθεί σημαντικά πο¬ 
σά σε αυτή την ιστορία και σι ειδικοί εκτι¬ 
μούν ότι το 0γββΓ5ραεβ, όπως περιγράφεται 


32 Ρ€ Μα^ΐθΓ 
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Δόγμα οπό το £ΐίβ της ΜΤΥ, μι το λογότυπο νο κανςι το δικό του. 


χάρη στην τίχνολογιο $Κο<Ιονον^. 

σε αρκετά βιβλία επιστημονικής φαντασίας, 
δεν απέχει υπερβολικά από την υλοποίησή 
του* Για να γίνει κάτι τέτοιο, χρειαζόμαστε α¬ 
κόμη περισσότερη υπολογιστική ισχύ, κάτι 


που με τους σημερι¬ 
νούς ρυθμούς 8α ε¬ 
πιτευχθεί γοργά και 
οε προσιτό κόστος. 
Αρκεί να μην μπερ¬ 
δευτούμε με τα ψη¬ 
φιακά μας αντίγρα¬ 
φα, κάτι που με φοβί¬ 
ζει ιδιαίτερα. Θεωρώ 
αυτό το θέμα πολύ 
σημαντικό και θα ε¬ 
πανέλθω. Πιστεύω ό¬ 
τι θα αλλάξει ριζικά 
τον τρόπο με τον ο¬ 
ποία χρησιμοποιούμε 
τους υπολογιστές. 

ΙΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΙΟΥ ΜΗΝΑ 

Πρόκειται για το ΟυαίίΘ της \ά δϋΓΝίαΓβ. 
Ξέρετε τώρα από τα παιχνίδια με τη δαιδα- 
λώδη πλοκή, τους σύνθετους χαρακτήρες, 


την ενυπάρχουσα σκηνοθετική πληρότητσ 
και την πλούσια αφηγηματική δράση, που συ¬ 
νοψίζεται τελικά σε μία φράση: "Σκοτώστε 
ό,τι κινείται!" 

Ο διάδοχος του θρυλικού Οοοπί δεν διεκ- 
δικεί δάφνες ως προς τη βαθιά νοηματική 
του υπόσταση. Αυτό το γνωρίζουμε όλοι πο¬ 
λύ καλά. 

Υπάρχουν όμως στιγμές που νιώθουμε μέ¬ 
σα μας να ξυπνά ένας άλλος εαυτός που επι¬ 
θυμεί να εκδηλώσει τα πρωτόγονα ένστικτα 
που όλοι κρύβουμε επιμελώς. Δεν μπορώ νο 
φανταστώ υγιέστερη εκτόνωση από αυτό το 
παιχνίδι, αν και η υπόθεση σηκώνει κουβέ¬ 
ντα, * 

Τα γραφικά έχουν βελτιωθεί υπερβολικά 
και εξακολουθώ να σκύβω ασυναίσθητα από 
την καρέκλα για να αποφύγω τις αδέσποτες 
σφαίρες και να νιώθω τον ίδιο φόβο όταν 
παίζω εντελώς απομονωμένος. Η αγωνία και 
η ένταση στην πρώτη γραμμή και εγώ να τε¬ 
λειώνω το πρώτο επεισόδιο την ίδια κιόλας 
μέρα. Οπως καταλαβαίνετε, θα κολλήσετε 
για τα καλά, αλλά δεν χρειάζεται να βλέπει 
και το μικρό σας αδελφό κι όταν εξολοθρεύ¬ 
ετε με έκδηλη ικανοποίηση τους κακούς, 

ΚΑΛΗ ΣΑΙΖΟΝ ΝΑ ΕΧΟΥΜΕ... 

Το άρθρο αυτό γράφτηκε μέσα στο κατα¬ 
καλόκαιρο, οε δυο διαφορετικούς υπολογι¬ 
στές, που θα γίνονταν τρεις αν ο Το$Κίθα εί¬ 
χε έρθει στην ώρα του. Το μισό γράφτηκε 
στον Μίετοη και το υπόλοιπο στον υπολογι¬ 
στή ενός φίλου, σ οποίος - τώρα που το σκέ¬ 
φτομαι - είναι πολύ πιο ήσυχος από τον δικό 
μου. 

Τα καινούρια τροφοδοτικό έχουν εξελι¬ 
χθεί αρκετά, κυρίως σε ό,τι αφορά την αξιο¬ 
πιστία [αν κάπου στον εξοπλισμό υπάρχουν 
ηλεκτρικές διαρροές, τότε αρνείται να ξεκι¬ 
νήσει), αλλά και το θόρυβο που εκπέμπεται. 
Στην περίπτωση αυτή, δεν ακουγόταν το πα¬ 
ραμικρό, Στο ίδιο μηχάνημα, προφανώς λό¬ 
γω σκόνης, το €8 "κατάπινε" ή επαναλάμ¬ 
βανε ίιχκ:1ς$, σημάδι ότι είχε έρθει η ώρα 
του για καθάρισμα της κεφαλής Ιο 5ΘΓ. Ξέρε¬ 
τε, αναλογιζόμουν ότι συχνά παραμελούμε 
τα μηχανήματά μας σε θέματα καθαριότη¬ 
τας, Το έχω ξαναγράψει, αλλά μην ξεχνάτε 
ότι η καθαριότητα είναι η μιοή αρχοντιά και 
στους υπολογιστές. Ανασκουμπωθείτε, πάρ- 
τε τις χλωρίνες και αρχίστε το τρίψιμο,,. 


ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


Ολόκληρη παρέλαση από πακέτα, για ό¬ 
λο τα γούστα. Ποτέ ο σκληρός μου δεν είχε 
τέτοια κυκλοφορίακή συμφόρηση. Χρειάζο¬ 
μαι επειγόντως ένα καλό πακέτο υηΐη$ΙαΙΙ 

ΜαΐΓΟΓΠθόία 

Πρόγραμμα επεξεργασίας εικόνας [ο 
κόσμος δεν αρχίζει ούτε τελειώνει οε ένα 
ΡΚοίοδΚορ ή ένα ΡΗοίοΡαίπί), το οποίο 
μου άρεσε αρκετά. Με τη βοήθειά του, έ¬ 
χουν κατασκευαστεί μερικά από τα καλύ¬ 
τερα στατικά οίίσεΐ5 και είναι δημοφιλές 
σε όσους δουλεύουν με άλλα πακέτα της 
ίδιας εταιρίας, διότι τα συμπληρώνει κατά 
τον καλύτερο τρόπο, 

δίταία ΜβεΙιαίο^β 

Για πιυίΝΓηοεΙία αυίΚοππ9 που ξεφεύγει 
από τα καθιερωμένα. Μπορείτε να ενσω¬ 
ματώσετε από νίόασ μέχρι Ο ΙΕ εοπίΓοΙδ, ε¬ 
νώ απευθύνεται στους προχωρημένους. 
Αρκεί μόνο να δείτε τα εγχειρίδια και θα 
πάθετε εγκεφαλικό. 

ΜαεΓοηΐ6«1ία 5Κοννεα&β 

Σκεφτόμουν ότι είναι πλέον πολύ δύσκο¬ 
λο για μένα να εντυπωσιαστώ με κάτι, ότι έ¬ 
χω καταλήξει λίγο μπλαζέ. Αυτό ανατράπη¬ 


κε μόλις έβαλα στο το δΓιοννεα^ο της 
ΜασοΓηοάια, ένα απαύγασμα επιδειξιομα- 
νίας, τόσο προκλητικό και καλοφτιαγμένο 
που γίνεται αφόρητα ελκυστικό. Οι άνθρω¬ 
ποι έχουν κάνει φοβερή δουλειά και έχουν 
κάθε λόγο να το δείχνουν. Ζηλεύω αυτές 
τις θαυμάσιες δημιουργίες και αναρωτιέμαι 
πόσο ταλέντο και σκληρή δουλειά χρειάζε¬ 
ται για να στηθούν όλες οι σκηνές, τα 38 
μοντέλα, το οπίΓηαΗοη, η αναπαράσταση 
φανταστικών κόσμων, τα νιάθο 5βηυθΠεθ5 
κοι οι ευΜίϊΓΟυ^, προσεκτικά σκηνοθετη- 
μένες ακολουθίες και εναλλαγές. 

1θ5ΐ ΤΓβα£υτθ5 

Ενας πολύ ωραίος ηπυΐΐίιηθεΐία τίτλος, 
για χαμένες ισπανικές γσλέρες φορτωμέ¬ 
νες με χρυσά δουβλόνια, πειρατικούς θη¬ 
σαυρούς και άλλα μυστηριώδη που ονει¬ 
ρεύεται το ανθρώπινο μυαλό. Εδώ που έ¬ 
χουμε φτάσει, γεμίσαμε τίτλους με τα πιο 
απίθανα θέματα, από το πώς θα περί ποιη¬ 
θούμε τα κατοικίδια μας μέχρι οδηγίες για 
το κούρεμα του γκαζόν. Ολα, ή τουλάχι¬ 
στον τα περισσότερα, πουλάνε σαν τρελά. 
Κυρίες και κύριοι, ζούμε στην εποχή των 
πολυμέσων, είτε σας αρέσει είτε όχι. 


34 Ρ€ ΜαίΐθΓ 
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ΡΟ Οϋ-ΠΟΜ ΤΙΤΙΕ5 


ΑΜΙΟΑ 
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ΜΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΓΙΑ 
ΚΟΝΣΟΛΕΣ 
ΑΜΙ6Α-ΡΟ ΟΡ ΠΟΜ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕ! ΜΗΝΟΣ 


€0 κθΜ 6Χ5ΡΕΕΘ + 

.3 ΟΒ ΗΘ ΙΕ ΜΙΝΙ ΤΟννΕΚ 
ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 1200/600 
ΤΙΜΗ: 84,000 


ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΡ ΡΕΝΤΙϋΜ 
256ΚΒ €Α€ΉΕ ΕΝΗΑΝΟΕΟ 
\0Έ €ΟΝΤΚΟΙΕΚ + ^Ρυ 
Κ5 ΑΜΟ/75 ΜΗζ + ΟΡυ ΟΟΟΙΕΡ 
ΤΙΜΗ: 52,500 


5θΝΥ ΜϋίΙΙΜΕΟΙΑ ΚΙΤ 
που περιλαμβάνει ΟΟ-ΡΟμ 
4Χ3ΡΕΕΟ + 16ΒΙΤ 5ΟϋΝ00ΑΙΐ0 
+ΗΧΕ ΙΑ 3 ΟΘΈΟΜ ΤΓΓΙΕ5 
ΤΙΜΗ: 30,500 


ΟΙΑΜΟΝΟ ΕΟΟΕ 30+2 
5ΑΤϋΡΝ ΟΑΜΕ5 
ΤΙΜΗ: 66,900 



~ΤΓ 

1 

■ ; 

171 



1 


■1 


ΑΓΟΡΕΣ - ΠΟΛΗ ΣΕΙΣ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
Υ ΠΟΛΟΓ ΙΣΤΟΝ (ΑΜΙΟΑ - ΡΩ) 
ΚΟΝΣΟΛΩΝ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ (5ΕΟΑ - ΝΙΝΤΕΝΟΟ - 5θΝΥ ■ ΝΕΟΟΕΟ 
ΐΑΟϋΑίΐ 300 αοι - ωο-κομι 
ΜΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ 


ΑΜΙΟΑ €ΟΜΡΟΤΕΚ$ 

ΑΜΙΟΑ 4000 Τ 68060 .. .795.000 
ΑΜΙΟΑ 1200 ΜΑΟΚ ΡΑ€Κ ,99.000 

ΑΜΙΟΑ 1200 |ΜΙΧ).66.900 

ΑΜΙΟΑ €032 (ΜΤΧ|.33.000 

ΑΜΙΟΑ 600 [ΜΪΧ] ..41.500 

ΑΜΙΟΑ 500 |ΜΤΧ).. .29700 

ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ ΠΑ ΑΜΙΟΑ 15 " 
ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΣ (Α1200) - 
ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΙ (ΑόΟΟ/ΑΙΜΟ) 

425ΜΒ ..., ,46.500 

635ΜΒ., ,50.900 

850ΜΒ. 54.900 

1.366 .. 61.900 

1-608 ..72.000 

2.1660 .,.,88.900 

15" ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΙ (Α600/ΑΙ200) 

340ΜΒ.49.900 

525Μ6 .87.500 

Ιηεριλαμβόνσαι καλώ6ιΰ'τοπο8€ΤΓ|σΓ^| 

5ΙΜΜ5 Κ ■ ΑΜΙΟΑ 

4ΜΒ .9.900 

8ΜΒ. 30,500 

ΙόΜΒ . 63.500 

Ρ0 Ε0ΜΡΑΤΙΒΙΕ5 |ΙΝΕΩΜΚ>Β10) 

4860X2/30 . 205.000 

4860X4/100 . 209.500 

4860X4/120 ..212.000 

4860X4/133 . 236.000 

5x86/100 ..214.500 

5x86/133 .216.000 

ΡΕΝΠϋΜ/100 .264.000 

ΡΕΝΤΐϋΜ/120 .279.000 

ΡΕΝΤΙΙΙΜ/133 .283.500 

ΡΕΝΤΙΟΜ/150 ,.,.312.500 

ΡΕΝΤΙΟΜ/166 .343.500 

Το βυστήμστα περίλαμβονουν: 

6Μ8 ΚΑΜ [4ΜΒ το 486) ■ 850ΜΒ ΗΟ 
* 1,44 Ρ00 ■ 5¥6Α ΡΟ ΙΜΒ 
16ΒΙΤ 500ΝΡ €ΑΚΤ - €0-(50Μ 
4Χ 5ΡΕΕ0 ■ ΜΙΝΙ ΤΌΙΜΕΚ €Α5Ε 
€01011 ΜΟΝΙΤΟΡ 14' ΝΜί· 
ΚΕΥΒΟΑΒΟ ^ Μθυ5ί 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΜΙΟΑ * Ρ€ 


ΟΟΚΟΜ 

2Χ5ΡΕΕΟ ΑΤ Βϋ5 ....._.5.900 

2Χ5ΡΕΕ0 ΑΤΑΡΙ . 8,000 

4Χ5ΡΕΕ0 ΑΤΑΡΙ.12.700 

4Χ 5ΡΕΕ0 [Α1200/Α600Ι . ,23700 

6Χ 5ΡΕΕ0 ΑΤΑΡΙ .. .20700 

8Χ 5ΡΕΕ0 ΑΤΑΡΙ ...33.000 


+ 18.500 για τ£Μΐο8ετΓ]θΓ| των 
παραπάνω €ΟΈΟΜ όε ΜΙΝΙ 
ΤΟΜΚ γιο Α-1200/Α-600 
μΐ άκληρό &ισκ.ο (περιλαμβάνονται 
καλώδια ■ εγκατάσταση) 

IΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 15 " (ΡΟ) 

635ΜΒ ...43.200 


850ΜΒ.47.000 

1308 . 51,000 

1608...63.300 

2-166 .79.500 

2.5 68 .82,000 

ΚΑΡΤΕΣ ΜΝΗΜΗΣ ΙΠΠΆΧΥΝΤΕΪ 
ΜΕ ΘΕΣΗ ΠΑ ΡΡϋ ΚΑΙ ΕΤΟΟΟΚ 
(Α1200) 

ΜΕ 2Μ8-8ΜΒ ΟΝ ΒΟΛΒΟ . 33.900 
ΜΕ 4ΜΒ-8ΜΒ ΟΝ ΒΟΑΒϋ , 40.700 

ΜΕ 8ΜΒ ΟΝ ΒΟΛΒΟ.49,900 

Ονρ 030/40ΜΗϊ ε ΡΡΙΙ/40ΜΗζ+ 

4Μβό0πί..63.500 

6νΡ 030/40ΜΗΖ + ί ΡΠ/40ΜΗΖ+ 

8ΜΒ 60η*. ,89.000 

ΒίΙΖΖΑΡΟ 030/40 ΜΗζ .,. 63.500 
ΒΙΙΖΖΑΒ0 030/50ΜΗΙ (123019) + 
4ΜΒ . 66.900 

ΟΘΟΝΕΣ ΑΜΙΟΑ 

1084 ΜΟΝΟ (ΜΤΧ.| .33.000 

Ϊ084 5ΤΕΚΕΟ(ΜΤΧ_).38.000 

ΡΗΙΙΙΡ55ΤΕΒΕΟ .59.900 

ΑΜΙ6ΑΜ1 483 5ΤΕΚΕΟ .79.500 

ΟΘΟΝΕΣ 5ν6Α 

ΜΟΝΟ 14". 24.500 

€0101114"..49.500 

ΟΟΙΟΡ 14" ΝΙ-Ιϋ..,59.500 

€ΟΙΟΚ 15* ΟΙΟΙΤΑΙ050.78.500 
50ΝΫ 15" ϋΙΟΙΤΑί 0.25 .116.900 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

5X1 ΡΧΡ. ΜΟϋΙΛΕ (€032| .58500 
5ΟΙ)Ν0ΒίΑ5ΤΕΙΐ 16 [Ρ€],, ,23.500 
5ΟϋΝ0ΒίΑ5ΪΕΒ ΑνΕ32|Ρ€|42500 


$81ό€ΟΜΡΑΤ1ΒΙΕ(Ρ€] ....13.500 

5Βνν32 6ΚΑνΐδίΡ€|.28.000 

δΑΜΡίΕί 5ΤΕΚΕΟ ΑΜΙΟΑ. .10.900 
ΜΙ0ΙΙΝΤΕΚΙΑ0Ε |ΑΜ(0Α| .12700 

νΐΕΗ 24ΒΤ [ΑΜΙ0ΑΙ.72.000 

Γ0ϋ ΕΧΤΕίΝΑΙ |ΑΜΙΟΑ| ., ,19.500 
Ε00ΙΝΤΕΚΝΑΙ[ΑΜΙ0ΑΙ ...12.700 
Ρ00ΕΧΤ.|ΜΤΧ.)(ΑΜΙ6Α| ,.12700 
ΤνΗΜΒΡΗΙΙΙΡΕ|Ρ€) ....39,000 
Τν ΜΟΟυΐΑΤΟί (ΑΜΙΟΑ) . 12.700 


ΤΥ ΜΟϋϋίΑΤΟβ ΜΤΧΙΑΜΙ0Α) 8.000 
0,5Μ8+ίΤ €ίΟ€Κ (Α500) . 10.900 
50ΙΝΤΕΡΡΑ6Ε [ΑΜΙΟΑ) . 22.900 
ΡΑΧ-ΜΟΟΕΜ 14400 ΑΜΙΟΑ Κ 29500 
IV ΤϋΝΕΡ ΑΜΙΟΑ ΜΤΧ ..,,. 19.500 
5051ΟΟΝΤΡΟΙΙΪΡ + ΐ 5ΙΜΜ50€ΚΕΤ 
για ΒϋΖΖΑΡΟ 123ΕΗν.38.000 

ΑΚΟΜΑ ΡΚΙΝΤΕΚ5 - 50ΑΝΝΕΚ5 
ΟΕΝΙΟ£Κ5 ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ ΚΑΙ ΡΟ 
ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΛΜΙ0Α 

Αγπϊ^ο ΠΡΟ-ΠΟ 2 .11.500 

Απ\\^α ΙΟΤΤΟ ..7.500 

ΑπΊΕ9αί0ΤΤ0 2 .Π.500 

Λεξικό Ελληινοαγγλικό - ΑγγλοεΛΛηνΓ- 

κό 60.000 λέξεων ...11.500 

ΗΑΝΟ ΗΕΙΡ 0ΟΝ5ΟΙΕ5 

6ΑΜΕ80Υ+ΤΕΤίΐ5 ..17.900 

6ΑΜΕ ΒΟΥ+ΤΕΤΡΙ5 (ΜΤΧ,Ι , .9.900 

6ΑΜΕ 6ΕΑΒ+6ΑΜΕ .25.500 

6ΑΜΕ 6ΕΑΡ+6ΑΜΕΙΜΤΧ.) 14.900 
ΑΤΑΡΙ ΙΥΝΧ + ΟΑΜΕ.32.700 


* Οι τιμές 5ξν περιλαμβάνουν Φ.Π.Α. 18% 
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ΖΑΙΜΗ 28 - ΚΑΘΕΤΟΣ ΣΤ0ΥΡΝΑΡΗ. 
ΤΗΛ 8236141 
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νΐΟΕΟΟΟΝΡΕΚΕΝΟΙΝΟ 

Πριν από δέκα χρόνια κάτι τέτοιο 8α συναντούσα κάποιος μόνο στη 
φαντασία ή τα χαρτιά ανήσυχαν επιστημόνων ή εταιριών. Σήμερα, 
βρισκόμαστε στις απαρχές μίας νέας πραγματικότητας, την οποία 
σηματοδοτεί η παρουσία πλησίον του υπολογιστή μας μίας ασπρόμαυρης 
ή έγχρωμης μικροκάμερας που 9α αναμεταδίδει την εικόνα μας μέχρι την 
τελευταία άκρη του πλανήτη. Αν νομίζετε πας πρόκειται για υπερβολή, 
σκεφτείτε τον τρόπο με τον οποίο αντιμετωπίζονταν πριν από μερικά 
χρόνια τα καθιερωμένα πλέον ως αναπόσπαστα εξαρτήματα του 
υπολογιστή ζΰ-ΙΙΟΜ άπνβ$: ένα υπερβολικό 
και "πολυτελέστατο" περιφερειακό. 


του Κόστα Γαβρίνα 
9ανΓΪηα5@ΐοπιρυΙϊπΙΐ.9< Η 
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ΠΕΡΙ ΤΙΝΟΣ ΠΡΟΚΕΙΤΑΙ 

Ο όρος νίάβοεοηίθΓβπαηε), ον και όλοι 
γνωρίζουμε - λίγο έως πολύ - το περιεχόμενό 
του, ερμηνεύεται ως η δυνατότητα επικοινω¬ 
νίας με οπτικό αλλά και ηχητικό τρόπο και με 
τη βοήθεια ενός υπολογιστή δύο ή περισσό¬ 
τερων ατόμων, τα οποία βρίσκονται σε απο¬ 
μακρυσμένο μεταξύ τους σημεία, ίια παρά¬ 
δειγμα, δύο φίλοι που βρίσκονται σε διαφο¬ 
ρετικά κράτη μπορούν να συνομιλούν βλέπο¬ 
ντας ο ένας τον άλλον, μία ομάδα εργασίας 
αποτελουμενη από άτομα διασκορπισμένα 
σε διάφορα σημεία του πλανήτη να συσκέ¬ 
πτεται ή ένας πατέρας που ταξιδεύει 
κάπου στον Ειρηνικό να στέλνει τις 
ευχές του ζωντανά στην κόρη του για 
τα γενέθλιά της. 

Πέραν, όμως, της οπτικής και ηχητι¬ 
κής επικοινωνίας, οι συμμετέχοντες έ¬ 
χουν ακόμα τη δυνατότητα του νΗίίθβοαιχ], 
της σχεδίασης σε έναν "ιδεατό" πίνακα πάνω 
στην οθόνη του υπολογιστή τους και της εμ¬ 
φάνισης του σχεδίου τους σε όλους τους 
συμμετέχοντες. Πρόκειται για μία πραγματικό¬ 
τητα που υλοποιήθηκε χάρη στην αλματώδη 
εξέλιξη της τεχνολογίας κατά την τελευταία 
πενταετία, ανοίγοντας νέα πεδία επιχειρηματι¬ 
κών - και όχι μόνο - δραστηριοτήτων. 

ΟΦΕΛΗ 

Δεκάδες υπηρεσίες, ιδρύματα αλλά και ε¬ 
πιχειρήσεις με χαρακτηριστικό παράδειγμα 
τη ΝΑ$Α χρησιμοποιούν το νίόαοεοπίβΓΘη- 
είη^ για απευθείας μετάδοση εικόνων στον 
κόσμο. Τα 6ε οφέλη της υπηρεσίας του είναι 
φανερά κυρίως σε επίπεδο επιχειρήσεων. Η 
δυνατότητα επικοινωνίας ατόμων μεταξύ 
τους χωρίς την ανάγκη μετακίνη¬ 
σης, η αμεσότητα της ενημέρω¬ 
σης δίχως γραφειοκρατικές κα¬ 
θυστερήσεις και, τέλος, η οπτική 
επαφή που εξασφαλίζει την αί¬ 
σθηση της αμεσότητας είναι εξαι¬ 
ρετικά σημαντικά πλεονεκτήματα. 

Από την άλλη, σε επίπεδο οι¬ 
κιακής χρήσης, η δυνατότητα κά¬ 
ποιου νο συνδέεται και νσ επικοι¬ 
νωνεί οπτικά πλέον με άλλα άτο¬ 
μα δημιουργεί νέες τάσεις στις 
διαπροσωπικές σχέσεις που ανα¬ 
πτύσσονται μέσα από τις οπ-Ιίηβ 


επικοινωνίες. Μέχρι τώρα, η επικοι¬ 
νωνία μέσα από το Δίκτυο ήταν - 
και σίγουρα θα παραμείνει για αρ¬ 
κετό καιρό ακόμα - στηριγμένη στο 
γραπτό λόγο. Το γεγονός αυτό είχε 
την άσχημη πλευρά του, με την 
έννοια ότι ποτέ κα¬ 
νείς δεν μπο¬ 
ρούσε να είναι 
σίγουρος 


για το ποιος ακριβώς εί¬ 
ναι ο άνθρωπος με τον ο¬ 
ποίο επικοινωνεί στην άλλη άκρη 
του κόσμου, ούτε ακόμα μπορούσε να δει 
την έκφραση του προσώπου του ή να ακού¬ 
σει τον τόνο της φωνής του. Ολα αυτό πλέον 
τείνουν να αλλάξουν. Το νίόοοεοηίβΓβπαΓ^ 
έχει αρχίσει να αποτελεί τμήμα της ζωής ό¬ 
σων βρίσκονται στο Διαδίκτυο. 

ΤΕΧΝΙΚΗ ΣΚΟΠΙΑ 

Από τεχνικής σκοπιάς, το νίάβοεοπίθΓβπε- 
ΐπ9 χρησιμοποιεί τεχνολογία η ανάπτυξη της 
οποίας είναι πολύ πρόσφατη. Η λειτουργία 
του χωρίζεται στα εξής: χρησιμοποίηση (α¬ 
σπρόμαυρης ή έγχρωμης) κάμερας για τη λή¬ 


ψη της 
εικόνας και 
τη μεταφορά 
της στον υπολογιστή, 
ψηφιοποίηση της εικό¬ 
νας από κάρτα νίόθο ή 
από την ίδια τη συσκευή 
λήψης, λήψη και ψηφισ- 
ποίηση του ήχου με τη 
^ βοήθεια μικροφώνου και 
κάρτας ήχου και, τελικά, 
συμπίεση της εικόνας και του 
ήχου με τη χρήση ειδικών αλγορίθ¬ 
μων που φροντίζουν για τη μείωση 
του όγκου της προς διακίνηση πλη¬ 
ροφορίας μέσα από το δίκτυο, δίχως 
εμφανή υστέρηση στην ποιότητά της. 
Τελευταίο, βέβαια, τμήμα της λει¬ 
τουργίας του νίάθοεοπίθΓ6ηαη9 είναι η 
μετάδοση των δεδομένων στο δίκτυο. Η με¬ 
τάδοση στο δίκτυο γίνεται με τη χρήση των 
απλών τηλεφωνικών γραμμών όταν πρόκειται 
για απλή ερασιτεχνική χρήση. 

Σε διαφορετική περίπτωση (π.χ. εταιρίες), 
μπορούν να υπάρξουν μισθωμένα κυκλώμα¬ 
τα ψηφιακών γραμμών, κυκλώματα Ι50Ν ή 
άλλα πιο "προχωρημένο" δίκτυα (οπτικές ί- 
νες κ.ά). Κατά συνέπεια, όσον αφορά στην 
οικιακή χρήση μέσω απλών τηλεφωνικών 
γραμμών, δεν θα πρέπει να έχουμε πολλές α¬ 
παιτήσεις και να περιμένουμε μία πράγματι 
κινούμενη εικόνα όπως στην τηλεόραση. Δυ¬ 
στυχώς, 8α προβάλλονται στην οθόνη μας ή 
στην οθόνη των παραληπτών του 
δικού μας σήματος καρέ με αργό 
ρυθμό και αντί για κινούμενη ει¬ 
κόνα θα έχουμε μία γρήγορη];) 
διαδοχή οπό ακίνητες εικόνες. Η 
ταχύτητα διαδοχής εξαρτάται λι¬ 
γότερο από το υλικό (ΗατεΙνναΓβ) 
που έχουμε στη διάθεσή μας και 
περισσότερο από την ταχύτητα 
του πποείοηπ που χρησιμοποιούμε 
και την ταχύτητα της γραμμής του 
ΙπίθΐΌπο^ που μας οδηγεί στον υ¬ 
πολογιστή με τον οποίο είμαστε 
συνδεδεμένοι. 
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Ε·Ιβ Ε4Η V™* (^οηΙθίΗΐιΐΐ 


ωΙ«»Ι Γ_ ^ 1 Ξ) ® 1 =) ΛΕΙ %]*] 1 Μ 1 


1 ϋ3ΗΓ ϋι-βΰβϋοίι ΛϋντΗ^Ι 18* 0ΝΙΎ1Ι (10/$) 


ΡβίΡ«ίΓίΙ | 


192.124 113.Π 3 ίΜϊιΜΟ&ΰ 


193-92-Ϊ4Θ.149 -ν/ΑΓΓ!Νΰ“ 


κάρτας γραφικών). Εάν ο χρή¬ 
στης επιθυμεί να στείλει την εικό¬ 
να του (ή όποια άλλη εικόνα επι¬ 
θυμεί) προς τον έξω κόσμο, θα 
πρέπει να έχει είτε μία κάρτα 
νΐάθο και μία κάμερα είτε μία α¬ 
πό τις μικροκάμερες που έχουν 
αρχίσει να κυκλοφορούν στο ε¬ 
μπόριο και δεν απαιτούν πρό¬ 
σθετο εξοπλισμό (π.χ. κάρτο 
νιάΘο) για να λειτουργήσουν. 

Απαραίτητη είναι η ύπαρξη 
πραγματικής (όχι βηπυΐαΐοά) 1Ρ 
αά0Γβ$$ από το χρήστη (άγπαπίΐίε 
ή $ίαΚε) είτε πρόκειται να λάβει 


Επιλογή διάσκεψης, μετά την είσοδό 
μας σε κάποιον ΓοίίσςΤοΓ. 

ΤΙ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΚΑΝΩ; 

Ας επικεντρώσουμε την προσοχή μας στον 
απλό χρήστη, ο οποίος θέλει να πάρει μία 
γεύση από αυτή τη νέα μορφή υπηρεσίας στο 
δίκτυο. Ο χρήστης μας, ανάλογα με τις δυνα¬ 
τότητες του εξοπλισμού του, μπορεί να λάβει 
μόνο ή και να στείλει εικόνα και ήχο στον έξω 
κόσμο. 

Συγκεκριμένα, είναι απαραίτητη μία κάρτα 
ήχου για την αναπαραγωγή του εισερχόμενου 
από το δίκτυο ήχου και μία καλή κάρτα γρα¬ 
φικών για την ταχεία απόδοση των οπτικών 
πληροφοριών (αν και η σημειούμενη καθυστέ¬ 
ρηση οφείλεται στην ταχύτητα ροής των δε¬ 
δομένων από το δίκτυο και όχι σε αυτήν της 
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Η ννβΒ σελίδα στα ΟοιτιβΙΙ υπίνθΓ£ΪΤγ για το πρώτο 
Οϋ-ίθθΜσ* 


μόνο είτε πρόκειται 
και να στείλει εικόνα. 
Εκτός, βέβαια, από το 
ΚαΓεΙ^αΓβ θα χρεια¬ 
στούμε και το κατάλ¬ 
ληλο 5 οί^αΓΘ για τη 
σωστή αξιοποίηση 
του πρώτου. Κυκλο¬ 
φορούν ευρύτατα 
διάφορα προγράμμα¬ 
τα για το σκοπό αυ¬ 
τόν, εμείς όμως θα ε¬ 
πί κεντρώσουμε την 
προσοχή μας στο 
πρόγραμμα ΕπΗαη- 
εεά Οϋ^θΜβ της 
\νΚίΐθΡίπε $οί^αΓβ. 


ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟ 0υ-$66Μ6 

Το ΕηΗαικβά €υ$ββΜΘ είναι ένα πρό¬ 
γραμμα το οπαίο εύκολα μπορεί να βρει κά¬ 
ποιος στο δίκτυο και, αφού αποκτήσει δωρε¬ 
άν ένα άοκνο &οποΙ πυηιθβς να χρησιμοποιή¬ 
σει για περιορισμένο χρονικό διάστημα. Στη 
συνέχεια, θα χρειαστεί να αγοράσει έναν κα¬ 
νονικό 5θπαΙ πυπιΒοΓ προκειμενου να συνεχί¬ 
σει να χρησιμοποιεί τσ πρόγραμμα. Το Επ- 
Ηαπεθό ΟϋδοοΜο (Βηρ://9οΙίαίΗ^ρίηο. 
οοην/ευ-5ΘΘΠ6.ΗίΓηΙ) είναι μία εξελιγμένη έκ¬ 
δοση του ΟϋδοοΜο του €ογπθΙΙ ϋηίνθΓ$ϊίγ 
[Κίίρ://ευ-5θοκνο.εοΓηθΙΙ.βάυ) που κυκλοφο¬ 
ρεί υπό τη μορφή (Γοον/αΓβ και προσφέρει 
πολλές δυνατότητες, τις οποίες θα δούμε α¬ 
ναλυτικά στη συνέχεια. 

Το αρχικό ΟϋδοοΜο 
είναι ένα πρόγραμμα η 
έναρξη της ανάπτυξης 
του οποίου τοποθετεί¬ 
ται στο 1992. 

Η αρχική ιδέα περι¬ 
λάμβανε τη δημιουργία 
δοίϊναΓθ που θα απάλ¬ 
λασσε τον απλό χρήστη 
από την ανάγκη από¬ 
κτησης δαπανηρού εξο¬ 
πλισμού για την τοαΙ- 
ίίπιο λήψη ή/και εκπο¬ 
μπή εικόνας - οι μέχρι 
τότε δυνατότητες απαι¬ 
τούσαν πανάκριβο εξο¬ 
πλισμό που, με τη σειρά 
του, περιόριζε τους πι¬ 
θανούς χρήστες της εν λόγω υπηρεσίας. 

ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 

Το ΕπΗαπεεά Οϋ^ββΜο βρίσκεται σε διά¬ 
φορα σημεία στο ΙηίβΓΠβ^ από τα οποία μπο¬ 
ρούμε να το πάρουμε. Για εμάς εδώ στην 
Ελλάδα το καλύτερο είναι νσ επιλέξουμε κά¬ 
ποιο από τα γπΪγγογ $ϊΐ 05 των Τυεον^ ή κάποιο 
από τα Ηρ $ΐίβ5 των ελληνικών Ιπ^θγποΙ 
ρΓονίάβΓ$, ώστε να έχουμε ικανοποιητική τα¬ 
χύτητα μεταφοράς, καθόσον το αρχείο είναι 
αρκετά μεγάλο (3+ ΜΒ). Αυτή τη στιγμή κυ¬ 
κλοφορεί η έκδοση 2.02 τόσο για ν^ιπάον^ 
3.x όσο και για Μίπάσ^ 95. Από τη στιγμή 
που έχουμε το αρχείο στο σκληρό δίσκο μας, 
αρκεί να τρεξουμε το ίδιο το πρόγραμμα για 
να ξεκινήσει η εγκατάσταση. Μας ζητείται να 


38 ?€ Μο5ΐβΓ 




























































ΡΚΟΧΙΜΑ 


ΟΗ/./ίΛΕ« ν' 

Μέ 1.000 δρχ.όλα τα υλικά 
σε 45' λεπτά στό σπίτι ή 
Ι^^το γραφείο σας^^^ 


_ * «« ΧΙΜΑ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ-ΑΝΤΑΛΛΑΓΗΣ Η/Υ & ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΩΝ 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ ΜΕ ΑΓΟΡΑ ΤΩΝ ΠΑΛΑΙΩΝ ΥΛΙΚΩΝ ΣΑΣ - ΕΠΪΚ01ΝΩΝΗΤΕ ΜΑΖΙ ΜΑΣ ΤΟΣΟ ΓΙΑ ΤΙΣ 
ΤΙΜΕΣ ΑΓΟΡΑΣ ΤΩΝ ΛΙΚΩΝ ΣΑΣ ΥΛΙΚΩΝ ΟΣΟ ΚΑΙ ΓΙΑ ΤΙΣ ΤΕΛΕΥΤΑΓΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΩΝ Κ ΜΝΌΥΡΓΙΩΝ 

ΤΜΗΜΠ ΠΠ/ΙΗΣΕΠΝ: 9577778 - 9585682 - 9579295 


Ο» τιμές δεν περιΒαμβά ναυν ίρ. η. ο Έ8% 


ΙΙροτάσεις γιά ανταλλαγή χωρίς προκαταβολή 

κ εο πΒΑβια μετρητβις η με δόσεις 


<Γ/1Μ V <Γν 

ΟΟΟΝΤΟΜ 2 50/00 
ΗΡΠΟακη 3400 
ΕΡΟΟΝ 5Τ.ΡΒΟΟ 
Ρ 120ΜΗ2+Β0ΒΒΠ ΡΕΙ 


001.00 14" 

ΗΟΟ 540 
ΡΒ1ΜΤΕΒ ΟΡ/Μ 
1ΝΚ3ΕΤ 001.00 
4ΒΕ/ 133*00000 ΡΟ! 


ΚΒ! ΐάφΜ Μ ή - Ίμ 


ΡΚΟΧΙΜΑ I 
ΒΝΔΡΟΜΒΧΗΣ 132 ΚΒΛΛΙΒΕΒ 


5ϋΡΕ8 ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ 

'ΜΕΗΚΙΜΧΙΙ-νΐϊη 1ΒΜ 

ΗΜΚΤΒΟ ίί' Η0ΚΙ0449Η . 1Π300 

ΕΚΠΤΠΣΗ 4% 

ΣΕ ΟΛΗ ΤΟ ΕΙΔΗ 
ΓΙΟ ΗΓΟΡΕΣ ΠΗΝΠ Η Π Π 250000 


ΡΚΟΧΙΜΑ II 

ΓΒΛΒΤΣ! 


αντικατλβολεϊ: *:ε ολιι τιιν ελλλλλ κλι κυιγρο 


ΜΟΤΗΕΗΒΟΟΚΟ €Ρϋ 


νεα 


3κ6+ΟΡΙ®>!740..5.000 

[ ·ί!6\Τ8 ΪΘΡΜ5 5ν_2® 

|·«^1ϊϊ72ϊ«5 3ν_13ΙΘ6 

48ίνΐϊ 7ΪΗΝ6 Κ)ί>ί·_ί 7.*Θ0 

486 ΡΟ 7ΕΤΒ0ΑΚ0..21.500 

486 ΡίΙ 3ΟΥ0___23.900 

586 Ρ€1 ΙΕΤΒΟ ΑΗ 0.33.350 

586Ρ0Ι50Υ0 Α2_34.900 

586 Ρ€ί 80ΥΟ ΡΖ_29.000 

I 586 ΚΙ 50Υ0 $2.„.73.600 

586 ΚΙ ΤΝΤΤΧ ΜΑΚ£„41,000 
586 Ρ0Ι ΓΝΤΕί. ΑΤΙΑ...79.00Ο 


ΒΒΜ 51 Μ Μ 


4X256 ΚΙΜΜ.2.900 

1 ΜΒ 30ΡΙΝ5 ( .900 

4 ΜΟ 30ΡΙΝ5.... 8.000 

4 ΜΒ 72ΡΓΝίϊ..,.,,...5,600 

8 ΜΒ 72ΡΓΝ8.11.900 

16 ΜΒ 72ΡΪΝ5.24.700 

32 ΜΒ 72ΡΤΝ5.50.900 

!300 8ΜΒ 72Ρ.... 13.400 
ίΤίΟ Ι6ΜΒ 72Ρ...25200 
ίίΙΧϊ 32ΜΒ 72Ρ... 73.900 


ι48Μ>Χ/40,_ 2.500 

11860X750,,.... ,,,.52300 

48&ΟΧ/66,™_,6080 

Μ6Β®*Ρ__. 7.0(10 

4860X7(00_ 9200 

4860X7133. 10.500 

5360X775 1ΝΤΒΙ-..22.000 

5860X7100 ΓΝΤΓ.ί,..29.900 

5860X7120 ΙΝΤΕί..39.400 

5860X7120 ΟΥΚΙΧ.29.400 

5860X7133ΙΝΊΈΟ.28.700 

5860*150 ΓΝΤΕΟ.81200 

5860X7150 ΟΥΒΙΧ.46200 

5860X7166ΙΝΤΕΟ.116,000 

5360X7166 ΓΥΗIX....... 51.300 

5860X7200 ΟΥΚΙΧ.154.000 


ΡΒΚΤ5 


ΟΙΥΝ 


ΙΟΊ 


3.300 




105 


νϊΝ 


500 


Μ1ΓΪ1080ΓΓ 


400 


ΓΟΟ 


44 


ί..4ίΚ) 




6,000 


ϊ/Ο €ΟΜΤΚΟΙ^Η_„.„Α200 

ί/0€ΐ¥ΝΤΙ.4 ΗΟΙ>. + ..7.500 

ΜΓΝΙ ΤΟνΒΚ__,.„..ΜΟΟ 

ΜΕΆ ΤΟ%ΈΕ, . ,..^......14.400 


ϊϋ 




. ΪΜ) 


ΜΟΝΙΤΟΡ Η-ΟΙ5Κ 


0ΡΠ1ΜΒ ΡΟ....7.400 

α00ί£ 54461-2ΜΒΡΠ_11900 

Ε0ΒΤ3ΜΙ 1-2 ΕΤΧ) ΚΙ.... 17.506 
ΜΑΜ»» 30 2000 1-2 ΕΡ0....33.000 

ΒΙΑΜ0Ν0 968 24 ΥΚΑΜ,.59.90Θ 

ΜΑΜ0ΜΙ 9ώ 4 ΥΚΑΜ._113.800 

ΒΙΛΜ0ΝΠ ΕΜΕ ΙΜΰ ΒΟΟ.,,.71.900 

0ΙΑΜ0ΝΠ ΕΜΕ 2ΜΒ Ε00.88.51X1 

ΕΧΡΑΝ5Ϊ0Μ ΙΜΒΥΙΜΡεί... 12.600 


ΜΟί Τ/ΜΕΟΐα 


1 5001® 5ΗΙΓΠΧΕ 848..™._12,400 

9/ΑνΈ 500Μ) 50X000_18500 

50υ?ί0 ΒΙΑ5ΤΕΚ16 ΒΓΤ_21900, 

ΤΒ52000 32 νοΚΕ V ΑΥΕ_39.000 

50ϋΝΠ 81Λ5ΤΕΚ 32 ΡΝΡ_44,1 

Μ) ΒΙΑ5ΊΒ ΑΜ 32 ΡΝΡ„?5.000' 

ΟΛ0Μ2Χ.____ 

ΟΙίίΟΜ 4Χ Η1ΤΑΤΕΗ1___ 

Ο3Η.0Μ 4Χ 5ΑΝΪ0_ 

ΟΛΟΜΙΧΤΌ540ΒΑ,... 

ΜΟΜ&ΧΗΓΓΑΤΟίΙ_172® I 

ΕΜ0Μ ίΟΧ„ 


ΤΛΡ.αΕΤ 14" ΜΟΝΟ.....26.500 

ΤΛΤυΝΟ 14" 0.28_58.000 

δΗΑΜΕΟαΧ 14"_67200 

043Ρ3Τ ρ 1 V .,69,900 

15” 

ρυΠ5Τ015* .84.800 

5ΗΛΜΡΟΟΚ 15* _89.900 

ΠΛΡΛΥΟΟ 15" ..99.9001 

ΗΠΆΤΟΗΙ 15* ..111.800 

80ΝΥ5Χ15* . 109800 

ΝΕΟ 15"_117.000 

ΝΟΚΙΑ449Μ...119,000 

50ΝΥ 5ΡΪ115” ...121.900 

ΕΙΖΟ ΓΤ.ΕΧ50ΑΝ 15* 339.000 

17” 

ΚΤ05 17" .169.500 

ί 50ΝΥ 5ΡΠ 17* .. 

ΥΙΕΤν 5ΟΜ0 17" ....209.000 

ΝΚΙΤ-χν .213.000 


ΓΜΟΟΕΜ 


Α8Κ.ΕΥ 14.4 ΓΝΤ 
5 ΗΑ 1 4,4 ΤΝΤ. 

31ΙΊΡΗ.Α 28.Β 

Ι^υΡΗΛ 28,8 ΕΧΤ,»,,,,..... 
1ΙΒ ΕΟΒΟΤ10Ε 14,4 ΪΜΤ. 
ΤΙϋ.ΐω®ΟΤΐΟβ 28.Η ΕΧΤ 
ΙΙϋ-Ι^ΟΙίΟΤϊΟ® 33 .6 ΤΚΓΤ., 
I υ®-Ρ-ΟΒΟΤΐΟ® 3 3.6 ΕΧΤ. 


ίΗΟΟ 40ΜΒ. 

.10.000 

ΗΠΠ 80ΜΒ...... 

—.13.000 

7100 Ι«)ΝίΒ.„ 

-15.000 

ΙίΟΟ 170ΜΕ-. 

_17.000 

ΙΓΟΟ 170ΜΒ.... 

.20.500 

ΗΟΟ 2Ι0ΜΒ,,.. 

.22.500 

ΗΟΟ 250ΜΒ... 

.25,000 

ΗΟΟ 27ϋΜΒ.... 

.....27.000 

ΗΟΟ 356ΜΒ.... 

.30.000 

ΗΠΟ 420ΜΒ,... 

.33.500 

Ι-ΓΟΟ 540ΜΒ.... 

—35,500 

ΗΟΟ 640ΜΒ_ 

.23.500 

ΗΟΠ ΚΜί\1» 

.36.000 

ΗΟΟ 1000ΜΒ. 

.45.000 

■ΗΠΠ ί.2ΜΒ ΟϋΑ.53.900 1 

■ΐΙΟΟ 12ΜΒ ^ΕΟ.53.900 1 

■ΗΟΟ 1.6ΜΒ ΟυΑ..66.700 1 

■ΗΟΟ 1.6ΜΒ 97Ρ.0..61,900 1 

■ΗΟΟ 2.0ΜΒ θυΑ,.85.100 1 

■ΙΟΙΟ 2 ΟΜΡ 9ΈΌ..81.600 1 

|ΐίΟΟ 2.5ΜΕ Οι (Λ 91.51(0 | 




13- 
1 8,200 
.39,000 
,49,000 
,24.000 
.56.000 
.51.700 
-59.000 


3X24.000 

3X21000 

3X13.000 

4X23.500 

3X15.500 


03.000 

53.300 

54.000 

31.000 

42.000 











































































|Β^ ^ ^Β| ®1ο| χ]«] 51ΗϋΜ) 


£|Ιβ £ύϊΙ ϊίβ» ΟοηΙβΓβηοβ ΐήίίηίΙΐΜΓ Ηβ*Ρ 


(Νοινι>ογ) ϋηίν ΤϊοηΰΐΟΒΗπ *Ί 

(Νοη#Η^)ννίΤ/Οοϋβ 
(Ροίΐυ^βΙ) ϋηίνΙΐ9ΐϊϋίι 
(8ίη^βροΓθ) υηίν8·η<|οροΕ9 
(3νηϋ6π) ΡοθΕβ^ίβ^' Οΐπό/Ρ 
(ΞνβΕίβη) Ροβί9^ί(ΐ9 ϊ υυικΙ/Ρ 
(8*θε1βΓ>ί Ροβίβάη^ ϊ ΙυρκΙ^Ε 
(5«β0οη) ΡοβΓΒύίΒ9' 

(Ξ'ινβϋβη) ίυηύ ϋπ νθΓίΐν 
(&*ηΰΒη) Ιυηύ ϋηίνθΓΐί^ϊΙ 
“ κίΒηίΝΑΒΛΤνθίΙαΓκίί 


ΝιιΠίΠ βΓήθ 

Ν*η«: 

(3*<ϋβίΐθηΰ) ΟβπβνΒυηϊν 
ΑίίΐΐΓΐΒίΐ: 

1129 1941 2.26 

Ρ δβΓκίνι^ο 
Ρ Ηβαβίνς νώίβο 


(ΞΗϊΙιβΗαηι^ 8νόϊβ Τβίβοοιη 

Ϊ§¥«ΐΐβί 1 ίη[ίΐ ΞννίΤΟΗ 

(Ξν«ΐζβΓΐβΛϋ) ϋηίν ΐΒΙϋίβΠηβ 
(ΤΒΛ«ιη) Νοη 3 γ ΟοΝθ^β 
- γ, —* — - - 


Ί^Γη..^ 


ΟΐοϋΒ | Ηθ(ρ 


συνισταται για ης περισσό- 
τερες περιπτώσεις); αοιη- 
ραεί (εγκαθίστανται μόνο 
τα απαραίτητα αρχεία) και 
είκοσι (είναι στην ευχέ¬ 
ρεια του χρήστη να απο¬ 
φασίσει τι θα εγκαταστή- 
σει και τι όχι - συνιστάται 
για προχωρημένους χρή¬ 
στες). Σε όσους από εσάς 


ίοαϋ Ηοίΐ ^βνπηΒβ ·5 193.32 141.149 


193.92.148.149 - ^ΑίΤΙΝΟ - 



Το ΡΗοπο ΒοοΙί οπό το οποίο 
μπορούμε να επιλέξουμε με ποιον 
θα συνδεΒούμε. 

συμπληρώσουμε τα στοιχεία μας μαζί και με 
τον όβπΊο 5 θτίαΙ πυπτόβΓ; ο οποίος 8σ πρέπει 
να βρίσκεται στην κατοχή μας ήδη. Για το λό¬ 
γο αυτόν, 9α πρέπει να έχουμε φροντίσει έ¬ 
γκαιρα (ίσως μία ημέρα πριν) για την αποστο¬ 
λή στην ννΗϊίεΡϊπε $σ&\ναΓβ της συμπληρωμέ¬ 
νης φόρμας που ζητεί από εμάς και την οποία 
9α δρούμε στο Ιηίοτποί (ΗΤΓρ:// 9 θΙίαΐΚ*\νρί- 
ηβ£0ΠΊ/ευ5€παΙ.^Γπ). Ο άβτπο 5θηαΙ ηυιτιΒοΓ 
μας έρχεται με θ-πηαίΐ Αρχικά, θα πρέπει επί¬ 
σης να επιλέξουμε το είδος της εγκατάστα¬ 
σης που επιθυμούμε μεταξύ των ^γρίεαί (εγκα¬ 
θίστανται τα πιο συνηθισμένα αντικείμενα - 




£ιΙθ £0ίΙ ¥<β* £ο«Ι?Γβηςβ ΉΜσ* ϋ^ΐρ 


- >α Γ «I 


ω|..| !Ξβ) ^ΐο| ®|ο] χ]ϋ| %1®1ϋ*| 


^ εκ^ι \^ϊπ(ΐο« 


*<ιποΙ>: ΙίθΙΙο 

*<Κθ5Ϊ35 < 33 νΠΙΊ 35 >: ΠθΙΙΟ θνΘΓγΙ) 0 (Ιν ίΓΟΙΤΙ 
ΟγθθοθΙ 


ΡΗΊβγ 1 Π 656 Ϊ | ΟοηΐίΗ | 


Το παράθυρο του εΗαί« 


έχετε τον απαιτούμενο χώρο στο δίσκο σας 
(5,6 ΜΒ στην έκδοση 2.02) προτείνεται η επι¬ 
λογή της ευϊίοΓπ εγκατάστασης και όλων των 
διαθέσιμων στοιχείων. Κατά τη διάρκεια της 
εγκατάστασης, το πρόγραμμα μας ρωτά εάν 
επιθυμούμε την αντικατάσταση κάποιων ΘΙΙ 
αρχείων. Καλό είναι, εφόσον απαντήσουμε 
καταφατικά, να κρατήσουμε πρωτίστως αντί¬ 
γραφα των προς αντικατάσταση αρχείων, ώ¬ 
στε να μπορέσουμε να τα επαναφέρουμε εάν 
κάτι δεν πάει καλά. Κατόπιν μας ζητείται να 
περιγράφουμε τον τρόπο σύνδεσής μας με το 
δίκτυο (ηιοάθΓπ 14.4 ίώρ$, πΊοάβητ 28.8 
Ιώρ*, Ι50Ν 56 Ιώρ*, Ι50Ν 112 Ιώρ*, Ι.ΑΝ 
>25ό Ιώρ5). Αφού ολοκληρωθεί η εγκατά¬ 
σταση, μας ζητείται - εάν επιθυμούμε - άμεση 
επανεκκίνηση του υπολογιστή. Είτε η επανεκ¬ 
κίνηση γίνει αμέσως είτε αργότερα, από την ε¬ 
πόμενη φορά που θα ξεκινήσου¬ 
με τον υπολογιστή μας θα είμα¬ 
στε σε θέση αφ' ενός να λάβου¬ 
με εικόνα και ήχο από οποιονδή- 
ποτε τα παρέχει εκείνη τη στιγμή 
και είναι συνδεδεμένος στο δί¬ 
κτυο και αφ' ετέρου να αποστεί- 
λουμε τη δική μας εικόνα και ή¬ 
χο, εφόσον έχουμε τα κατάλλη¬ 
λα περιφερειακά όπως περιγρά- 
φηκε στη αρχή. 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ 

Η πρώτη κίνηση που πρέπει 
να γίνει αφορά στη σύνδεσή 
μας με κάποιον απά τους 5βΓνεΓ5 
Το πιο πιθανό είναι να έχουμε ασπρόμαυρη λήψη. που προσφέρουν υπηρεσίες σε 

χρήστες του (ϋίϊ^εΜβ ή άλλων 
παρόμοιων προγραμμάτων, ώστε να έχουμε 
ένα πραγματικό νίάβοεοπίοΓθπεο με πολλά 
άλλα άτομα ταυτόχρονα. Οι 50 Γνοτ 5 αυτοί ο¬ 
νομάζονται Γ6ίΙβείθΓ5. Στην ουσία, ένας τβ- 
(ΙοείοΓ αποτελεί μία εφαρμογή βασισμένη σε 
ΙΙΝΙΧ ή σε νΥΐπάθψ$, η οποία επιτρέπει στους 
χρήστες του €υ$θθΜθ να έχουν διασκέψεις 
ομάδων χρηστών ή να λαμβάνουν γεγονότα 
που μεταδίδονται από τους ΓβΐΙβεϊοκ, όπως 
κάνουν οι τηλεοπτικοί σταθμοί. 

Για ποιον λόγο να γίνει κάτι τέτοιο; Η εξή¬ 
γηση είναι απλή. Συνδεόμενος κάποιος με έ¬ 
ναν ΓΘίΙβείοΓ, λαμβάνει (ή και στέλνει, εφό¬ 
σον κάνει και εκπομπή) σήμα που προέρχεται 
από όλους τους άλλους χρήστες που είναι 



ί ΐρ$ ΙΐΟΚίφ* 


10192 124113.113 


■■■■ηΗΐΒΒηί 


□ΠΕΙ 






40 ΡΟ ΜοϊΕθγ 





















































συνδεδεμένοι εκείνη τη στιγμή με τον συγκε¬ 
κριμένο ΓβίΙθεΙοτ. Ενας διαφορετικός τρόπος 
επικοινωνίας είνοι να συνδεθεί ένας χρήστης 
με κάποιον άλλον μόνο, ώστε οι δυο τους να 
έχουν μία άμεση και αμφίδρομη επικοινωνία - 
αρκεί, Βέβαια, κάθε χρήστης να γνωρίζει το 
ΙΡ αε)ε)Γ@55 του άλλου. Κάτι τέτοιο δεν προϋ¬ 
ποθέτει την ύπαρξη τσίΐοείοη ο οποίος είναι 
δυνατόν τη δεδομένη χρονική στιγμή να μην 
μπορεί να δεχθεί κάποιον χρήστη λόγω έλ¬ 
λειψης δυνατότητας εξυπηρέτησής του. 


ΑΝΑΛΥΤΙΚΑ 

Εφόσον έχουμε ανοίξει το πρόγραμμα, επι¬ 
λέγουμε από το Γποπυ ΟΟΝίΕΡΕΝίΖΕ το ΟΑΙΙ 
Εμφανίζεται ένας κατάλογος με ορισμένους 
διαθέσιμους ΓβίΙοεΙσΓδ, με τους οποίους μπο¬ 
ρούμε να συνδεθούμε εάν το θελήσουμε. Επι¬ 
λέγοντας κάποιο από αυτά και περιμένοντας 
για λίγα δευτερόλεπτα, Βλέπουμε (εφόσον έ¬ 
χουμε συνδεθεί με το ΓθίΙβείοή την εμφάνιση 
ενός καταλόγου με τις διαθέσιμες διασκέψεις 
στις οποίες μπορούμε να συμμετάσχουμε και 
με το χαρακτηρισμό τους (ανοιχτές/κλειστές), 
ανάλογα με το εάν μπορούμε να εισέλθουμε 
ελεύθερα σε αυτές ή όχι. Ιημειωτέον ότι μπο- 
ρούμε να συμμετέχουμε μόνο σε μία διάσκε¬ 
ψη κάθε φορά. Με την επιλογή ΟΟΝΡΕΚΕΝ- 
€Ε/ΡΗΟΝΕ ΒΟΟΚ (ΟΗ-8( έχουμε στη διάθε¬ 
σή μας την προσωπική μας "ατζέντα" με διευ¬ 
θύνσεις από ΓοίΙβείοΐΈ ή από μεμονωμένους 
χρήστες. Αναφέρουμε ότι στην τελευταία περί¬ 
πτωση θα πρέπει οι μεμονωμένοι χρήστες να 
έχουν ένα σταθερό ΙΡ αάάΓεκ, διότι αυτό εί¬ 
ναι το χαρακτηριστικά κλήσης τους από το 
πρόγραμμα που χρησιμοποιούμε. Επίσης, έχου¬ 
με τη δυνατότητα να εισαγάγουμε μία ΙΡ διεύ¬ 
θυνση που Θέλουμε προκειμένου να επικοινω¬ 
νήσουμε είτε με κάποιον μεμονωμένο χρήστη 
είτε με κάποιο ΓβίΙβείΟΓ που δεν φαίνεται στον 
κατάλογο με τις καταγραμμένες διευθύνσεις. 
Βέβαια, μπορούμε να επέμβουμε και εμείς σε 
αυτόν τον κατάλογο και να προσθέσουμε κά¬ 
ποια νέα εγγραφή. Συγκεκριμένα, θα μας ζη¬ 
τηθεί κάποιο όνομα για την εγγραφή, το ΙΡ αεΓ 
άτ655 το οποίο έχει, το εάν θα στείλουμε ή/και 
Θα λάβουμε νίάβα Εκτός, βέβαια, από την ει¬ 
σαγωγή μία καινούριας εγγραφής, μπορούμε 
να τροποποιήσουμε μία ήδη υπάρχουσα ή να 
διαγράψουμε κάποια. Οταν αποφασίσουμε να 
αποχωρήσουμε από κάποιον ΓβίΙβείος απλώς 


δίνουμε ΟΟΝΕΕΚΕΝ- 
ΟΕ/ΗΑΝΟϋΡ (ΟγΙ-Κ). 

Από το Γϊΐοηυ ΕΟΙΤ/ 

ΡΚΕΕΕΚΕΝ0Ε5 σημειώ¬ 
νουμε ότι μπορούμε να 
δώσουμε τον τίτλο (ί* 
σως το όνομά μας), ο 
οποίος Θα φαίνεται 
στο παράθυρο με την 
εικόνα που στέλνουμε 

0 

Συνδεόμαστε με Σουηδία, εμφανίζεται το Μθ55α0© Ο# ΤΗο 
ϋαγ και βλέπουμε ΝΑ5Α IV, 




Το ννΗιίββόάΓΐΙ» Προσέξτε τις προοφερόμενες 
δυνατότητες οχιδιαομού, 


(εφόσον υπάρχει τέτοια) και ότι μπορούμε να 
ρυθμίσουμε την αποδοχή ή την απόρριψη αι¬ 
τήσεων για νιάοο εόαί από άλλους χρήστες 
κατά τη διάρκεια της σύνδεσης που έχουμε ή¬ 
δη πραγματοποιήσει με κάποιον ΓοίΙσείοτ και 
της συμμετοχής σε κάποια εοπίετεπεε. Οι πε¬ 
ρισσότερες από τις υπόλοιπες επιλογές και 
ρυθμίσεις αφορούν σε προσωπικές επιλογές 
του χρήστη, 

ννΗΙΤΕΒΟΑΚΟ 

Το ννΗίϊθΘααιεΙ είναι μίσ ακόμα ευκολία η 
οποία μας παρέχεται από το ΕπΕιαπεβά 
ΟΙΙΐθοΜβ* Αυτή δίνει τη δυνατότητα στους 


συμμετέχοντες σε μία 
διάσκεψη να σχεδιά¬ 
ζουν πάνω σε έναν "πί¬ 
νακα" στην οθόνη τους 
σχέδια που μεταδίδο¬ 
νται σε όλους τους συμ¬ 
μετέχοντες. Είναι σαν να 
έχουμε κάποιο έγγραφο 
το οποίο 9α μοιραζόταν 
με φωτοτυπίες στους 
συμμετέχοντες μίας διά¬ 
σκεψης εάν αυτή γινό¬ 
ταν στον ίδιο χώρο με 
τους συμμετέχοντες γύ¬ 
ρω από το ίδιο τραπέζι. 

ΚΑΙ ΛΙΓΟ (ΓΗΑΤ 

Για πραγματικά νίάβο- 
εοηίβΓβηαπ9 σίγουρο ε¬ 
πιθυμούμε την επικοινωνία με εικόνα και ήχο. 
Μπορούμε, ωστόσο, να χρησιμοποιήσουμε το 
εΡιαΐ Μπάον^ για τη δακτυλογράφηση μηνυ¬ 
μάτων οε άλλους χρήστες. Πρόκειται για μία 
λειτουργία ιδιαίτερα χρήσιμη όταν είτε εσείς 
είτε ο άλλος συνχρήσιης σας δεν διαθέτετε 
κάμερα ή μικρόφωνο για την επικοινωνία σας 
ή όταν το εύρος της σύνδεσης είναι τόσο πε¬ 
ριορισμένο που δεν μπορεί νο μεταφέρει ού¬ 
τε τον ήχο. Ετσι, μπορείτε από το ηιεπυ (ΙΟΝ- 
ΡΕΚΕΝΟΕ να επιλέξετε ΟΗΑΤ και στο παρά¬ 
θυρο που θα ανοίξει - και θα είναι αρχικά κε¬ 
νό - να γράψετε κάποιο κείμενο που θα εμ¬ 
φανιστεί σε οηοιονδήποτε έχει το εΗαΐ ν*ϊη- 


Ρ^ Μα$ΐ&Γ 41 
































































άον ανοικτό εκείνη τη στιγμή (και, 
φυσικά, είναι μέλος της ίδιας διάσκε¬ 
ψης). Μπορείτε να τροποποιήσετε την 
εμφάνιση και τη χρήση αυτού του πα¬ 
ραθύρου ανάλογα με τις επιθυμίες 
σας. 


ΙωΜΙ^ΙάΙ 




Ηβη 9 ί>Ρ Ρη»η 130 235 128.100 ΟΐιΙ*Κ 


3ϊβΠ 5βηύίης ΥΊεΙοο 


Ξΐορ Πβεβίνιης VI ύβο 


Ώιβ* 





ΠΩΣ ΣΤΕΙΛΑΜΕ νΐΟΕΟ 


της κάμερας. Κατά τη χρήση της, το 
5 θίϊναΓ 0 που τη συνόδευε αποδείχθη¬ 
κε ικανοποιητικό επιτυγχάνοντας κα¬ 
λούς ρυθμούς λήψης εικόνας, εξαρ- 
τώμενους βέβαια και από τον υπολο¬ 
γιστή που χρησιμοποιείται για τη λήψη. 
Σημειωτέον ότι για χρήση στα ν/ίπ- 
άον$ 95 συνιστάται μνήμη 12 ΜΕ! 


ΡΐΊίκιβ ΒοοΚ 19392148149 130.235128100 

Το ητθηυ τοηϊθΐΌΐκβ όπου φαίνονται οι επιλογές 
που έχουμε στη όιά&εσή μας. 


Για τις ανάγκες του άρθρου επι¬ 
στρατεύσαμε την έγχρωμη μικροκάμε- 
ρα της Οοηπβείίχ. Πρόκειται για μία 
κάμερα μεγέθους μπάλας του γκολφ, 
η οποία τοποθετείται σε κατάλληλη 
Βάση στήριξης. Η εγκατάστασή της εί¬ 
ναι απλούστοτη, αφού δεν απαιτεί τη 
χρήση κανενός είδους κάρτας νΐάοσ 
Συγκεκριμένο, η κάμερα συνδέεται 
στην παράλληλη θύρα (με μόνο μειο¬ 
νέκτημα την αναγκαστική αποσύνδεοη του ε¬ 
κτυπωτή) για τη μετάδοση του σήματος και με 
την είσοδο του πληκτρολογίου για την τροφο¬ 


δοσία της με ενέργεια. Το καλώδιο του πλη¬ 
κτρολογίου συνδέεται με τη σειρά του σε ειδι¬ 
κό φις που παρέχει το καλώδιο τροφοδοσίας 


ΠΡΟΟΠΤΙΚΕΣ 

Μέχρι πριν από λίγο καιρό, όποιος 
ήθελε να στέλνει την εικόνα του στο 
ΙηίβΓΠΘί έπρεπε να έχει στον υπολογι¬ 
στή του κάποια - αρκετά ακριβή - 
κάρτα νΐάβο στην οποία θα είχε προ¬ 
σαρμόσει μία κάμερα. Οπως ήδη πε- 
ριγράψαμε, έχουν κυκλοφορήσει στο 
εμπόριο κάμερες που δεν απαιτούν 
ειδική κάρτα νίάβο για να λειτουργήσουν, αλ¬ 
λά συνδέονται στην παράλληλη θύρα του υ¬ 
πολογιστή, την ταχύτερη όλων των "τυπικών" 


Ο ΠΙΟ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ ΟΔΗΓΟΣ 
ΓΙΑ ΤΟΝ \νΕΒ ΤΩΡΑ ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ! 


ΙΜΙΛΓκΜ 

ΟίΓΚίΜϊ 


Ψ 


κκι 


ιλληνικη μδΟΕΗ 

ΤΟΥ ΠϊΟ ΙΠίΤνΧΗΜίΝΟί 
ΟΑΗΓΟΪ ΜΙ 8*900 5ΙΤΙ51 

Εΐ4*ιώ οαρορϊτφβ 
' ρ Κ τα πιο 

(\λΐΛΊ·Λ 

Τβξι'ι*ρι»π 
γαβ ο, Η ηλιί βϊ*ζη«ΙΜτη 


Το 1/νοΜά Μϊάθ ν/θύ Οίηοίοίγ καταγράφει 8.000 5ίϊβ$ και 
δίνει για το καθένα πλήρη διεύθυνση και εισαγωγική 
οθόνη, ταξινομώντας τα κατά κατηγορίες ενδιαφερόντων. 
Πρόκειται για έναν ανεκτίμητο σε περιεχόμενο οδηγό, 
από τον γνωστό Κπε ϋαπηβα, ο οποίος είναι σίγουρο ότι θα 
σας Βοηθήσει ιδιαίτερα στις περιηγήσεις στον \ΛΛΛ/νν. 

Με τη Βοήθεια του Μ ίΟΓίά Υ/ϊάβ Υ/θ& ΟϊηοίοΓγ η 
οποιαδήηοτε σπατάλη του χρόνου σας ελαχιστοποιείται! 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΤΟ: (01) 3801761 


ΕΠΙΖΚΕΦΘΕΙΤΕ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΑΝΙΙΒΙΒ 

ήηρ;//\ννν\ν.οοηηρυΙίηΙί. 9 Γ/ηηαΙΙ 
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ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5, Λεωφ. Ακροπόλεως 45, Ακρόπολη, Λευκωσία, τηλ,: 317471, (αχ: 317470 

























θυρών που διαθέτουν οι υπολογιστές. 

Οι τιμές των συγκεκριμένων συσκευών 
είναι πολύ καλές και ο καθένας που έχει 
όρεξη να ασχοληθεί μπορεί να τις απο¬ 
κτήσει. Βέβαια, δεν πρέπει να παραλεί¬ 
ψουμε ότι η παράλληλη χρησιμοποίηση 
ενός ισχυρού υπολογιστή (με καλό επε¬ 
ξεργαστή και ικανή ποσότητα μνήμης) εί¬ 
ναι απαραίτητη, ώστε η απόδοση να εί¬ 
ναι ικανοποιητική. 

Από κει και πέρα, όλα εξαρτώνται α¬ 
πό την ποιότητα του δικτύου που χρησι¬ 
μοποιούμε, Είναι ολοφάνερο ότι στο δί¬ 
κτυο που χρησιμοποιούνται οι κοινές τη¬ 
λεφωνικές γραμμές θα υπάρχει απόδο¬ 
ση διαφορετική από αυτήν ενός δίκτυου 
με κυκλώματα ΙδΟΝ! Καθίσταται, λοι¬ 
πόν, εμφανές ότι η περαιτέρω εξάπλωση 
του νϊάβοεοηίθΓβηαπ9 όχι μόνο είναι 
δεδομένη, αλλά θα στηριχθεί και θα προχω¬ 
ρήσει με την αλματώδη ανάπτυξη της τεχνο¬ 


Βλέποντας ΝΑ5Α IV, 

λόγιας των επικοινωνιών και του χειρισμού 
της εικόνας και του ήχου. 


ΕΠΙΛΟΓΟΙ 

Η ολοκλήρωση ενός τόσο ευρέος 
θέματος είναι πλέον ανέφικτη. Μία 
προσέγγιση από την πλευρό του απλού 
χρήστη έγινε με το κείμενο που προη- 
γήθηκε, με σκοπό αφ' ενός τη συμβο¬ 
λή στην κατανόηση των τεχνικών και ο* 
ρολογιών και αφ' ετέρου την περιγρα¬ 
φή κατά τον απλούστερο δυνατό τρό¬ 
πο της διαδικασίας που πρέπει να ακο¬ 
λουθηθεί προκειμένου κάποιος να 
στείλει ή να δεχθεί εικόνα και ήχο. 
Αναμφίβολα, το μέλλον μάς επιφυλάσ¬ 
σει πολλές εκπλήξεις... 

Για έναν πληρέστατο κατάλογο διευ¬ 
θύνσεων Γ0ίΙθείθΓ5 μην παραλείψετε 
νο επισκεφθείτε τη διεύθυνση; Ηΐϊρ:// 
^νννν.ιπεΐ5Γαί^ + βεΙυ/ηη5αϊϊΙ©Γ/5είΓ©οΗ/ 
εοΓπρ/Ου-δθοΜβ/ΓβίΙ^είοΓδ/ πίεΙί 
παιπθ $.ΗίΓπΙ. 
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ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΚΑ 

ΖΩΝΤΑΝΟ 

ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ! 



Το πιο ΓπυΙΙΐΓΠθϋία περιοδικό, 
πρωτοπόρο στο χώρο του, συνεχίζει την 
ποιοτική και ποσοτική του αναβάθμιση. 
Το ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ & Οϋ-ΡΟΜ κυκλοφορεί με 
νέες 5ΐαΐβ-οΜήθ-ΑΓί εφαρμογές και πιο 
πλούσια ύλη που σίγουρα θα σας 
καταπλήξουν. 


ΓΙΑ ΤΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΣΑΣ 
ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ ΜΕ ΤΟ 9245910 


ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 























του Γιώργου Λυμπεροηουλου 
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ψίαστο με την έξυπνη σχεδίασή του. Ανοίγο- 
ντας το κουτί της συσκευασίας θα αντικρί¬ 
σετε ένα πλήθος περιφερειακών συσκευών 
που σας περιμένουν να τις συναρμολογήσε¬ 
τε, Ούτως ή άλλως, αυτή η διαδικασία είναι 
αρεστή σε πολλούς αφού έτσι τους δίνεται 
η δυνατότητα να γνωρίσουν άμεσα τα υπο¬ 
συστήματα από τα οποία απαρτίζεται ο υπο¬ 
λογιστής τους. Αναφορικά, λοιπόν, έχουμε 
ένα πΊοηίίοΓ, δύο αρκετά ευμεγέθη ηχεία 
καλής ποιότητας, τα οποία βιδώνονται στα 
πλαϊνά μέρη του ΓϊΐοηίίοΓ, ένα 1©Ιβ€οηίτοΙ, έ¬ 
να επιτραπέζιο μικρόφωνο, έναν δέκτη υπέ¬ 
ρυθρων, ένα Γπου$6 και φυσικά το πληκτρο¬ 
λόγιο και την κεντρική μονάδα του υπολογι¬ 
στή. Η συνδεσμολογία όλων αυτών γίνεται 
εύκολα χάρη στην εφευρετικότητα των σχε¬ 
διαστών του Εχβευΐίνθ, οι οποίοι έχουν 
"χρωματίσει" τις θύρες αλλά και τα Βύσμα¬ 
τα έτσι ώστε ο αρχάριος χρήστης να μην το¬ 
ποθετήσει λανθασμένο βύσμα σε μια συ¬ 
γκεκριμένη θύρα. 

Στην μπροστινή όψη της κεντρικής μονά¬ 
δας ο χρήστης θα Βρει στο δεξί μέρος ένα 
ΟΟ-ΚΟΜ άπνθ της ΝΕ€ (ΟΡΚ-1300Α) και 
στο αριστερό ένα Ρίορργ άπνο 1,44.0 επε- 


ΡΑΟΚΑΚΟ ΒΕΙΙ 

ΕΧΕευΤίνΕ 

ΜυΐΤΙΜΕϋΙΑ 924 

Φιλικός με όλους 


Βάσει των εξελίξεων, έχει 
αρχίσο η Επιστροφή στα 
εξειδικε υμένα Ηογπθ Ρ€* 
όπου μεγάλο Βάρος 
δίνεται τόσο οτη 
σχεδίαση όσο και στη 
φιλικότητα προς τον 
αρχάριο χρήστη. Ας μην 
ξεχνάμε, εξάλλου, ότι ο 
όρος Ηοιπβ ΡΟ τα 
τελευταία χρόνια είχε 
αρχίσει να χάνει τη 
οημασία του, αφού ένας 
προσωπικός υπολογιστής 
βασισμένος σε έναν 
επεξεργαστή Ρβηϊΐυιη 
χρησιμοποιούνταν με 
την ίδια μορφή τόσο 
στον επαγγελματικό 
χώρο όσο και στις κατ' 
οίκον εργασίες. 


Ραζακί ΒβΙΙ είναι μία από τις 
πρώτες εταιρίες που παρου¬ 
σίασε στον ελληνικό χώρο έ¬ 
ναν από τους πιο όμορφους 
και λειτουργικούς υπολογι¬ 
στές που απευθύνονται στην προαναφερ- 
θείοα αγορά. Πρόκειται για το σύστημα 
Εχβαιίίνβ ΜυΙίίιτνεεΙία, το οποίο - αν μη τι 
άλλο - εντυπωσιάζει και τον πλέον ανυπο- 
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ξεργαστής που χρησιμοποιεί ο Εχβευίϊνβ εί¬ 
ναι ένας ΙπίβΙ ΡβηίϊυΓπ στα 120ΜΗζ, ενώ η 
Βασική μνήμη φθάνει τα 8ΜΒ. Η υλοποίησή 
της γίνεται από δύο 5ΙΜΜ& των 4ΜΒ έκα¬ 
στο, ενώ χάρη στα δύο εναπομείναντα £ΐοί$ 
που διαθέτει η πτιοΐΉοΓάοαΓά μπορούμε να 
προΒούμε σε αναβάθμισή της, Ιο κύριο 
αποθηκευτικό μέσο του υπολογιστή είναι ο 
σκληρός δίσκος 5Τ51080Α, της εταιρίας 
5 Θα9αίθ, συνολικής χωρητικότητας 1ΘΒ. Η 
κάρτα γραφικών που χρησιμοποιεί ο Εχβ- 
ευίϊν© ΜυΙίίπποεΙια 924 είναι ενσωματωμένη 
στην ΓηοίΗθτβοαΓά (οπ-δοοιά) και ο επεξερ¬ 
γαστής γραφικών είναι ο ΘΟ 5440 της εται¬ 
ρίας Οιτυϊ 1 θ 9 ίο- 

Στο πίσω μέρος του υπολογιστή, εκτός α¬ 
πό τις γνωστές συμβατικές Βΰρες (ραΓαΙΙβΙ, 
Ε5-232, ΥΟΑ, Γπουδο, Ι<βγάοαΓεΙ), ο χρήστης 
θα Βρει και δύο θύρες για την κεραία και το 
τηλέφωνο αντίστοιχα. Οι δύο τελευταίες έ¬ 
χουν άμεση σχέση με το ενσωματωμένο ρα¬ 
διόφωνο και το Ραχ/ΜοάβηΓΐ/Απ5νίθΓΪη9 ιτια- 
εΗίπο- Οι περιφερειακές συσκευές Ραχ/Μο- 
άθηι/Αη5\νθΓίη9 ΓηαεΙιϊηθ καθώς και η κάρ¬ 
τα ήχου Βρίσκονται σε μία αΙΙ-ϊπ-οπο κάρτα 
της εταιρίας ΡαεΙίαιά ΒοΙΙ, Φαίνεται ότι οι 
σχεδιαστές της ΒαοΙ^ατά ΒβΙΙ κατανόησαν ό¬ 
τι ένας ΓπυΙίίηιβέΙία υπολογιστής δεν απαρτί¬ 
ζεται μόνον από την κεντρική μονάδα, την 
κάρτα ήχου και ένα €θ-ΚΟΜ άιϊνβ, αλλά 
και από άλλα υποσυστήματα που δεν απα- 
ντώνται συχνά σε προσωπικούς υπολογι¬ 
στές. 

Ιδιαίτερη προσοχή έχει δοθεί επίσης στο 
προεγκαταστημένο 5θίΐ\ναΓβ που συνοδεύει 
τον υπολογιστή, γεγονός που αποτελεί ίσως 
ένα από τα Βασικότερα πλεονεκτήματα του 
Εχοευίϊνβ. Εχουμε, λοιπόν, τα Μκτοδοΐΐ ννίπ- 
άονα 95, το Ναν^αίοτ της ΡααΙκατεΙ ΒοΙΙ, το 
ΜϊεΓθ5θΒ ννοιλ$ 3,0 και το Μοπβγ 3.0, το 
Ιοίυ$ 0Γ9απίζβΓ, το Μ5 ΡυΒΙϊδΗβί, το ΟογοΙ- 
ΟΚΑΝΛ/ί 4,0, το ΒαίΙβγ $ ΒοοΙώου^β, τΙιϊηΙε(Π9 
ίΗϊη 9 $ και 5απΊΐτιγ ; 5 δαβπεο, Ραχ/Μοάοπη 
$οΒ™αΓ6 καθώς και ένα πακέτο από δέκα 
διαφορετικά ΜυΙίΐηΊβάια ΟΟ-ΚΟΜϊ και παι¬ 
χνίδια που καλύπτουν τις απαιτήσεις κάθε 
ηλικίας. 

Θέτοντας σε λειτουργία για πρώτη φορά 
τον υπολογιστή, ενεργοποιείται αυτόματα το 
πρόγραμμα Μαν^αίοτ που δίνει τη δυνατό¬ 
τητα στο χρήστη να επιλεξει το γραφικό πε¬ 
ριβάλλον στο οποίο θα εργαστεί. Συγκεκρι¬ 
μένα, μπορεί να επιλεξει μεταξύ του κλασι¬ 


Ιο φιλικό ϊηΙβΓάκε της ΡατΙίατό ΒβΙΙ, 

κού ϊπίβΓίαςβ των ννΐηάον /5 95 [εάν ο χρή¬ 
στης έχει σχετική εμπειρία, όπως αναφέρε- 
ται χαρακτηριστικά στα σχόλια της επιλο¬ 
γής) και του ιπίβΓίαεβ που έχει δημιουργήσει 
η ίδια η ΡαοΙ^ατά ΒβΙΙ (εάν ο χρήστης είναι 
αρχάριος). Επιλέγοντας το ιπΙβιΤαςβ της 
Ράε1ίαΓ0 ΒβΙΙ, εμφανίζεται στην οθόνη του υ¬ 
πολογιστή το εσωτερικό ενός σπιτιού με ό¬ 
λες εκείνες τις συσκευές που χρησιμοποιού¬ 
νται συνήθως, π.χ, τηλέφωνο, ίαχ, στερεο¬ 
φωνικό κ,ά. Εκεί ο χρήστης μπορεί να περιη- 
γηθεί τους εσωτερικούς χώρους και ανάλο¬ 
γα με τη συσκευή που 8α επιλεξει, θσ εμφα¬ 


ΕΧΕΟυτΙΥΕ ΜυΐΤΙΜΕΡΙΑ 924 


ΕΙΔΟΣ: ΜυΙίϊπΊθόία Ηοππθ Ρ€ 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Ροάοτά ΒοΙΙ 
ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ: Ρ^πΙιυΓπ/120ΜΗζ 

ΜΝΗΜΗ: 8 ΜΒ 

ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ: 5βο 9 αίβ $Τ 
51080Α 

€0-ΚΟΜ ΟΚΙΥΕ: ΝΕΟΘΟΚ-1300Α 
ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ: Οιτυ* ίο 9 ϊε ΟΡ 
5440 (οη-Βοατά) 

ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ: Ρα^ατά ΒοΙΙ (αΙΙ-ιη-οπβ) 
ΜΟΝΙΤΟΡ: ΡαεΙίατά ΒβΙΙ (14"} 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ: ΕνβΓίΘεΗ, 

Ελ, Βενιζέλου 184 
ΤΙΜΗ: Δεν έχει καθοριστεί ακόμη. 


νιστεί το αντίστοιχο παράθυρο. Εάν επιλεξει, 
για παράδειγμα, το στερεοφωνικό συγκρό¬ 
τημα, εμφανίζεται αμέσως το παράθυρο του 
ΕΜ ίυπθτ που διαθέτει ο υπολογιστής της 
Ραε^ατό ΒβΙΙ. Επίσης, στις Βιβλιοθήκες που 
διαθέτει το "σπίτι" μπορούμε να Βρούμε ό¬ 
λα τα ΓπαπυαΙ^ και τα ΚβΙρ5 των προγραμμά¬ 
των που έχουν εγκατασταθεί, καθώς και να 
ανοίξουμε όλες τις εφαρμογές μας. 

Το "έξυπνο" αυτό ιηίθΐΐαεβ, το οποίο 
πραγματοποιεί ΙίηΙ<5 με όλες τις Βασικές λει¬ 
τουργίες των ννϊηάο\ν 5 95 αλλά και των ε¬ 
φαρμογών που έχουμε εγκσταστήσει, είναι ι¬ 
διαίτερα φιλικό και θα διευκολύνει αφάντα¬ 
στα τους άπειρους και τους μικρούς σε ηλι¬ 
κία χρήστες. Τέλος, ιδιαίτερης αναφοράς α¬ 
ξίζει η αρκετά καλής ποιότητας και ευκρίνει¬ 
ας οθόνη διαγώνιας διάστασης 14" της 
Ραε(<αΓά ΒβΙΙ, που συνοδεύει τον υπολογιστή 
στη συσκευασία αγοράς του. 

Ο Εχβουίινβ ΜΜ είναι Βέβαιο ότι θα ελ- 
κύσει αρκετούς αγοραστές, αφού δεν υστε¬ 
ρεί ούτε σε επεξεργαστική ισχύ - ίσως μόνο 
λίγο στο μέγεθος της ΡΑΜ - ούτε και σε ο¬ 
λοκλήρωση όσον αφορά στο συνοδευτικό 
5θίί>ναΓβ, Εάν μάλιστα πρόκειται για την 
πρώτη αγορά οικιακού υπολογιστή και έχετε 
παιδιά σε μικρή ηλικία, σκεφθείτε το σοβα¬ 
ρά ως μία καλή επένδυση. Θα διατίθεται α¬ 
πό τον Σεπτέμβριο στην ελληνική αγορά. 
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ΟΑΜΕ ννΕΒ 5ΙΤΕ5 
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ριν απο περίπου ενα χρόνο, 
γράφαμε στο περιοδικό, σε 
μία ειδική επτασέλιδη παρου¬ 
σίαση, ότι αν και οι εταιρίες 
παραγωγής εοπιρυίοΓ ςριτιο* 
είναι αυτές που κυρίως επέβαλαν την αλμα¬ 
τώδη εξέλιξη στον τομέα του ΙιαΓεΙν^αΓΟ και 
στη λεγάμενη τεχνολογία αιχμής, δεν είχαν 
ακόμη συνειδητοποιήσει ούτε φυσικά αξιο- 


ποιήσει τις τεράστιες δυνα¬ 
τότητες που παρέχει το 1 π- 
^θΓΠΘί. Σήμερα, ένα χρόνο 
μετά, η "αταξία" αυτή έχει πλέον αποκατα- 
σταθεί. Σχεδόν όλες οι εταιρίες παραγωγής, 
μεγάλες και μικρές, αξιοποιούν πλέον εμπο¬ 
ρικά το ΙπΙβγπ©! με διάφορους τρόπους [ά¬ 
μεση διαφήμιση των μελλοντικών τους πα¬ 
ραγωγών, δημιουργία ίαπ ε!υΒ$, διάφορα 



Ναρρεπίπς^, απευθείας πώληση των προ¬ 
γραμμάτων τους σε ειδικές τιμές κ.λπ,). 
Ταυτόχρονα, μία καινούρια τάση έχει αρ¬ 
χίσει να εμφανίζεται ανάμεσα στις εταιρίες 
παραγωγής, αυτή των οπ-Ιιπβ ΓΤΐυΙΐ 1 - 900105 . 
Πρωτοπόρος στην ιστορία αυτή είναι ασφα- 
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λώς η δίαιτα, η οποία δημιούργησε μάλιστα 
και ειδική βάση - το περιβόητο ΙπααειίΝαίίοη 
ΝθΗνοΓίί - την οποία μπορείτε να επισκεφτεί- 
τε στη διεύθυνση Ηίίρ://\ν^ν,Ιπτια 9 ΪηαΙ κ ϊοη- 
πθΙχογπ/. 

Μέχρι το τέλος του χρόνου θα έχουμε με¬ 
ρικά πολύ σημαντικά οη-Ιϊπβ ΚΡ 05 , όπως μία 
ειδική έκδοση του ΡαιΊζ 5υπ της 551, ένα ε¬ 
πίσης ξεχωριστό ϋΐϋητα από την €>1191 π, ενώ 


αντίστοιχα ΚΡ05 ετοιμάζουν η ΙπίΘΓρΙαγ και 
άλλες εταιρίες. Η δίαιτα ετοιμάζει το πρώτο 
της οη-Ιϊπα αάνβηϊυΓο ιηυΙίί^απΊβ, η άαπιο 
έκδοση του οποίου έχει ήδη κυκλοφορήσει, 
ενώ και ο "πολύς" Μοπαιΐγ, της Ιπίοεοπι και 
κατόπιν της ΙυεαδΑιΙ* και της ϋοεΜ 5οϊ- 
Θπεα, έχει δημιουργήσει εδώ και καιρό μία 
δική του εταιρία και ετοιμάζει και αυτός ένα 
πολύ σημαντικό οη-Ιίπβ αάναηΙυΓβ ΓΠυΙίϊ- 


90 ΓΠΘ. Οι εξελίξεις "τρέχουν" λοιπόν και ε¬ 
μείς θα είμαστε εδώ για να τις παρακολου¬ 
θούμε και να σας τις παρουσιάζουμε* Στο α¬ 
φιέρωμα αυτό παρουσιάζουμε μερικές από 
τις πιο σημαντικές εταιρίες παραγωγής εοητι- 
ρυίοΓ 9 αιτιβ5 / θ' οποίες, έστω και καθυστε¬ 
ρημένα, "μπήκαν στο χορό", 

του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 
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ηενΐΕ\Λ/ 


ϋΕΙΡΗΙ 2.0 

Το 32 -Βΐί άλμα 

της ΒοΗαηά 



[V ρ|πί αΙερΙ ϋΙ ^131 βΙ ι*Ι ΐ-ί^ ϋΐ □! 
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■η 

Ι^ΓΧΤΪΤ»™ 

ΒβμιυκΙ ρβιΰ 
ΙόαΊϋίητ 


ΐρνώοΐ 

Ξϋίηο 

ΝίΛ&βΐ 

Αηβπϋν 

—1 

Ρίβηΐβ α 

•1 


Οταν μία γλώσσα έχει 
σχεδόν τα πάντα, τι νέο 
μπορείς να περιμένεις, 
εκτός από υποστήριξη 
των 32Βίί των 
ν/ΐηάονκ 95; 

του Κώστα Γιαγιά 
ΒσαέΙϊ θ @εο ιπρ υ I ί η Ι« * 9 γ 


Α 


υτή ίσως να ήταν και η δική 
σας ερώτηση, τη στιγμή που 
μάθατε την παραγωγή του 
ΟθΙρΗι 2.0. Ομως, προς ευ¬ 
χάριστη έκπληξη όλων, η 
δεύτερη έκδοση του πολύ αγαπημένου ερ¬ 
γαλείου προγραμματισμού για \νϊπάο\ν5 υ¬ 
πόσχεται πολλά νέα χαρακτηριστικά τόσο 
για τους επαγγελματΐες όσο και τους επίδο¬ 
ξους προγραμματιστές. Καταρχήν, αναφέ¬ 
ρουμε ότι, από την ημέρα που η ΜϊσοίοΒ 
διέθεσε στην αγορά την τέταρτη έκδοση 
της νϊ5υαΙ Βα^ϊε, όλοι εμείς οι προγραμματι¬ 
στές α να μέναμε το επόμενο Βήμα; την απά¬ 
ντηση της ΒοΗαπά σε αυτόν τον,,, νί$υαΙ α¬ 
νταγωνισμό. Θα σας αφήσουμε όμως να κα¬ 
ταλήξετε στα δικά σας συμπεράσματα, μετά 


την ανάγνωση της λεπτομερούς ανάλυσης 
του πακέτου που ακολουθεί. 

Εχει περάσει μεγάλο χρονικό διάστημα α¬ 
πό τότε που φιλοξενήσαμε στις σελίδες του 
περιοδικού την πρώτη έκδοση της γλώσσας 
(Μάιος 1995), οπότε κρίνεται σκόπιμη μια ε¬ 
κτενής αναφορά στις δυνατότητες της. Το 
τρίπτυχο της επιτυχίας του ΡβΙρΗι 1.0 ήταν 
το εξής: Περιβάλλον - ΟοητιρϊΙαΓ - Εργαλεία. 
Σε αυτό το πλήρως αποδεκτό μοτϊΒο συνεχί¬ 
ζει και η έκδοση 2. 


ΒογΙβγκΙ 


ΙΝΤΙΚΡΑ€Ε 

Το πρώτο που εντυπωσιάζει, και κυρίως 
τους προγραμματιστές που ξεκινάνε από 
γλώσσες του 005, είναι το γεγονός ότι στο 
ξεκίνημα ενός νέου προγράμματος δεν εμ¬ 
φανίζεται μια κενή σελίδα κάποιου βεΙϊίοΓ 
που περιμένει να γράψουμε τις εντολές του 
προγράμματος, αλλά μια άδεια φόρμα που 
περιμένει να δεχθεί τα αντικείμενα που μας 
χρειάζονται για την εφαρμογή. Το περιβάλ¬ 
λον αυτό αποτελεί ένα από τα μεγάλα "α¬ 
τού" των γλωσσών αυτού του είδους. Είναι 
αυτό που δίνει την ευκολία σχεδίασης, την 
απλότητα χρή¬ 
σης των εντολών 
και, Βέβαια, των 
μικρών και δομη¬ 
μένων κομμάτι ών 
κώδικα που εξυ¬ 
πηρετούν ιδιαίτε¬ 
ρο στον προ¬ 
γραμματισμό αλ¬ 
λά κοι στη διόρθωση των εφαρμογών. Ενα 
από τα σημεία που πρέπει να επισημάνουμε 
καταρχήν είναι η κεντρική φόρμα του 0οΙ- 
ρΐιί, η οποία κρατά τα εργαλεία που χρησι¬ 
μοποιούμε στα προγράμματά μας, το μενού 
εντολών της γλώσσας αλλά και τα πλήκτρα 
ελέγχου της. Ακολουθεί η φόρμα των ιδιο¬ 
τήτων {ΟΕηβεί ΙπΐρβεΙοί), η οποία μας δίνει 
τη δυνατότητα να ορίσουμε την εν γένει συ¬ 
μπεριφορά των αντικειμένων μας. Κατόπιν έ¬ 
χουμε τις φόρμες των εφαρμογών μας μαζί 
με τον σάιίοτ που γράφουμε τις εντολές 
μας. Τέλος, έχουμε όλες τις άλλες φόρμες 
που μας Βοηθούν με διάφορους τρόπους 
στην αξιοποίηση των σημαντικών δυνατοτή¬ 
των που μας παρέχει το 32μπιτο ΟθΙρΚέ 
Ο τρόπος με τον οποίο δουλεύουμε σχε¬ 
δόν σε όλες τις "ν*5υαΙ" γλώσσες είναι συ¬ 
γκεκριμένος και αρκετά εύκολος στην ε- 


ΟβΙρΙιί 

€ΐΪΒΙΙΐ/δβΓΥ@Γ 8*ΙΪΙΘ 

ΥθΓδΐοη 2.0 
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Μί το $01 ΜοπιΙογ 6λ€Π€τε το ΙταΗϊϊ που 
υπάρχει μεταξύ ενός ΟΙϊοηί και ενός 5 βγυβγ. 

Το ΕΜρΗί προσφέρει "κληρονομικότητα" στις 
φόρμες μέσα του ΟΙ^βε* ΚβροΗίοιγ* 

ΕΡΓΑΛΕΙΑ 

Τα επιπρόσθετα εργαλεία του ΟθΙρΚι εί¬ 
ναι τόσο χρήσιμα ώστε η εργασία χωρίς αυ¬ 
τά φαντάζει επίπονη έως αδύνατη. Μερικά 
από αυτά ανήκουν στο περιβάλλον της 
γλώσσας, ωστόσο υπάρχουν και αρκετά άλ¬ 
λα που τρέχουν εξωτερικά και εκτελούν 
Βοηθητικές εργασίες, όχι και τόσο άμεσα 
συνδεδεμένες με το σύνολο των εφαρμο¬ 
γών σας* Θα αναφέρουμε ενδεικτικά ορι¬ 
σμένα από αυτά τα εργαλεία. Ο ΟαΙαίχκβ 
Ρογπί ΟοαΙοτ ννϊζ ατά σας επιτρέπει να φτιά¬ 
χνετε γρήγορα και πανεύκολα φόρμες που 
διαχειρίζονται στοιχεία από Βάσεις δεδομέ¬ 
νων* Η παλέτα στοίχισης των αντικειμένων 
σάς "λύνει τα χέρια", όταν θέλετε να κάνε¬ 
τε ακριβή τοποθέτηση των αντικειμένων 
στις φόρμες. Το βθροιΤδπιίίΗ είναι ένα πρό¬ 
γραμμα δημιουργίας ΓβροιΤ*, στο οποίο μπο¬ 
ρείτε να δίνετε κάδε φορά τα δεδομένα 
που θέλετε να συμπεριλάβετε και η εκτύπω¬ 
ση είναι απλή υπόθεση. Ο Ιππαε^ Εάίίοτ χρη¬ 
σιμοποιείται για δημιουργία και επεξεργασία 
εικόνων, φωτογραφιών κ.λπ* Ο ΟαΙαΒαδθ 
ΕχρΙοτθτ σας δίνει τη δυνατότητα να φτιά¬ 
χνετε ή να διαμορφώνετε νέες ή υπάρχου- 
σες βάοεις που μπορούν να είναι τοπικές ή 
και απομακρυσμένες σε κάποιον $θγυ6γ 


φαρμογή του. Επισημαίνουμε καταρχήν ότι 
τα αντικείμενα που χρησιμοποιούμε στο ΟβΙ- 
ρΗί η ΒοΗαπά τα ονομάζει νΐ 5 υαΙ Οοπτρο- 
ποπίδ και Βρίσκονται συγκεντρωμένα σε μια 
παλέτα που χωρίζεται και σε ομάδες για πιο 
εύκολη εύρεσή τους. Ως παράδειγμα ανα¬ 
φέρουμε τις ομάδες δίαπάαΓίΙ, Οαία Αςςο$ 5 , 
5γ5Ϊ6Γϊΐ, 0101095 και ΙηΙβΓΠθί (στην έκδοση 
2*01). Στην πρώτη μπορείτε να βρείτε Βασι¬ 
κά εοιπροηβηϊΕ όπως κουμπιά, ετικέτες, 
πλαίσια εισαγωγής κειμένου, στην Ραία Αε- 
εΘ 55 υπάρχουν αντικείμενα σύνδεσης με πί¬ 
νακες ή ε|υβπθ 5 από Βάοεις δεδομένων, 
στην δγίίβηπ εσωτερικά μέρη των ν/ϊπάονν$ 
όπως χρονομέτρης και ΜΟ, στην 0ίαΙθ9$ υ¬ 
πάρχουν οι φόρμες ορβη, 5ανο κ.λπ. και, τέ¬ 
λος, στην ΙπίβΓΠθί 
βλέπετε εοπίΓθ !5 για 
ΗΤΜί, ΡΤΡ κ.ά. Για να 
χρησιμοποιήσει ο 
προγραμματιστής 
κάποιο από αυτά τα 
εοπιροηβηΐ5, δεν έ¬ 
χει παρά να εκτελέ- 
σει μερικά απλά βή¬ 
ματα, τα οποία μετά 
την απαραίτητη εξοι¬ 
κείωση με το ΟθΙρΗί 
φαίνονται παιχνιδάκι. 

Αφού λοιπόν το* 
ποθετήσουμε τα α¬ 
ντικείμενα στις φόρ¬ 
μες μας, μεταφερό¬ 
μαστε στο παράθυρο του ΟΒ|θ^ Ιη^ρβεΐοΓ 
για να κάνουμε τις ρυθμίσεις στις ιδιότητες 
που κρίνεται απαραίτητο. Πρώτα θα δώσου¬ 
με τιμές στις ιδιότητες που σχετίζονται με 
την εικόνα του αντικειμένου όπως, για παρά¬ 
δειγμα, η θέση ή το χρώμα του και κατόπιν 
σε αυτές που ασχολούνται με τη συμπεριφο¬ 
ρά του όπως αν είναι ενεργό το αποτέλεσμα 
που επιστρέφει. 

Ολα τα προαναφερθέντα, σε συνδυασμό 
με τη δυνατότητα εμφάνισης πολλών παρα¬ 
θύρων ταυτόχρονα, καθιστούν το περιβάλ¬ 
λον του ΡοΙρΓιϊ το πλέον εύχρηστο, εν συ- 
γκρίσει με όλα τα περιβάλλοντα προγραμ¬ 
ματισμού που κυκλοφορούν για τα ννϊπ- 
00 ^ 5 * 


€ΟΜΡΙΙΕΚ ΚΑΙ ΕΝΤΟΛΕΣ 

Οσο δυνατό κι αν είναι το περιβάλλον 
κάθε πακέτου προγραμματισμού, ένα από 


οπϊβά, χωρίς αυτό να είναι περιοριστικό. Το 
δεύτερο στοιχείο είναι η μεγάλη απήχηση 
που έχει αυτή η γλώσσα στο ευρύ κοινό των 
προγραμματιστών. Οι προσφερόμενες βι¬ 
βλιοθήκες από έτοιμες ρουτίνες είναι πολύ 
μεγάλες και καλύπτουν σε ικανοποιητικό 
βαθμό τις ανάγκες μας* Το πιο σημαντικό 
στοιχείο, όμως, είναι ο εξελιγμένος - σε με¬ 
γάλο βαθμό - και ταχύτατος εατηρίΙοΓ. Είναι 
γραμμένος στα 32Βίί και παράγει καθαρά 
εκτελέσιμα προγράμματα που δεν απαιτούν 
τη χρήση εξωτερικών Βιβλιοθηκών [Οίί) στο 
ϋυπ-Ιϊηιβ. Σε σχέση με άλλες γλώσσες που 
χρησιμοποιούν Ρ-εοάθ ΙηίθΐρΓθίΘΓ, ο οοηιρϊ- 
Ιογ του ΟθΙρΗί παράγει μικρότερα οχθ- 
ευίαΒΙβί που τρέχουν πιο γρήγορα. Επίσης, 
γίνεται πλήρης χρήση των νέων ^αηδατε!* 
που θέτουν τα \Μίηάσνν 5 95 σε θέματα με¬ 
ταβλητών και ορίων κάθε μεταβλητής* 


τα πιο βασικά ση¬ 
μεία είναι πάντα το 
σύνολο των εντο¬ 
λών του. Το ΟθΙρΗϊ, 
για το σκοπό αυτόν, 
χρησιμοποιεί το 
"ρεπερτόριο" της 
ΟΒ|θ^\νίηεΙο^5 
Β 35 εαΙ, που ήταν α¬ 
νέκαθεν ένα από τα 
διαδεδομένα επι¬ 
τεύγματα της Βογ- 
Ιαπά. Ως πρώτο θε¬ 
τικό στοιχείο ανα- 
φέρεται το γεγονός 
ότι είναι οΕηοεί-οπ- 
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■ («ναν» [!*Αμ Ι«*5 &*> 
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Γ Ει*Λ - ϊριί* Ιτη 


[>**£« Οΐ*τ» 
Γ 0***ιΙ»η 


κολη η διαδικασία 
δημιουργίας των ε¬ 
φαρμογών* 

Η τεχνολογία που 
χρησιμοποιήθηκε 
για τον εοιπρΐΙβΓ εί- 
ναι η ίδια με αυτήν 
που χρησιμοποιήθη¬ 
κε και στην ΒοΗαηεΙ 
€++, έχει δε διατη¬ 
ρηθεί συμβατότητα 
μ€ Ιόμπιτα στοιχεία 


Κάηοκς απλές φάμμ«ς που Βιαχορίζονται 
Βάσεις δεδομένων μπορούν να 
δημιουργηθουν εύκολα με τον Οαίαδα$β 
Ρογπι ΕχρβΗ. 


Οι παλέτες των «οιπροπ&πΗ όνοι ανοιχτές 
στις προτιμήσεις σας* 

ννΗΑΤ'5 ΝΕνν 1Ν 2.0 

Το ΟθΙρΚί ήδη από την πρώτη έκδοσή του 
ήταν ένα εργαλείο "δύο δρόμων". Για όποι¬ 
ες αλλαγές γίνονται απτικά στις φόρμες ο 
κώδικας ενημερώνεται αυτόματα* Ακόμα μία 
πολύ σημαντική ευκολία είναι η δυνατότητα 
του 0Γα9 από ΟΐΌρ των αντικείμενων στις 
φόρμες* Αυτές οι δυνατότητες περιλαμβά¬ 
νονταν και στην προηγούμενη έκδοση, ω¬ 
στόσο η ΒοΗαπεΙ έκανε αρκετές προσθήκες 
στη νέα έκδοση προκειμενού να γίνει πιο εύ- 
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διαφορετικές γραμματοσειρές σε ένα Βοχ. 
Τέλος, μεταξύ άλλων, υπάρχουν τα Τταε^Βατ 
και ΡΐΌ9Γθ55 Βατ, που είναι πλέον γνωστά α¬ 
πό πολλές εφαρμογές των ν/ίπ95, Ενα άλλο 
πολύ σημαντικό στοιχείο του ΟοΙρΚΐ είναι η 
δυνατότητα κατασκευής ΟίΙ που μπορούν 
να χρησιμοποιηθούν από άλλες γλώσσες ό¬ 
πως νίίυαΙ Βα^ΐε, ΡονοΓβυίίάθΓ, ά&α^ε, 
ΡαΓαάοχ. Επίσης όπως και στη 0++ μπορείτε 
να φτιάξετε και οΕήβεί αρχεία (*οΒ|) και 
(.εοΓπ). 

Με το ΡβΙρΓιί η χρήση ΟΙΕ οοπίΓοΙδ (XXX) 
φαίνεται ανούσια, 
αφού μπορείτε να 
φτιάξετε τα δικά 
σας εοιπροηαηίδ 
χάρη στην οΒ(θεί- 
οπβηίβά αρχιτε¬ 
κτονική τους* Το 
πιο σημαντικό, ό¬ 
μως, είναι η "κλη¬ 
ρονομικότητα" που 
μπορείτε να έχετε 
στις φόρμες οας* 
Αυτό σημαίνει ότι, 
αν στις εφαρμογές 
σας κάνετε χρήση 
φορμών που είναι 
"παιδιά" κάποιας 


για μεταφορά εφαρμογών σε 32Βϋ* Στη νέα 
έκδοση υπάρχει υποστήριξη για Ιοπ9 ίίΐο- 
ηαηΊβ5, ΠΊυίΐΗ[ΐΓβαοΙίη9, ϋηιεοάβ ^υρροιΤ 
κ.ά. Επίσης υπάρχουν αρκετά νέα οοηπρο- 
ηβηί5 που κάνουν χρήση των νέων χαρακτη¬ 
ριστικών των ννίηάο\ν5 95. Ως παράδειγμα 
αναφέρουμε τα α¬ 
ντικείμενα Ιητα 9 β- 
Ι_ΐ5ί, ΤΓββνϊβ^ και 
ίί$ίνίΘ^, τα οποία 
βλέπουμε συνεχώς 
στον Μίηάσ^5 Εχ- 
ρΙοΓΘΓ. Περιλαμβά¬ 
νεται το ΡίεΗΕάϊϊ 
που υποστηρίζει 


Η μίτακίνηση από 
« φόρμο 
γίνεται με πολλούς 
τρόπους * 
με ΡΓο)βεΐ 
Μαηα^οΓ. 


φόρμας, οι αλλαγές που θα επιφέρετε σε 
αυτήν επηρεάζουν και τη συμπεριφορά ό¬ 
λων των "παιδιών". Για να γίνει αυτό εφικτό, 
η ΒοιΊαπά χρησιμοποίησε την έννοια του 
ΟΒ| 0 εί βορο5ίίθΓγ που κρατά φόρμες, άαία 
ΓποάυΙβ$ αλλά και ολόκληρα ρΓό|οοί5. Το α¬ 
ντικείμενο άαία ΓποάυΙο συ μ περιφέρεται 
σαν πληροφοριακός πυρήνας των εφαρμο¬ 
γών που χρησιμοποιούν βάσεις δεδομένων* 
Μπορείτε εκεί να εισαγάγετε τις βάσεις που 
θέλετε και να ορίσετε τις σχέσεις και τους 
νόμους που θα τις διέπουν. Ετσι, κάποια κοι¬ 
νή αλλαγή γίνεται μόνο στο άαΐα ιποάυΐε 
και όχι οε πάρα πολλά σημεία του προγράμ¬ 
ματος* Για παράδειγμα, μια αλλαγή ενός φο¬ 
ρολογικού νόμου δεν απαιτεί παρά μία μόνο 
αλλαγή στο άαία πποάυΐβ. Επίσης, για τις βά¬ 
σεις υπάρχουν νέα εοπιροηΘη^ που επιτε- 
λούν αρκετές εργασίες χωρίς να γράφεται 
ούτε μία γραμμή κώδικα. Επιπλέον, αυτό τα 
εοπίΓοΙδ έχουν τη δυνατότητα εμφάνισης 
φίλτρων και πραγματικών δεδομένων κατά 
τη σχεδίαση. Οπως είναι φυσικό, το ΟοΙρΗί 
2,0 υποστηρίζει τα 0€Χ αλλά και τη μετά- 
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Κό8ί ρΓ 0 |«ί έχει τις δικές του παραμέτρους, τις οποίες είναι πολύ 
εύκολο να ορίσετε. 



Μεσσ στο ΐχ€τε μια πραγματική άποψη για τα δεδομένα σας. 


βολή τους μέσα από την " κλήρο νομικότη- 
τα"* 

ΟΕΙΡΗΙ ΟΕνΕΙΟΡΕΚ 

Το πακέτο ΟβνβΙοροΓ παρέχει κάποιες έξ- 
τρα δυνατότητες εν σχέαει με το απλό 
(Οβ$Ι<ΐορ). Συγκεκριμένα, μαζί με το ΟαΙρΗϊ 
παρέχεται και μία άδεια για έναν τοπικό Ιη- 
♦οτΒα^β δοΓνβτ με σκοπό τον έλεγχο των ε¬ 
φαρμογών που κάνουν χρήση Βάσεων όπως 
ΟταεΙβ, !πΐθΓΒα5β, $γόα5β κΛπ. Ενα άλλο ε¬ 
ξαιρετικά χρήσιμο εργαλείο είναι το Ιΐα- 
ροΓίδπιίίΗ που, όπως προαναφερθηκε, οας 
δίνει ευελιξία στη δημιουργία πολλών ειδών 
εκτυπώσεων με τη χρήση στοιχείων οπό κά¬ 
ποια Βάση δεδομένων. Το ΜυΙίϊ - οΕήαεί 
Οπά είναι ένα ειδικό εοπΊροποπί διαχείρι¬ 
σης Βάσεων που οας επιτρέπει την εσωτερι¬ 
κή χρήση άλλων εοπιροηβηΐδ όπως ϋτορ- 
Οοψη ΟοηιΕιο, €ΗθεΙ<Βοχθ$ κ,ά. Τέλος, πολύ 
καλή εντύπωση μας έκανε το δεαίθαόΐβ 
ΟαίαΒαίο ΟίείίοπαΓγ, το οποίο κρατά πλη¬ 
ροφορίες για το πεδία των βάσεων οας ό¬ 
πως μεγίστη, ελάχιστη και εξ ορισμού τιμή, 
μάσκα εισαγωγής τιμής κλπ. Η δύναμή του, 
όμως, έγκειται στο ότι μπορείτε να το χρησι¬ 
μοποιείτε σε όλο το πρόγραμμα και ας το έ¬ 
χετε δηλώσει μόνο μία φορά* 

ΟΕΙΡΗΙ αΐΕΝΤ/5ΙΚνΕΚ 

Στο πλαίσιο της παρουσίασης αυτής είχα¬ 
με τη χαρά να δοκιμάσουμε τις δυνατότητες 
του ΟΙίΘπί/δθΓνβΓ, του μεγαλύτερου πακέ¬ 
του από τα τρία διαθέσιμα* Η έκδοση αυτή 
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ΞοΙβοΙ παπίΕ 




&0Λ 

£> Ριοοτβϊι 
β»Ι*3ηίΙ 
ΟατΗηοηΡΙβ* 



Με το άαία ρυιτιρ μπορείτε 
πολύ εύκολα να μεταφέρετε 
εγγραφές από ένα είδος Βάσης 
σε κάποιο άλλο. 


'♦ 5 εΐβέΐ 6*. ώΓ^,-ι^,ν 
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περιλαμβάνει 32μπιτους 501 ϋηΙ< οδηγούς 
για ΟαεΙα, ΙπίβΓΒα^θ, δγίχΐϊθ και ΜϊςΓθ 5 θΒ 
501* Για τους συγκεκριμένους άπνβΓ$ υπάρ¬ 
χουν και οι απεριόριστες άδειες χρήσης 
τους. Ακόμη έχετε τη δυνατότητα με τον 
501 ΕχρΙοΓΘΓ να κάνετε παρεμβάσεις στις 
απομακρυσμένες αυτές βάσεις. Ο ΥίδυαΙ 


ΟΕΙΡΗΙ 2.0 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486, ΜΛπεΙονν$ 95/ΝΤ, 
8ΜΒ ΚΑΜ, 50ΜΒ ΗΟ 
ΔΙΑΘΕΣΗ; Μ-ΟΑΤΑ 
ΤΙΜΗ: 

• Οβ$Ιάορ ϋρ 9 Γαείο 65.000 δρχ. 

• ΟονθίορβΓ υρ9Γσ06 140.000 δρχ* 

• Οίβπί/δθΓνθΓ υρ 9 Γαάβ 460,000 δρχ. 
[Οι τιμές δεν συμπεριλαμβάνουν 
ΦΠΑ 18%) 


ΟυβΓγ ΒυίΙάθΓ σας επιτρέπει 
να δημιουργήσετε ΑΝ5Ι 501- 
92 από γραφικό περιβάλλον 
και να μεταφέρετε δεδομένα 
από κάποια τοπική βάση σε 
μια βάση του 5βΓνβπ Με το 
501 ΜόπίϊοΓ μπορείτε να πα¬ 
ρακολουθήσετε την κίνηση 
που έχουν τα δεδομένα από τον $ΘΓν©η τις 
κλήσεις που γίνονται μεταξύ των εΐϊαπί και 
56 ιύογ μηχανημάτων, 

Ανακεφαλαιώνοντας, επισημαίνουμε ότι 
μείναμε απόλυτα ικανοποιημένοι με τις νέες 
δυνατότητες και τα νέα εοππροηθη^ του 
ΟοΙρΗϊ 2.0, Ο χρόνος εργασίας για τη μέση 
εφαρμογή έχει μειωθεί αρκετά και η ταχύτη¬ 
τα εκτέλεσης έχει αυξηθεί αναλόγως. Αυτή 
τη στιγμή το ΟθΙρΗί είναι ίσως η καλύτερη 
λύση για δημιουργία προγραμμάτων σε 
ΜίηεΙο\^$ 95 και ΝΤ διότι, εκτός από τη δύ¬ 
ναμη που έχει ως γλώσσα, παρέχει επιπλέον 
τις περισσότερες ευκολίες στους προγραμ¬ 
ματιστές. Το μόνο σημείο που ίσως σας προ¬ 
βληματίσει είναι η επιλογή του πακέτου που 
ανταποκρίνεται καλύτερα στις ανάγκες σας. 
Τα πακέτα ΟοΙρΚι ΟανβΙορβτ και 
0ΙίΘηί/5©ΓνΘΓ ήταν προσφορά της Μ-ΟΑΤΑ. 
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Μ0050ΡΤ ΜΙΕ55 

Κατασκευάζοντας 
την πρώτη μας βάση 


Μία νέα στήλη κάνει την 
εμφάνισή της στο 
ανανεωμένο σε μεγάλο 
βαθμό περιοδικό μας. 
Στόχος της, κατά τα πρώτα 
στάδια, η εξοικείωσή σας με 
δημοφιλή προγράμματα. 
Αυτόν το μήνα 
θα παρουσιάσουμε 
τις βασικές γνώσεις 
που πρέπει να έχει ο χρήστης 
της Αεεβεε. 

Γιώργος Ανοστασάκης 
9<>ηα 5ία@α> Γήρα I ΐ π Ιι.9 γ 


ίναι πλέον γεγονός ότι όλα 
τα σύγχρονα συστήματα δια¬ 
χείρισης Βάσεων δεδομένων 
χειρίζονται και αποθηκεύουν 
1 πληροφορίες χρησιμοποιώ¬ 
ντας το σχεσιακό (ΓΘίαίίοπαΙ) μοντέλο δια¬ 
χείρισης Βάσης δεδομένων. Ως παράδειγμα 
της έννοιας "σχεσιακή βάση δεδομένων" 
θα σας αναφέρουμε το ότι σε μια τέτοια 
μορφή Βάσης δεδομένων 8α ήταν περιττή η 
αποθήκευση του ονόματος και της διεύθυν¬ 
σης του πελάτη σε κάθε παραγγελία που γί¬ 
νεται από αυτόν. Ετσι βλέπουμε ότι σε ένα 
σχεσιακό σύστημα τα στοιχεία των παραγ¬ 
γελιών περιέχουν και ένα πεδίο δεδομένων, 
όπου αποθηκεύονται κάποια στοιχεία όπως, 




για παράδειγμα, ο κωδικός του πελάτη που 
λειτουργεί ως συνδετικός κρίκος μεταξύ της 
εκάστοτε παραγγελίας και των στοιχείων 
του πελάτη. 

Ενα τέτοιο συγκεκριμένο σύστημα διαχεί¬ 
ρισης σχεσιακών Βάσεων δεδομένων, που 
ορισμένες φορές ονομάζεται και Ρ0ΒΜ5 
(ΡβΙαΗοπαΙ ΟαϊαΒαδο Μαηα 9 βιτ>βηϊ 
δγδίβΓπ), κάνει διαχείριση όλων των δεδομέ¬ 
νων σε πίνακες (ίαΒΙοδ). Στους πίνακες κατα¬ 
χωρίζονται και αποθηκεύονται πληροφορίες 
για κάποιο θέμα, οι στήλες περιέχουν τα 
διαφορετικά είδη των δεδομένων γι' αυτό 
το θέμα και οι γραμμές κάνουν περιγραφή 
των ιδιοτήτων μιας απλής περίπτωσης του 
θέματος. Ακόμα και στην περίπτωση όπου 
ανακτώνται από τους χρήστες πληροφορίες 
από έναν ή περισσότερους πίνακες (αυτή η 
διαδικασία ονομάζεται ςυθΓγ ερώτημα), το 
αποτέλεσμα που παίρνει ο χρήστης είναι πά¬ 
ντα κάτι που είναι όμοιο με άλλον έναν πίνα¬ 
κα. 

Η Μίσο5θΙϊ ΑεεΘ5$ είναι ένα πλήρες λει¬ 
τουργικό σύστημα διαχείρισης σχεσιακών 
Βάσεων δεδομένων (Κ0ΒΜ5) και σας παρέ¬ 
χει όλες τις δυνατότητες ορισμού, χειρισμού 
και ελέγχου των δεδομένων που σας είναι 
αναγκαία για τη διαχείριση μεγάλων σε ό¬ 
γκο ποσοτήτων πληροφοριών. Σας παρέχε¬ 
ται η δυνατότητα να ορίζετε κάποιους α¬ 
πλούς ή σύνθετους κανόνες εγκυρότητας, 
για να είστε Βέβαιοι ότι στη βάση δεδομέ¬ 
νων που έχετε δημιουργήσει υπάρχουν μόνο 
οι σωστές τιμές που θέλετε να εισαχθουν. 
Επίσης μπορείτε να ζητάτε από την Αεο855 
να κάνει έλεγχο της Βάσης δεδομένων σας 
για έγκυρα είδη σχέσεων (ι·σΙαϊίοπ$Ηΐρ) με¬ 
ταξύ των αρχείων ή των πινάκων. 

Η Αεεθ 5 $ διαθέτει την ικανότητα να "κα¬ 
ταλαβαίνει" και να χρησιμοποιεί μια μεγάλη 
ποικιλία άλλων μορφών δεδομένων όπως εί¬ 
ναι, για παράδειγμα, οι δομές αρχείων άλ¬ 
λων συστημάτων διαχείρισης Βάσεων δεδο¬ 
μένων. Μπορείτε δηλαδή να εισάγετε και να 
εξάγετε δεδομένα από αρχεία επεξεργα¬ 
στών κειμένου ή λογιστικά φύλλα καθώς και 
να έχετε δυνατότητα απευθείας προσπέλα¬ 
σης και ενημέρωσης και άλλων γνωστών 
βάσεων δεδομένων όπως η ΡογοΘοχ και η 
0όα5β III, ΟΙχΐ50 IV κ.ά 

Η επεξεργασία των δεδομένων σε ένα 
πρόγραμμα επεξεργασίας κειμένου ή ένα 
λογιστικό φύλλο διαφέρει σε πολλά σημεία 
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Σώζοντας το Ιού Ιο που ίχουμι φτιάξει, 

από αυτήν μιας βάσης 
δεδομένων. Η Αεοβ $5 
χρησιμοποιεί την ισχυ¬ 
ρών δυνατοτήτων γλώσ¬ 
σα βάσεων δεδομένων 
501 [δΪΓυείυΓθ ΟυβΓγ 
Ιαπεμαε^ στα ελληνικά 
αυτός ο όρος μεταφρά¬ 
ζεται ως Δομημένη 
Γλώσσα Ερωτημάτων) 
για την επεξεργασία των 
δεδομένων που έχετε α- 
ποθηκεΰσει στους πίνα¬ 
κες σας. 

Για την κατασκευή 
μιας πιο περίπλοκης ε¬ 
φαρμογής Βάσης δεδο¬ 
μένων χρειάζεστε ένα ισχυρό σύστημα δια¬ 
χείρισης σχεσιακών βάσεων δεδομένων και 
ένα σύστημα ανάπτυξης εφαρμογών που να 
σας χρησιμεύει ως βοήθημα, προκειμένου 
να μπορέσετε να αυτοματοποιήσετε τις ερ¬ 
γασίες σας, κάτι που 8α κάνει τη συμβίωσή 
σας με την Αεεβ55 πιο εύκολη. 

Η ΜίεΐΌδοΓΐ Αεεο55 κάνει εύκολο το σχε¬ 
δίασμά κοι την κατασκευή εφαρμογών βά¬ 
σεων δεδομένων χωρίς να είναι απαραίτητη 
από μέρους του χρήστη η γνώση κάποιας 
γλώσσας προγραμματισμού, παρά το γεγο¬ 
νός ότι για νσ ξεκινήσετε τη διαδικασία με 
την Αεεβ$5 είναι άκρως απαραίτητο να ορί¬ 
σετε τους σχεσιακούς πίνακες και τα πεδία 
αυτών των πινάκων που 8α περιέχουν τα δε¬ 
δομένα σας. Σε σύντομο χρονικό διάστημα 
θα περάσετε στη διαδικασία ορισμού των ε- 
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Καθορίζοντας το σημείο αποθήκευσης της Βάσης μας. 



Επιλέγοντας μία κενή Βάση, την οποία 8α διαμορφώσουμε εμείς. 


5(31 που υποστηρίζει το πρότυπο ΟΟΒζΙ. 
Ολα αυτά σημαίνουν πως μπορείτε να χρη¬ 
σιμοποιήσετε την Αεεο55 για τη δημιουργία 
μιας εφαρμογής για ν/ϊηά<*ν$, η οποία θα έ¬ 
χει τη δυνατότητα επεξεργασίας δεδομένων 
που βρίσκονται σε έναν διακομιστή δικτύου 
501 ή στη βάση δεδομένων 501 ενός μεγά¬ 
λου συστήματος. 

Οταν ξεκινάτε για πρώτη φορά τη Μϊ- 
εΐΌδοίΐ Αοεθϊδ, παρουσιάζεται στην οθόνη 
σας το πλαίσιο διαλόγου αρχικών επιλογών. 
Σε αυτό το πλαίσιο καθορίζετε αν θα δημι¬ 
ουργήσετε μιο εντελώς νέο, χωρίς στοιχεία, 
βάση δεδομένων, αν θα χρησιμοποιήσετε 
τον οδηγό Βάσεων δεδομένων (ΟαίαΒαδο 
\λ/ίζαΓ0) για να δημιουργήσετε μια νέα ε¬ 


νεργειών οτα δεδο¬ 
μένα μέσα από φόρ¬ 
μες, αναφορές, μα¬ 
κροεντολές κοι τη V- 
ΒΑ. 

Ενα από τα μεγα¬ 
λύτερα πλεονεκτή¬ 
ματα της Αεεθ55 εί¬ 
ναι η ικανότητά της 
να χειρίζεται δεδο¬ 
μένα από λογιστικά 
φύλλα, αρχείο κειμέ¬ 
νου, αρχεία άόα 50 , 
βάσεις δεδομένων 
Ραταάοχ, Βίιϊβνσ και 
ΡοχΒαδβ καθώς επί¬ 
σης και από κάθε 
βάση δεδομένων 


_Νΐ ]|·3| α Ι^Ι ^Ι^·ΕΤ|^Ι^Ι^Ι^Ι^·^Ι^1^ίΒΙ«ί^ Ι 

Εϋ £<** ¥«» ΙπμΠ ΡρπΜί ΤΦΐ ν/ιΦν, ΜΦ _ |31 χ| 
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Το παράθυρο μ€ όλες τις ιδιότητες της νέος φόρμας μας. 
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δεδομένων) από το με- 
νοΰ ΡϊΙβ (Αρχείο) και, κα¬ 
τόπιν, να πατήοετε δύο 
φορές οτο εικονίδιο 
ΒΙαπ^ 0αίαδα5β του 
πλαισίου διαλόγου Νβ^ 
(Νέα). Αμέσως μετά τη 
διαδικασία που σας περι- 
γράψαμε, 8α εμφανιστεί 
το πλαίσιο διαλόγου ΡίΙβ 
ΝβΝν ΟαΙαΒαίβ [Αρχείο 
Νέας Βάσης Δεδομέ¬ 
νων). Στη συνέχεια, επι- 
λέξτε τον οδηγό και το 
φάκελο που θέλετε από 


Το πκιίπ πίθηυ της νέος 
βάαης μας. 


Ιϊ αυτό το στάδιο 
επιλέγουμε τον τρόπο 
δόμησης ενός ΐαΒΙβ. 


φαρμογή βάσης δεδομέ¬ 
νων χρησιμοποιώντας ένα 
από τα άνω των είκοσι πρό¬ 
τυπα εφαρμογών Βάσης 
δεδομένων ή αν 8α ανοίξε¬ 
τε ένα ήδη ύπαρχον αρχείο 
Βάσης δεδομένων (πίάό). 

Ας υποδέσουμε, λοιπόν, ότι θέλετε να δη¬ 
μιουργήσετε μια νέα Βάση δεδομένων. Για 




να το επιτύχετε, δεν έχετε παρά να επιλέξε- 
τε την επιλογή ΒΙαπΙς 0α1α1χΐ5θ (Κενή Βάση 


τον πτυσσόμενο κατάλογο $ανσ ίη και απο¬ 
θηκεύατε τη βάση που θα κατασκευάσετε 
με το όνομα της αρεσκείσς σας. Στο δικό 
μας παράδειγμα 8α Βάλουμε το όνομα ίβίσ- 


εαί,ΓπάΒ, Το αρχείο ππεΙΒ χρησιμεύει για την 
αποθήκευση όλων των αντικειμένων της Βά¬ 
σης δεδομένων που 8α δημιουργήσουμε και 
συμπεριλαμβάνει τους πίνακες, τα ερωτήμα¬ 
τα, τις φόρμες, τις αναφορές, τις μακροε¬ 
ντολές και τις υπομονάδες* Η Αοοθ 55, στη 
συνέχεια, θα χρειαστεί κάποιο πολύ σύντο¬ 
μο χρονικό διάστημα, μιλάμε για ελάχιστα 
δευτερόλεπτα (ανάλογα με το μηχάνημα 
που διαθέτετε), για να δημιουργήσει τα αρ¬ 
χεία συστήματος στα οποία 8α αποθηκευ¬ 
τούν όλες οι απαραίτητες πληροφορίες για 
τους πίνακες, τα ερωτήματα, τις φόρμες, τις 
αναφορές, τις μακροεντολές και τις υπομο- 
νάδες. Μόλις ολοκληρωθεί η συγκεκριμένη 
διαδικασία, τότε εμφανίζεται το παράθυρο 
Βάσης δεδομένων (0αΙαόα5θ) της νέας βά¬ 
σης δεδομένων στο κέντρο του χώρου ερ¬ 
γασίας μας όπως βλέπουμε την οθόνη. 

Μια χρήσιμη συμβουλή που μπορούμε να 
σας δώσουμε σε αυτό το σημείο είναι η ε¬ 
ξής: αν τοποθετήσετε το δείκτη του ποντικι¬ 
ού πάνω σε ένα κουμπί της γραμμής εργα¬ 
λείων, χωρίς όμως να κάνετε κλικ σε αυτό, 
τότε θα εμφανιστεί μια σύντομη περιγραφή 
του κουμπιού. 

Συνεχίζοντας τα βήματα κατασκευής της 
απλής μας Βάσης που έχουμε ονομάσει Τ' 
Ε^ΑΤ,ΜΟΒ και αφορά στον προσωπικό 
μας τηλεφωνικό κατάλογο, πηγαίνουμε 
στην επιλογή ΤαΒΙβ και κάνουμε κλικ δύο 
φορές. Τώρα είμαστε πλέον στην οθόνη που 
αφορά στη μορφοποίηση του πρώτου πίνα¬ 
κα που θα φτιάξουμε και ο οποίος θα απαρ¬ 
τίζεται από διάφορα πεδία αναφοράς. Πα- 



Επ (λέγοντας τον τύπο δεδομένων των πεδίων μας. 



Επιλέγοντας τον τρόπο δόμησης της φόρμας. 
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τάμε την επιλογή Νεν/, προκειμενού να ορί¬ 
σουμε άτι κατασκευάζουμε εξαρχής έναν 
καινούριο πίνακα. Στη συνέχεια μας παρου¬ 
σιάζονται ένα σύνολο από επιλογές για τη 
μορφή που θέλουμε να έχει το κατασκευα¬ 
στικά μέρος του ίαθίβ. Στο παράδειγμά μας 
μαρκάρουμε την επιλογή ϋβ$\$η νϊε^ Κατό¬ 
πιν, εμφανίζεται το παράθυρο του ΙαΒΙβ, το 
οποίο απαρτίζεται από τρία βασικά στοιχεία 
που ονομάζονται (ΡίβΙό πογηθ, Ραία ΐγρ© & 
ΟβκπρΚοη). 

Στο ΡϊοΙά παητιβ εισάγουμε πληκτρολογώ¬ 
ντας το όνομα του πρώτου πεδίου της βά¬ 
σης που δημιουργούμε. Στο δικά μας παρά¬ 
δειγμα βάζουμε την ονομασία Ναιτίθ. 

Στο ΟαΙα ίγρβ ορίζουμε τι δε¬ 
δομένα θα είναι αυτά που θα ει¬ 
σάγουμε στο συγκεκριμένο πεδίο, 
δηλαδή, αν δα είναι κείμενο, α¬ 
ριθμοί, ημερομηνία κλπ. 

Στο ΟβΐΟΊρίιση κάνουμε μια 
γενική περιγραφή του τι είναι το 
νεοεισελθέν πεδίο που έχουμε ο¬ 
ρίσει. 

Ακολουθούμε την ίδια διαδικα¬ 
σία και στο δεύτερο πεδίο, το ο¬ 
ποίο στο απλό μας παράδειγμα 
θα ονομάσουμε ΤσΙβρΗοπβ5, και 
φυσικά αφορά στα τηλέφωνα των 
προσώπων που θέλουμε να απο- 
θηκεύσουμε στη Βάση δεδομέ¬ 
νων μας. Αφού εισαγάγουμε και 
τη μορφή του δεύτερου πεδίου, είμαστε 
πλέον έτοιμοι να κλείσου με το παράθυρο 
διαλόγου που αφορά στους πίνακες 
(ίαθίβδ), ενώ στη συνέχεια το πρόγραμμα 
μας προτρέπει να δώσουμε μια ονομασία 
του ίαΒΙβ που δημιουργήσαμε. Στο δικό μας 
παράδειγμα δίνουμε την ονομασία "Τηλέφω¬ 
να". Κατόπιν, το πρόγραμμα δημιουργεί το 
επονομαζόμενο ρπιτιαΓγ ίεβγ, αφού πρώτα 
μας ρωτήσει αν θέλουμε να υπάρχει ρπιτια- 
ιγ Ιεβγ στο ίαΒΙε που δημιουργήσαμε (εμείς 
επιλέγουμε σχεδόν πάντα ναι). 

Πηγαίνουμε στην επιλογή Ρσιπΐ 5 (Φόρμες) 
και πατώντας δύο φορές κλικ με το ποντίκι 
εμφανίζεται η οθόνη που μας ζητάει τη μορ¬ 
φή του πλαισίου διαλόγου του παραθύρου 
ίοπΏ5, καθώς και το ίαΒΙβ από το οποίο θα 
αντλεί στοιχεία η φόρμα παρουσίασης που 
θα δημιουργήσουμε. Στο δικό μας παρά¬ 
δειγμα στην πρώτη επιλογή που μας ζητεί 
μαρκάρουμε το Οε^π νϊε\ν και στη δεύτε¬ 


ρη ορίζουμε το μονα¬ 
δικό ίαΒΙβ που έχουμε 
στη διάθεσή μας και έ¬ 
χουμε ονομάσει 
ΙαΒΙε 1 , 

Αφού ολοκληρώ¬ 
σουμε αυτό το στάδιο, 
το πρόγραμμα μας ει¬ 
σαγάγει στο πλαίσιο 
διαλόγου της κατα¬ 
σκευής της φόρμας 
μας. Στο πάνω μέρος 
της οθόνης πηγαίνου¬ 
με στο Υΐβνν και μαρ¬ 
κάρουμε την επιλογή 
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ίίοΙεΙ Ιϊ5|·. Αμέσως παρουσιάζεται στην οθό¬ 
νη μας ένα μικρό παραθυράκι με τα υπάρ¬ 
χοντα πεδία μας. Μαρκάρουμε ένο ή περισ¬ 
σότερα πεδία με το ποντίκι και τα σύρουμε 
μέσα στο πλαίσιο της φόρμας μας. Με τα 
εργαλεία μορφοποίησης που μας παρέχει η 
Αεεθ55 μπορούμε να δομήσουμε τη φόρμα 
παρουσίασής μας όπως εμείς θέλουμε, α¬ 
φού τα εργαλεία μορφοποίησης που μας 
παρέχει το πρόγραμμα είναι αρκετά και με 
μεγάλες δυνατότητες. 

Αφού τελειοποιήσουμε τη φόρμα μας, τη 
σώζουμε με το όνομα της αρεσκείας μας 
και κατ' αυτόν τον τρόπο, όπστε κάνουμε δι¬ 
πλό κλικ στην επιλογή Ρογγτβ, παρουσιάζεται 
η οθόνη που έχουμε σχεδιάσει και μας ζη¬ 
τάει ή μας παρουσιάζει τα στοιχεία που ει¬ 
σάγουμε ή έχουμε ήδη εισαγάγει. 

Με αυτά τα λιτά βήματα που σας περι- 
γράψαμε, κατασκευάσαμε την πρώτη, ελάχι¬ 
στων δυνατοτήτων φυσικά, Βάση δεδομέ- 


Τα σημάο στο οποίο η Αΐΐ&$$ μας 
ζητά να ορίσουμ£ κάποιο 
ρπΐϊίαΓγ Ιίθγ* 

Οθ£Ϊ0π Υίονν για όσους φτιάξουν μία 
εντελώς δική τους φόρμα 
παρουσίασης. 

νων μας και σας βοηθήσαμε να 
κάνετε το πρώτο βήμα εισαγωγής 
στον κόσμο της Αεεθ55. 

Οι δυνατότητες της Αεεοδδ, φυ¬ 
σικά, δεν σταματούν εδώ. Θα πρέ¬ 
πει να αφιερώσετε αρκετό χρόνο 
ατο πρόγραμμα προκειμένου να 
κατασκευάσετε πολύ πιο πολύπλο¬ 
κες μορφές Βάσεων δεδομένων, 
των οποίων οι δυνατότητες θα σας εντυπω¬ 
σιάσουν. 


Μπορείτε και εσείς, 
αγαπητοί αναγνώστες, να 
προτείνετε τις τεχνικές που 
γνωρίζετε σχετικά με 
δημοφιλή πακέτα 
προγραμμάτων καθώς και τα 
κρυφό "κόλπα" που έχετε 
ανακαλύψει σε αυτό. Στείλτε 
τα γράμματά σας στη γνωστή 
διεύθυνση δΟΜΡυΡΒΕδδ Α.Ε., 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 
με την ένδειξη "Ρ0 ΜηκΙθγ 
για τη στήλη διπατί; ΙΙβθγ". 
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οΥΒΕΚΒυααγ 

Παιχνίδια χωρίς βία! 



Είναι γνωστό ότι τα παιχνίδια που 
προσελκύουν τους περισσότερους 
παίκτες, ιδίως στον κόσμο της νίιΐυαΙ 
ΓοαΙΐίγ, είναι τα βΚοοΙ'βηι υρ, όπου 
κυριαρχεί η βία. Σήμερα όμως 
καταβάλλεται προσπάθεια τα παιχνίδια 
να είναι ενδιαφέροντα και 
συναρπαστικά βασιζόμενα σε άλλα 
στοιχεία εκτός της βίας. 

ταυ Γιώργου Μα λα τα ρά 


Α 


κούγεται ως η πραγματοποίηση του ονεί¬ 
ρου των απανταχού αγωνιώντων γονέων. 
Α είτθαπι εοπΊΟδ ίΓυε. Φανταστικοί κό¬ 
σμοι χωρίς καθόλου βία, με ένα "όχημα" 
νίΓίυαΙ Γ0·αΙίΙγ για την εξάσκηση του νου 
και για συναγωνισμό σε κόσμους χαράς και διασκέδα¬ 
σης. Αυτοί οι ιδεατοί κόσμοι είναι δημιούργημα της εται¬ 
ρίας παιχνιδιών ΟγΒθΗυπΙς ΙΙαΙγ $ιί και υλοποιούνται χά¬ 
ρη στο "όχημα" άγΒεΓΒυ99Υ· Τα 0γδοΓΒυ99γ συστήμα¬ 
τα προσφέρουν μία μεγάλη ποικιλία από παιχνίδια 
νϊιτίυαΙ ΓβαΙϊίγ που παίζονται σε κουβούκλιο, με οθόνες 
που προσαρμόζονται στο πρόσωπο (ΗΜΟ$) και προορί¬ 
ζονται για τοπικά κέντρα ψυχαγωγίας, όπου οι νέοι μπο¬ 
ρούν να διασκεδάσουν μόνοι ή με τις οικογένειές τους. 

"Πιστεύουμε ότι οι νέοι μπορούν να διασκεδάσουν 
παίζοντας παιχνίδια χωρίς συνεχείς επαναλήψεις, σπαυ 
η βία αντικαθίσταται από γρήγορες και επιδέξιες αντι¬ 
δράσεις", αναφέρει ο ΤυΙΙίο ΒοιΙοΙβίΙο, διευθυντής δια¬ 
φήμισης της ΟγόβτΡυηΙε "Τα παιχνίδια μας απαιτούν τη 
συμμετοχή ολόκληρου του σώματος στην εμπειρία του 
0γΒ©ΓΒυ99Υ· Εισάγουν το χρήστη σε έναν φανταστικό 
κόσμο γεμάτο με ενδιαφέρουσες και διασκεδαστικές 
καταστάσεις, δίνοντας του ταυτόχρονα την αίσθηση ότι 
'ζει' πράγματι στον κόσμο αυτό. Στα παιχνίδια μας δεν 
υπάρχει γραφική αναπαράσταση των γεγονότων που υ¬ 
παινίσσονται Βία προς ανθρώπινα ή φανταστικά όντα. 
Ακόμα και σε περιπτώσεις όπου ο παίκτης αντιμετωπίζει 
καταστάσεις στις οποίες αντικείμενα ή χαρακτήρες πρέ¬ 
πει να εξουδετερωθούν για τη συνέχεια ή για την επίτευ- 
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ξη των αναγκών του παιχνιδιού, τα προβλήματα λύνο¬ 
νται χωρίς εικόνες καταστροφής ή θανάτους εχθρών. Σε 
μερικά παιχνίδια, ο παίκτης υποχρεώνεται να προσδώσει 
ταυτότητα σε όντα που ακολουθούν το νόμο της φύσης 
στην τροφική αλυσίδα [όπως το μεγάλο ψάρι τρώει το 
μικρό). Ολα τα παιχνίδια απευθύνονται σε αγόρια και 
κορίτσια και γενικά διασκεδάζουν όλη την οικογένεια* 
Σκοπός της ΟγβθΓΪυηΙ< είναι να παράγει παιχνίδια χωρίς 
βία." 


ΟΙ ΙΔΕΑΤΟΙ ΚΟΣΜΟΙ 

Ολα τα εικονικά περιβάλλοντα της ΟγόβιΤυπΙς είναι 
κατασκευασμένα με Βάση το γεγονός ότι το ^γΒθΓΒυ9- 
9γ είναι ένα μαγικό όχημα το οποίο μπορεί να κινηθεί 
στον κυβερνοχώρο, τη θάλασσα, τη γη και το διάστημα. 
Ια γραφικά και τα χρώματα είναι σχεδιασμένα και επι¬ 
λεγμένα ώστε να προσφέρουν χαρά και ενθουσιασμό 
και ποτέ κατάθλιψη και φόβο, Η μουσική διαδραματίζει 
βασικό ρόλο. Ολα τα παιχνίδια είναι ευχάριστα από ο- 
πτικοακουστικής πλευράς παρέχοντας σημαντικές εμπει¬ 
ρίες και ευκαιρίες συναγωνισμού, έχοντας τη δυνατότη¬ 
τα είτε να συναγωνιστεί ο καθένας τον εαυτό του είτε 
άλλους παίκτες σε άλλα €γάθΓΒυ99Ϊβ* συνδεδεμένα σε 
ένα τοπικό δίκτυο. 

Ολα τα συστήματα 0/ΒεΓΒυ99Υ περιλαμβάνουν μια 
οθόνη ΡΟ τοποθετημένη σε εμφανές σημείο, έ¬ 
τσι ώστε να προσελκύουν άλλους παί¬ 
κτες και να μπορούν οι παρευρισκό- 
μενοι να παρακολουθούν την ε¬ 
ξέλιξη του παιχνιδιού. Με τη 
βοήθεια του ΑΒίί Ογόβτ- 
ίυπΙε (η μασκότ της εται¬ 
ρίας που μοιάζει με 
δελφίνι), ο παίκτης 
προσαρμόζεται στο 
παιχνίδι και λαμβά¬ 
νει οδηγίες για το 
παίξιμο. Οι έμπειροι 
παίκτες μπορούν να 
παρακάμψουν αυτό 
το στάδιο. Μετά την 
αρχική φάση, ο παί¬ 
κτης μπορεί να επιλέ- 
ξει ποιο παιχνίδι θα παί¬ 
ξει με απευθείας διάλογο 
με τον ιδεατό κόσμο χωρίς 
τη χρήση κάποιου πλήκτρου ε¬ 
πιλογής. Στο τέλος του παιχνιδιού 
ο ΑΒίί συμβουλεύει τον παίκτη για τον 
τρόπο με τον οποίο θα βγάλει το κράνος 
και τη ζώνη ασφαλείας προκειμένου να επιστρέψει 
στην καθημερινότητα* 

Ευρισκόμενος στην πλατφόρμα 0γΒθΓΒυ99γ, ο παί¬ 


κτης μπορεί να πραγματοποιήσει όλους τους ελιγμούς 
"πτήσης" που απαιτούνται στους ιδεατούς κόσμους, με 
απλές κινήσεις του μοχλού ή των χειριστη¬ 
ρίων σε κάθε κατεύθυνση. Το κου¬ 
βούκλιο επιστρέφει στιγμιαία 
αισθητηριακές αντιλήψεις 
που δίνουν την αίσθηση 
της πραγματικής ζω¬ 
ής μέσα σε άλλες 
πραγματικότητες 
που συμπεριλομ- 
βάνονται στο 
παιχνίδι. 

Σε όλα τα 
παιχνίδια πα¬ 
ρέχεται η δυ¬ 
νατότητα στον 
π αρευρισ καμέ¬ 
νο να λάβει μέ¬ 
ρος στο παιχνίδι 
χρησιμοποιώντας 
ένα ασύρματο χειρι¬ 
στήριο περιορισμένης 
ισχύος, παρεμβαίνοντας 
στα γεγονότα και έχοντας 
αλληλεπίδραση με τον παίκτη 
και το παιχνίδι* 

Τόσο ο παίκτης όσο και ο υπεύθυνος λειτουρ¬ 
γίας του συστήματος έχουν τη δυνατότητα να θέσουν 
παραμέτρους για μερικά στοιχεία του περιβάλλοντος 
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και στρατηγικές 
του παιχνιδιού. Ως 
εκ τούτου, 
εξασφαλί¬ 
ζεται ότι 
το παιχνίδι 
ποτέ δεν 
θα είναι 
το ίδιο και κατά 
συνέπεια γίνεται 
συνεχώς πιο ενδια¬ 
φέρον. Στις επιλο¬ 
γές του υπεύθυνου 
λειτουργίας είναι 
και η απόδοση των 
Βοπυ565 στους κα¬ 
λύτερους παίκτες. 
Επίσης μπορούν να 
διοργανωθούν 
τουρνουά με τους 
καλύτερους παί* 


Δκ 


¥/ 


ΜΕΡΙΚΑ ΑΠΟ ΤΑ ΟΑΜΕ5... 

ΟΐΐσρΐΉΗίηςμ βρίσκεστε στο βυθό της θάλασσας 
όπου όμως οι εκπλήξεις διαδέχονται η μία την άλλη, ό¬ 
που οι νόμοι της φύσης δεν ισχύουν! Ο ΑΒίί, το δελφινά- 
κι, βρίσκεται μαζί σας. Με το ^γI^Θ^Βυ99Υ αντιμετω¬ 
πίσετε τον ΟείορυδΗ, ένα περίεργο χταπόδι που δεν του 
αρέσει να το ενοχλούν. Ο Οείορυ$Η πετά εναντίον σας 
τα πιο αλλοπρόσαλλα αντικείμενα. Ακόμα πιο αλλοπρό¬ 
σαλλες όμως είναι οι τροχιές που ακολουθούν τα αντι¬ 
κείμενα αυτά. Το χταπόδι έχει πολλά πλοκάμια, ο αριθ¬ 
μός των οποίων αυξάνεται ανάλογα με το επίπεδο δυ¬ 
σκολίας. Ο παίκτης θα πρέπει να μαζεύει τα αντικείμενα 
που του πετά το χταπόδι και να τα τοποθετεί σε ειδικά 
δοχεία. Κάθε αντικείμενο έχει τον δικό του τύπο δοχεί¬ 
ου. Με κάθε αντικείμενο που τοποθετείτε στο ειδικό δο¬ 
χείο, αναισθητοποιείτε και ένα από τα πλοκάμια του χτα¬ 
ποδιού. 

€γΙ}θΗαη€ΐ 5 ιιγ#©γ: Στο παιχνίδι αυτό ο ΑΒίί σας 
εισάγει σε έναν κόσμο ο οποίος κατά το μεγαλύτερο 
τμήμα του αποτελείται από ξηρά. Αφού το €γόθΓΒυ9" 
9Υ είναι ένα μαγικό όχη¬ 


κτες, η επικοινωνία των 
οποίων θα επιτυγχάνε¬ 
ται μέσω του δικτύου 
0Βυ99Υ* Επιπλέον, εί¬ 
ναι εφικτά πνυΐΗ-ροά 
(πολυθεσία) παιχνίδια, 
αν τα κουβού¬ 
κλια είναι συν- 
δεδεμένα σε έ¬ 
να τοπικό δί¬ 
κτυο. Ο υπεύθυ¬ 
νος λειτουργίας 
μπορεί να διαμορφώ¬ 
σει και τα επίπεδα δυ¬ 
σκολίας, το οποία μπο¬ 
ρούν να αυξηθούν σε 
περιπτώσεις που προ- 
σφέρονται επιπλέον 
Βοπυδθδ. 

Το κουβούκλιο 

€γΒθΓΒυ99Υ €»ναι σχε¬ 
διασμένο για να παρέχει μέγιστη ασφάλεια στους παί¬ 
κτες. Υπάρχει μια ζώνη ασφαλείας όπως των αυτοκινή¬ 
των, η οποία είναι ουνδεδεμένη ηλεκτρονικά με το σύ¬ 
στημα, ενεργοποιεί την έναρξη του παιχνιδιού και ασφα¬ 
λίζεται με την περιστροφή του μοχλού. Ο μοχλός είναι 
εργονομικά σχεδιασμένος για σφιχτό κράτημα και με τα 
δύο χέρια. Το κουβούκλιο έχει ακίνητα μηχανικά μέρη 
και πολύ χαμηλή κατανάλωση ηλεκτρικού ρεύματος. 


μα, τα παντα μπορεί να 
συμβούν. Ετσι, μπορεί να 
μπείτε σε ένα περίεργο 
κτίριο για να ολοκληρώ¬ 
σετε μια ακόμα πιο πε¬ 
ρίεργη αποστολή. Ισως 
χρειαστεί να παρουσια¬ 
στείτε ως οδηγός υπόγει¬ 
ων σιδηροδρόμων και να 
φορτώσετε τους σωστούς 
επιβάτες ή να επιδιορθώ¬ 
σετε το αποχετευτικό σύ¬ 
στημα. Αν μπείτε σε λά¬ 
θος σήραγγα, κανείς δεν 
ξέρει τι πρόκειται να συμ- 
βεί. 

ΟγΒθΓΒυόΒΙθ 0(ΐθ5- 

©π Στον ιδεατό κόσμο 
αυτού του παιχνιδιού κυ¬ 
ρίαρχο θέμα είναι οι... 
φούσκες! Οι φούσκες αυ¬ 
τές κινούνται μέσα στον 
κυβερνοχώρο σε τροχιές που υπακούουν στους πε¬ 
ρίεργους νόμους του κόσμου αυτού. Μερικές, μάλι¬ 
στα, περιέχουν ένα συγκεκριμένο μουσικό μοτίΒο. 
Μπαίνοντας σε μία από αυτές θα πρέπει να αναγνω¬ 
ρίσετε το μουσικό συγκρότημα που δημιούργησε αυ¬ 
τό το μοτίβο, επιλέγοντας μία από τις διαθέσιμες επι¬ 
λογές. 


58 ΡΟ Μσ&Ι©Γ 





























ΟΙΥΜΡΙ 


Αποκλειστική διάθεση χονδρικής; 

:0-Μθάί3 Α.Ε. 

Λ. Δημοκρατίας 10, Ν. Ψυχικό, 154 51 

τηλ; 6773293 ίαχ; 6773236 βιτοϊΙ: οάιπ©£ΐί3@άοΙ.9Γ 


Τα καλύτερα παιχνίδια 
Β. λε Στις χαμηλότερες τιμές 

Με Ελληνικό βιβλίο οδηγιών 


Ου ΑΚΕ 1996 ·&0 ΪΙν3γβ Ιπε. ΑΙ! Γί^ΗΙί ιεΜΓΥόό. ιίΓ 3ΓΚί μ! Ιο^ο λγ© (ΓΜΐβπΐΗΐΐ5 όΐ ιό Ιπί. 

0Τ :ν 3Γ(ί ΙΙΐβ βτ Ιφ0Ο™ [ί300ΓΠ3Γΐ(5 ό( 3Τ ΙΠΪ8Τ3€ΐίνρ (Ευ·Γ0ρ6ί ΙΪΠΊΪΙμΓ, 


ΤΑ ΕΠΙΣΗΥΙΑ ΠΑ1ΧΝΙΑΙΑ ΤΩΝ Ο ΑΥ Μ Π IΑ ΚΩΝ ΑΓΩΝΩΝ 


Λι1ηπ(3 19% 


















"Οι οδηγοί ζουν με 

όλες τους τις αισθήσεις 

την ένταση της 

εκκίνησης. Οι μηχανικοί 

των ομάδων είναι 

πανέτοιμοι για να 

αντιμετωπίσουν κάθε τεχνικό 

πρόβλημα. Οι θεατές έχουν 

πάρει τις θέσεις τους και οι 

τηλεοπτικές κάμερες αποθανατίζουν 

ήδη κάθε λεπτομέρεια του αγώνα από 

πολλές διαφορετικές γωνίες. Η αγωνία 

κορυφώνεται. Κ&αάγ... 5βί... ΟΟ!" Πόσο κοντά 

μπορεί να φτάσει κάποιος κοινός θνητός σε μία 



ΜίζΓορτο5β με το καινούριο της παιχνίδι. Κυρίες και κύριοι 
υποδεχτείτε την αυτού εξοχότητα των εξομοιωτών αγωνιστικής 
οδήγησηςτο περίφημο ΡΟΚΜϋίΑ ΟΝΕ ΟΚΑΝΟ ΡΚΙΧ 2. 


του Αργύρη Γιαγιά 
ατ€}ίτί5@€οη*ρυϋπΙε.<}Γ 



ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΟΑ ΑΦΗΣΟΥΝ ΕΠΟΧΗ 




Ο λοι εμείς οι Ευρωπαί¬ 
οι φίλοι του αυτοκι¬ 
νήτου και, ταυτό¬ 
χρονα, κάτοχοι Ρ€ 
τα δύο-τρία τελευ¬ 
ταία χρόνια είχαμε 
περιέλθει σε μεγάλη "θλίψη" για το 
λόγο ότι, αν και κορυφαίο στις προ¬ 
τιμήσεις μας παρέμενε το ΡοτηιυΙα 
Οηβ Οταηά Ρηχ, ήταν ευρέως αποδε¬ 
κτό ότι τα ΙηάγεαΓ και κυρίως Ιπάγ- 
Οατ 2 ήταν κατά πολύ ανώτερά του. 
Ενώ, λοιπόν, στον τομέα του 9 ^πΐθ- 
ρΙαγ μπορούσαμε να υπερηφανευό- 
μαστε, στα γραφικά και τον ήχο η υ¬ 
περοχή των Αμερικανών ήταν δεδο¬ 
μένη, Ετσι, πολλοί φίλοι του είδους α¬ 
ναγκάστηκαν να περάσουν στο "α¬ 
ντίπαλο" στρατόπεδο και να "συμμε¬ 
τέχουν" στο ΙπάγεαΓ. 

Ομως, όλα αυτά πλέον είναι παρελ¬ 
θόν, καθώς υπάρχει ένα ίοππυΐα* 
5Ϊπτιυ)αΗοη που θα εξαφανίσει τον α¬ 
νταγωνισμό. Ο λόγος, φυσικά, για το 
ΡοιτηυΙα Οηβ Οταηά Ρπχ 2, τη νεότε¬ 
ρη έκδοση του παιχνιδιού που όλοι 
αγαπήσαμε, όπου πλέον 6εν είμαστε 
αναγκασμένοι να τρέχουμε σε ονα! 
πίστες και να αντιμετωπίζουμε τους 
ΛΛιΙίβ ΑηάτθίΗ και ΑΙ ΙίηδθΓ ϋυηίοΓ 
αλλά τους πιο οικείους μας ΜιεΗαβΙ 
δΗυτηαεΡιβΓ, Οαηιοη Ηϊ11 κ.ά, Το 
Οταηά Ρπχ 2, λοιπόν, είναι εδώ και 
τα σκήπτρα δικαιωματικά του ανή¬ 
κουν. 

Σύμφωνα με την αναφορά μας στο 
Γβνίβν/ του ΟυαΙΐβ, αυτό και το 
Οταηά Ρπχ 2 ήταν δύο παιχνίδια 
που αναμένονταν από όλους με με¬ 
γάλη ανυπομονησία εδώ και πολύ 
καιρό. Οσον αφορά στο Οταπά Ργιχ 
2 δεν ήταν λίγες οι φορές μέσα στο 
χρόνο που ακόμα και εμείς - στηριζό- 
μενοι πάντα σε ανακοινώσεις - προέ- 
βημεν εις μάτην (αφού συνεχώς δια- 
ψευδόμασταν) σε αναγελία της κυ¬ 
κλοφορίας του. Είχε γίνει, λοιπόν, 
κοινότοπο κάθε μήνα να περιμένου¬ 
με το παιχνίδι και κάθε μήνα να μην 
έρχεται. Ετσι, όταν τελικό κυκλοφό¬ 
ρησε στα τέλη Αύγουστου, ...τραμά- 
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πτό, στη χρήση του κινητήρα, στα 
φρένα και στις σχέσεις στο κιβώτιο 
ταχυτήτων κατά τη διάρκεια ενός 
πλήρους γάρου* Ιυνεπώς, βλέποντας 

ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

Μοναδικό αρνητικά στοιχείο του παιχνιδιού ίσως εί¬ 
ναι ο υπερβολικός ρεαλισμός. Εάν ο προ κάτοχός 
τον διατηρήθηκε ψηλά στις προτιμήσεις του κοινού 
γιο χρόνια, το ΟτδπΡ Ρτίκ 2 δείχνει ικανά να μείνει 
στην κορυφή και μετά το 2000. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ξαμε να το πιστέ¬ 
ψουμε* Αυτή τη 
φορά, όμως, δεν εί¬ 
χε γίνε» κανένα λά¬ 
θος και δεν υπήρ¬ 
χε άλλη αναβολή* 
Το ΟΓαπά Ρπχ 2 εί¬ 
χε έρθει και ήταν 
πολύ πιο εντυπω* 
σιακό από όσο θα 
μπορούσε να φα- 


ΚΥΡΙΑΡΧΕΙ 
Ο ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ 

ϊεκινώντας το παιχνίδι τίποτα δεν 
εμφανίζεται στην οθόνη, ενώ μόλις 
που ακούγεται μία μουσική, η έντα¬ 
ση της οποίας δυναμώνοντας επιτρέ¬ 
πει τη με καταιγιστικό ρυθμό εμφάνι¬ 
ση φωτογραφιών. Η εισαγωγή είναι 
αρκετά εντυπωσιακή, αν και περιέχει 
μόνο φωτογραφίες από πραγματι¬ 
κούς αγώνες ΡοπτιυΙα Οπθ. Το πρώτο, 
όμως, που ουσιαστικά θα έλξει την 
προσοχή του παίκτη είναι η παρου¬ 
σίαση των οθονών τηεπυ ή 5υθηπβηυ. 
Ολες οι φωτογραφίες που περιστοιχί¬ 
ζουν κάθε ιηοπυ είναι υψηλής ανά¬ 
λυσης με οκηνές δράσης από τα ρίΓ- 
5ίορ5 (κυρίως) αλλά και από τη διάρ¬ 
κεια αγώνων. Αφού, λοιπόν, περιερ¬ 
γαστούμε για λίγα λεπτά αυτές τις ε¬ 
ντυπωσιακές φωτογραφίες, αρχίζου¬ 
με να βλέπουμε από πιο κοντά τις ε¬ 
πιλογές που προσφέρονται στα 
Γπβπυ5, ενώ αμέσως γίνεται φανερό 
ότι το παιχνίδι διαθέτει τόσες λεπτο¬ 
μέρειες και παραμέτρους που θα 
κρατήσει αμείωτο το ενδιαφέρον μας 


κινητού για τον 
αγώνα είναι μία α¬ 
πό τις πιο σημαντι- 

ι ΐ€Γ ΐπιληυ^Γ νπι ι/ιη 

- ^ —-- | - 3 -- ι ■ — 

το σκοπό αυτόν προσφέ- 
ρεται ένας αριθμός ϊυάπιοηυ* στα ο¬ 
ποία έχετε πρόσβαση, εξαρταται δε 
από τις γνώσεις σας στη μηχανική ο 
βαθμός εμβάθυνσης που θα επιτύχε¬ 
τε. Φυσικά, όπως και στο προηγούμε¬ 
νο παιχνίδι, όλες οι μηχανικές ρυθμί¬ 
σεις είναι προκαθορισμένες και αντι¬ 
στοιχούν σε ένα μέοο επίπεδο, με α¬ 
ποτέλεσμα * για την αρχή τουλάχι¬ 
στον - να μη χρειαστεί να τις τροπο¬ 
ποιήσετε. Ωστόσο, εάν στο προηγού¬ 
μενο παιχνίδι, προκειμένου να κερδί¬ 
σετε έναν αγώνα σε Αεβ επίπεδο, ή¬ 
ταν επιβεβλημένη η αλλαγή των χα¬ 
ρακτηριστικών του αυτοκινήτου α¬ 
νάλογα με την πίστα, στο ΟγοηΘ Ρπχ 
2 θα πρέπει να γίνει το ίδιο ακόμα 
και στο επίπεδο δβιπυρΓΟ, καθώς οι 
δυσκολίες είναι πολύ περισσότερες. 
























γραμμικά τις διαφορές που σημειώ- 
νουμ€ σε ένα συγκεκριμένο στοιχείο 
από τον ένα γύρο οτον άλλο, διαπι¬ 
στώνουμε εάν ωφέλησε η μετατροπή 
κάναμε* Τα συγκΐκριμένα στοιχεία εί¬ 
ναι τόσο ρεαλιστικά, ώστε όταν αυτά 
παρουσιάστηκαν σε πραγματικό μη¬ 
χανικό ομάδας ΡοππυΙα Οπβ, ο τε¬ 
λευταίος πίστεψε ότι επρόκειτο για 
δεδομένα που αφορούσαν σε αντα¬ 
γωνιστική ομάδα (αναφορά που έδω¬ 
σε η ίδια η εταιρία). 

Εκτός, όμως, από όλα τα ανωτέρω 
μπορούμε να δούμε και μόνοι μας έ¬ 
ναν "καλό" γύρο μας, αφού με την 
ολοκλήρωσή του μας επιτρέπεται να 
τον σώσουμε μέσω ενός ειδικού 
ΠΊθηυ ως Ηοί Ιαρ, Ετσι, οποιαδήποτε 


στιγμή στο μέλλον μπορούμε να δού¬ 
με ολόκληρο το γύρο μας (και όχι τα 
είκοσι δευτερόλεπτα που έχουμε στη 
διάθεσήη μας στο τερίαγ) μέσα από 
τις πολλές κάμερες του παιχνιδιού, 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ - ΟΨΕΙΣ 

Ας επανέλθουμε, όμως, στα βασικά 
χαρακτηριστικά του παιχνιδιού. 
Οπως και στην πρώτη έκδοσή του έ¬ 
τσι και εδώ έχουμε στη διάθεσή μας 
τη δυνατότητα να ενεργοποιήσουμε 
πολλά από τα βοηθητικά συστήματα 
που μας παρέχει. Μέσω, λοιπόν, των 
ΐυπείΐοπ Ιεογ5 μπορούμε να ενεργο¬ 
ποιήσουμε τα αυτόματα φρένα, τη 
βοήθεια κατεύθυνσης, το αυτόματο 
κιβώτιο ταχυτήτων, την προτεινόμε- 


νη γραμμή αγώνα, τη 
μη καταστροφή του 
αμαξώματος και την 
προτεινόμενη ταχύ¬ 
τητα, δυνατότητες 
που υπήρχαν και 
στην προηγούμενη 
έκδοση, ενώ ως πρό¬ 
σθετη εμφανίζεται η 
επιλογή αντισπιναρί- 
σματος, αφού ο με¬ 
γάλος βαθμός ρεαλι¬ 
σμού του παιχνιδιού 
κάνει συχνά το μονο- 
θέσιό μας να σπινάρει 
σε κάποια πολύ απότομη 
επιτάχυνση από λίγα χιλιόμετρα» 

Είτε βρίσκεστε μέσα στην πίστα είτε 
στην οθόνη 
όπου καθορίζετε τα 
5 οΙΗπ 9$, αυτό που 
γίνεται άμεσα αντι¬ 
ληπτό και κυριαρ¬ 
χεί σε σχέση με τα 
υπόλοιπα χαρακτη¬ 
ριστικά του παιχνι¬ 
διού είναι η εξαιρε¬ 
τική προσοχή στη 
λεπτομέρεια* Οι λε¬ 
πτομέρειες που θα 
βρείτε σε κάθε πί¬ 
στα αλλά ακόμα 
και σε κάθε μονο¬ 
θεσία είναι τέτοιες 
που είναι πράγματι ά¬ 
ξιο απορίας πώς κατόρθωσαν να κα¬ 
ταγράψουν τέτοιο πλήθος στοιχείων* 
Ωστόσο, το γεγονός ότι το ΕοτπιυΙα 
Οπο &Γαηά Ρπχ 2 βρίσκεται εδώ και 
χρόνια στην παραγωγή δεν είναι ά- 
νευ λόγου 
και αιτίας. 

Ο ΟθοΗ 
ΗαηΊΐηοηά, 
ο ουσιαστι¬ 
κός δήμι¬ 
ο υ ρ υ ά ς 
του παιχνι¬ 
διού, πολύ 
προτού ξε¬ 
κινήσει το 
σχεδιασμό 
του, είχε ορ¬ 
γώσει όλες τ«ς 


ανά τον κόσμο πίστες και είχε βιντεο- 
σκοπήσει με κάθε λεπτομέρεια οτιδή¬ 
ποτε μπορούσε να του φανεί χρήσιμο 
(παρατηρήστε τη λεπτομέρεια στη 
σχεδίαση της οροφής του τούνελ στο 
Μοπαεο), Εφθασε μάλιστα σε τέτοιο 
επίπεδο λεπτομέρειας που, όπως θα 
διαπιστώσετε, απέδωσε την εναλλαγή 
των χρωμάτων σε διάφορα τμήματα 
μίας πίστας χωρίς την ελάχιστη από¬ 
κλιση από την πραγματικότητα. 

Το γεγονός αυτό ίσως ακούγεται ως 
κάτι το εξαιρετικά εξεζητημένο, ω¬ 
στόσο, εάν συζητήσετε με κάποιον ο¬ 
δηγό αγώνων πίστας, θσ πληροφορη- 
θείτε ότι δεν είναι λίγες οι φορές που 
οι οδηγοί χρησιμοποιούν "σημάδια" 
πάνω στην πίστα (όπως, για παρά¬ 
δειγμα, διαφημιστικές καταχωρίσεις), 
προκειμένου να ολοκληρώσουν με ε¬ 
πιτυχία μία κίνησή τους (φρενάρι¬ 
σμα, επιτάχυνση, αλλαγή ταχύτητας 
κ,λπ.}. Ομως, το επίπεδο ρεαλισμού 
δεν περιορίζεται σε αυτά τα στοιχεία. 












Από το πρώτο 
κιόλας παιχνίδι, ο χειρισμός και ο 
τρόπος αντίδρασης του μονοθέσιου 
ήταν πολύ καλός και πιστεύα¬ 
με ότι με δυσκο¬ 
λία 8σ Βελτιωνό¬ 
ταν, Τελικά, όμως, 
διαπιστώθηκε ότι 
τα περιθώρια Βελ¬ 
τίωσης, όπως αυτά 
φαίνονται στο 
Οταπά Ρπχ 2, ήταν 
πολλά. Παράλλη¬ 
λα, εκτός του ότι η 
αίσθηση είναι σα¬ 
φώς κατά πολύ 
διαφορετική αλλά 
και περισσότερο 
έντονη, έχουν προ- 
σαρμοσθεί με επιτυ¬ 
χία και όλοι οι κανονισμοί της ΡΙΑ 
που διέπουν το άθλημα και αφορούν 
στο μονοθέσιο. 

Ας επιμείνουμε, όμως, στην αναπα¬ 
ράσταση των αγώνων που προσφέ¬ 
ρει το παιχνίδι. Αρκεί να δείτε έστω 
και την αεροτομή κάποιου μονοθέ- 
σιου για να καταλάβετε το βαθμό 
της λεπτομερειακής σχεδίασής του. 
Μία τέτοιου είδους παρατήρηση εί¬ 
ναι πλέον πολύ ευκολότερη, καθώς 
εκτός των τριών διαφορετικών όψε¬ 
ων που προοφέρονταν στο πρώτο 
παιχνίδι (μπροστινή, πίσω και ίν- 
δίγΙο) έχε» προστεθεί πλήθος νέων, 
τις οποίες συνήθως παρακολουθούμε 


κατα τις τη¬ 
λεοπτικές 
με τα δ ό- 
σεις αγώ¬ 
νων όπως 
κάμερα πάνω 
από το κρά¬ 
νος, προς τα 
πίσω, στο 
ύψος του 
μπροστι¬ 
νού ψαλι¬ 
διού, πά¬ 
νω πίσω 
και πλάγια 
και πολλές 
ακόμα που 
θα ανακαλύψετε 
μέσα στο παιχνίδι. Παράλληλα, υ¬ 
πάρχει και ένα ειδικά πλήκτρο με το 
οποίο επιτρέπουμε στον "σκηνοθέτη" 




ωΡΙΟΙΜΕΕΠ 

ϋΑΰΝΕΓΐι 


της κάλυψης του αγώνα να επιλέξει 
την κάμερα λήψης, γεγονός εντυπω¬ 
σιακά αφού η αλλαγή των πλάνων α¬ 
κολουθεί τους ρυθμούς της τηλεόρα- 
<”19 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Ολα τα ανωτέρω, βέβαια, δεν θα ή¬ 
ταν δυνατόν να έχουν το ίδιο οπτικό 
αποτέλεσμα εάν και η ποιότητα των 
γραφικών δεν ήταν ανάλογη, Φθά¬ 
νουμε, λοιπόν, σε ένα σημείο όπου 
κυριολεκτικά θα μείνετε άφωνοι. Και 
αυτό γιατί, εάν έπρεπε να επιλεγεί 
μόνο ένα στοιχείο από τα νέα του 
Οταπά Ρπχ 2 ως το βασικά του προ¬ 
τέρημα έναντι του ανταγωνισμού, 
αυτό χωρίς δεύτερη κουβέντα θα ή¬ 
ταν τα γραφικά του. Εκτος του ότι 
μπορούμε να δούμε μέσα σε μία πί¬ 
στα άνω των εννέα διαφορετικά είδη 
αντικειμένων (και όλα αυτά και 
στους καθρέφτες μας), ταυτό¬ 
χρονα επιλέγουμε εάν αυτά 
θα είναι σε ίβχίυΐΌ γραφικά 
και, κυρίως, εάν θα είναι σε 
ανάλυση νΟΑ ή 5νθΑ, Λό¬ 
γω μεγάλης πτώσης του 
ΪΓ 0 ΓΠ 6 ταΐβ (γεγονός που συ¬ 
νεπάγεται μείωση της ταχύ¬ 
τητας του παιχνιδιού), οι πε¬ 
ρισσότεροι από εσάς θα 
χρησιμοποιήοετε την επιλο¬ 
γή νΟΑ, από την ποιότητα 
και λεπτομέρεια της οποί¬ 
ας θα μείνετε ιδιαίτερα ι¬ 
κανοποιημένοι, καθώς α¬ 
κόμα κι έτσι θα είναι ό,τι 
καλύτερο έ- 





δει μέχρι σήμερα. Εάν, όμως, δοκιμά¬ 
σετε έστω και λίγο την 5νθΑ επιλο¬ 
γή, τότε σίγουρα το πρώτο που θα 
οκεφτείτε είναι η αναβάθμιση του ε¬ 
πεξεργαστή σας. Αρκεί να δείτε ένα 
γύρο στο Μοπαεο σε 5ν<5Α και θα 
καταλάβετε τι εννοούμε. Αν, όμως, 
δεν είστε τόσοι τυχεροί, πάρτε μία 
πρώτη γεύση από τις φωτογραφίες 
που συνοδεύουν το κείμενο... Πά¬ 
ντως, όπως και να έχει, ένας Ροηΐϊυπι 
μεγαλύτερος από 166 ΜΗζ θα είναι 
απαραίτητος εάν θέλετε να ενεργο¬ 
ποιήσετε την καλύτερη δυνατή ποιό¬ 
τητα όλων των γραφικών και, πα¬ 
ράλληλα, να μην έχετε μείωση 



Οι έξι σελί¬ 
δες ενός 
εροείαΙ Γβ- 
νϊονν απο- < 
δεικνύονται 
πολύ λίγες 
όταν πρόκει¬ 
ται για παι- 
χνίδι-εξομοι- 
ωτή ορόση¬ 
μο. Μάλιστα 
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στο χώρο που είχαμε στη διάθεσή 
μας δεν καταφέραμε να μιλήσουμε 
αναλυτικότερα για τον ήχο (ο οποίος 
συναγωνίζεται σε λεπτομέρεια και 

ποιότη¬ 


αντίστοίχο του εξωτερικού· 

Ολα τα ανωτέρω, όμως, είναι οτομ 
χεία που οι περισσότεροι θα έχετε ή¬ 
δη διαπιστώσει ιδίοις άμμασι, αφού 
δεν θα περιμένατε το τβνίσ^ για να 



Το παιχνίβι απαιτεί 8 ΜΒ μνήμης 


ταχύτητας, 


αγοράσετε το παιχνίδι. Σε πε- 
\ ρίπτοση, όμως, που δεν ανή¬ 
κετε σε αυτή την κατηγορία 
αγοραστών, αλλά περιμέ* 
νατε το δικό μας σχόλιο, 
Τ νομίζω ότι αρκεί η βαθμο¬ 
λογία του παιχνιδιού για να 
πεισθείτε ότι το ΕοππυΙα 
Οπο Οταπά Ργιχ 2 δεν εί- 
^ ναι ένα απλό παιχνίδι που 
μπορεί να ξεχαστεί μέσα σε 
λίγους μήνες. Αντίθετα, 
πρόκειται για ένα παιχνίδι- 
εξομοιωτή που σε πολλούς τομείς 
προηγείται της εποχής του, με τα δε 
τωρινά δεδομένα φαντάζει απίθανο 
στο άμεσο μέλλον ανταγωνιστής να 
μπορέσει έστω να το πλησιάσει· 


ΚΑΤΑΛΗΓΟΝΤΑΧ 

Ενα από τα ελάχι- \ 

στα αρνητικά του 
ΜΘΡ2 είναι ότι πε- 
ριέχει δεδομένα γιο 
ομάδες και οδηγούς 
του τέλους του 1994 — 

(δηλαδή, της περιόδου I 

που ξεκίνησε η σχεδία- 4 ^* 1 * 
σή του). Βέβαια, λίγο 
προτού κυκλοφορήσει, θα 
μπορούσε να γίνει κάποιο υράαίο (έ¬ 
στω και με τα δεδομένα του 1995}. 
Κάτι τέτοιο όμως θα συνιστούσε λό¬ 
γο καθυστέρησης της κυκλοφορίας 
του, γεγονός που θα δυσαρεστούσε 
ακόμα περισσότερο όσους το ανέμε¬ 
ναν. Στο μέλλον, η εταιρία έχει υπο- 
σχεθεί ότι θα κυκλοφορήσει υράαίβ 
για λειτουργία σε περιβάλλον δικτύ¬ 
ου και, μάλλον, 8α υπάρχουν και τα 
νέα δεδομένα. 


τα τα γραφικά), τα "τυχαία" συμβά¬ 
ντα που ενδέχεται να προκύψουν κα¬ 
τά τη διάρκεια ενός αγώνα (πολλές 
βλάβες σε μηχανή και κιβώτιο ταχυ¬ 
τήτων, κλαταρίσματα ελαστικών κ.ά·) 
ή το ιδανικό 5οίί>ναΓ0 που περιέχεται 
για σύνδεση μέσω πιοάοπι ή 5 βπαΙ 
ΙϊπΙε. Επίσης, δεν έγινε αναφορά στην 
πολύ καλή προσπάθεια της εδώ αντι- 
προσωπίας ΡΙοίΜπβ να συνοδεύσει το 
παιχνίδι με ένα 
πιαπυαΙ 155 
σελίδων 
γραμμένο 
στα ελληνι¬ 
κά, το οποίο 
από πλευράς 
ποιότητας 
χαρτιού, δε¬ 
σίματος και 
γενικής εμφά¬ 
νισης δεν έχει 
τίποτα να ζη¬ 
λέψει από το 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 
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Ο^ηιεΝεί 

Η νέα εποχή στα οη-Ιίηβ ηηΜ$ 
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Το “ΡΟ ΜβΒίθΓ” σας 
επιφυλάσσει σε αυτό 
το τεύχος, πέρα από 
τις μεγάλες αλλαγές 
στην εμφάνιση και την 
ύλη του, και μία πράγματι 
μοναδική έκπληξη. Αν, 
λοιπόν, ανήκετε στην 
κατηγορία εκείνη των 
ηβπιβί 5 που προτιμούν να 
έχουν αντίπαλο στα παιχνίδια 
τους όχι τον υπολογιστή (όπως 
και να το κάνουμε είναι ένα 
ψυχρό μηχάνημα, αφήστε δε που 
μερικές φορές κλέβει κιόλας) 
αλλά έναν πραγματικό συμπαίκτη, 
τότε οι επόμενες σελίδες σάς 
ενδιαφέρουν άμεσα. Αν πάλι δεν 
ανήκετε στην κατηγορία αυτή, χμ!... 
μην είστε και τόσο σίγουροι πως 
αυτό Θα ισχύει για πολύ ακόμα! 
Συνεχίστε την ανάγνωση και ίσως 
ανακαλύψετε και εσείς τη γοητεία 
ενός άθΒΐάπιβίεό ή ενός ιηυΙΙί- 

ρΙθγβΓ &Θ53ΪΟΠ, 

Από τον Βαγγέλη Κ ράτσα 
ναηΙθΓ^οηπρυίίηΙΐ'9 1 * 


66 Ρ€ Μα^ΐβΓ 










Νίίίϊ^ρπ [ν^ΐΕΰπίρ (ο Εοιιμϊι. ^ιϊιρωί ιηΤ ι ν&\* 5β(νόι] 


£ιΙβ ΙΛ ^«μ £ο £οΰΚπ«τΗϊ βρίοηι ΕΜϋβν #,γν*** 

■Η· |·^Ι ^ΜλΙ^Ι^! »Ι 

Μ Νϋίί*: [Ιτίΐρ Μ*λ^ εοητΡυΙτ* <χϊ "" 1 


ΤΟ ΠΑΡΕΛΘΟΝ 

Η ιστορία που 9α σας διηγηθώ δεν απο- 
κλίίεται να θυμίσει σε πολλούς από εσάς πα¬ 
ραμύθι. Ας την αρχίσω, λοιπόν, κάπως έτσι: 

Μια φορά κι έναν καιρό, τα εοΓπρυίοΓ 
9 αττΊθ$ ήταν απλώς, μια μονομαχία ανάμεσα 
στο ανθρώπινο μυαλό (τον παίκτη) και σε ένα 
"έξυπνο" κομμάτι κώδικα (το παιχνίδι). Αν ο 
κώδικας ήταν αρκετά έξυπνος, το ενδιαφέ¬ 
ρον του παίκτη μπορούσε να κρατηθεί αμεί¬ 
ωτο για καιρό καθώς προσπαθούσε να νική¬ 
σει το παιχνίδι. Σε αντίθετη περίπτωση, αυτό 
γινόταν εφικτό σε σύντομο χρονικό διάστη¬ 
μα, με συνέπεια ο 9 απιοΓ να χάνει πλέον το 
ενδιαφέρον του και να ξεκινά την αναζήτηση 
μιας νέας, δυνατότερης, πρόκλησης. Ηταν η 
εποχή που η διάρκεια ζωής ενός παιχνιδιού 
ήταν ευθέως ανάλογη του εθισμού, από τη 
μια, που βέβαια αποτελούσε το απαραίτητο 
έναυσμα για να ξεκινήσει κάποιος, και του 
προγραμματισμένου ραπηορίαγ, από την άλ¬ 
λη, που έπρεπε να διαθέτει ένα καλοφτιαγμέ- 
νο μείγμα ευχρηστίας και σταδιακά αυξανό¬ 
μενης δυσκολίας προ κειμένου να μπορέσει 


Ιΐ πρώτη φάση, το Ρί Μα$ίθτ 
υποστηρίζει και εγγυάτοι την καλή 
λειτουργία στο ΟαιποΝοΙ των 
παιχνιδιών \Λ/ακταΗ II, Ουίίθ Νιιλοππ 
30 και ΟοΓΤΊΓηαηςΙ & €αηηυ@Γ« Αυτό 
δεν σημαίνει Βέβαια ότι δεν μπορείτε 
να παίξετε όποιο άλλο παιχνίδι θέλετεί 


Οσοι παρακολουθούν από κοντά την εξέλιξη και την πβρ;ία των ίοπιριίΐβΓ ·§αιτιϊ$, θα 
έχοον ασφαλώς διαπιστώσει την κατακόρυφη άνοδο των πιιιΙΐιρίΛνΡΓ δυνατοτήτων τους, οι 
οπο^ς πλέον δεν περιορίζονται στ μονομαχίες, αλλά εκμεταλλεύονται, στη 

μεγάλη πλειοψηφία των περιπτώσεων, άλα τα πλεονεκτήματα ποο προσφέρει η πρόοδος της 
τεχνολογίας στα Εϊοάβπϋ,. στα Δίκτυα και βέβαια στο Ιηιεπιβ:* 


3 *Μ #5 4:04 μμ 


Το ΟσπιοΝοΙ απέκτησε ήδη το δικό του \Λ/οΒ $ϊί©, στη διεύθυνση 
ΗΗρ://ν^ν^ 1 εοηιρυΙΐηΙ(^Γ/9θπιοηθϊ. Εκεί θα βρείτε αρχεία, πληροφορίες και 
λύσεις σε πιθανά προβλήματα. 


να αναδείξει το παιχνίδι σε "σκο¬ 
τεινό αντικείμενο του πόθου", 

ΤΟ ΠΑΡΟΝ 

Δεν πέρασε πολύς καιρός και οι 
εταιρίες κατάλαβαν πως ο δείκτης 
αντοχής ενός ^γττθ θα μπορούσε 
να ανέβει κατακόρυφα με την προ¬ 
σθήκη ΠΗίΙίί-ρΙαγβΓ δυνατοτήτων. 
Ετσι, αντί για τον υπολογιστή που - 


έτσι κι αλλιώς- από ένα ση¬ 
μείο και μετά παύει πλέον να 
είναι απρόβλεπτος, οπότε και 
γίνεται αναπόφευκτα βαρε¬ 
τός, ο παίκτης είχε πλέον τη 
δυνατότητα να αντιμετωπίσει 
το μυαλό και τη δημιουργικό¬ 
τητα ενός άλλου παίκτη, κάτι 
που ασφαλώς έδωσε στα 
εοιτιρυϊοΓ οαιτιβδ μια νέα δυ¬ 
ναμική, Συχνά μπορούσε κά¬ 
ποιος να συναντήσει κοι παι¬ 
χνίδια όπου δύο ή περισσότε¬ 
ροι παίκτες συνεργάζονταν 
μεταξύ τους για να κερδίσουν 
τον υπολογιστή, η αλήθεια όμως είναι πως αυ¬ 
τό που πάντα γοήτευε στον υπέρτατο βαθμό 
και ανέβαζε την αδρεναλίνη στο κατακόρυφο 
ήταν οι προσωπικές μονομαχίες ανάμεσα 
στους ^οηιβΓδ, με το παιχνίδι να προσφέρει 
μόνο τις πίστες και το ιηίθΓΪαεβ. 

Σιγά-σιγά, όμως, η ζήτηση άρχισε να υπερ¬ 
καλύπτει την προσφορά. Εντάξει, δύο παίκτες 
μπορούσαν άνετα να κοντραριστούν ή να ενώ¬ 
σουν τις δυνάμεις τους εναντίον του κοινού ε- 


Ρ€ Μο$Τθγ 6 7 
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χθρού σε μία πληθώρα τίτλων. Τι γι¬ 
νόταν όμως αν ο αριθμός αυτός άρ¬ 
χιζε να αυξάνεται; Και αν το παιχνίδι 
ήταν ίυπνβαίβά, δηλαδή εξελισσό¬ 
ταν σε γύρους απλώς κάθε παίκτης 
θα έπρεπε να περιμένει υπομονετικά 
τη σειρά του. Αν όμως μιλάμε για γθ- 
αΙ-ΐίιηε όπου η δράση δεν 

μπορεί να περιμένει, τότε τα προ¬ 
βλήματα είναι πιο επιτακτικά. Τέλος, 
τα πράγματα προσέγγιζαν το όριο 
του αδύνατου, αν κάποιος δεν ήθε¬ 
λε να αρκεστεί στην παρέα που μα¬ 
ζευόταν στο σπίτι, αλλά ήθελε να 
νιώσει ακόμα ισχυρότερες συγκινήσεις, με α¬ 
ντιπάλους που δεν γνώριζε καν ή που βρίσκο¬ 
νταν σε κάποιο απομακρυσμένο σημείο. 

Η ανάπτυξη της δικτυακής τεχνολογίας των 
πτοεΙοΓηϊ και του ΙπίοτηβΙ άρχισε σιγά σιγά να 
προσφέρει λύσεις στα προβλήματα αυτά. Σή¬ 
μερα, μπορεί πλέον κάποιος να παίξει ιτιυΐίί- 
ρίαγοΓ 9αηαο5 μέσω του ΙπίβπΊθί, κατά κανόνα 
όμως χωρίς ιδιαίτερα υπολογίσιμη αξιοπιστία 
και ταχύτητα, ενώ οι ρτονίάθΉ παρόμοιων υπη¬ 


ίια να συνδεθείτε με επιτυχία στο 
ΟοπίοΝθΙ, χρειάζεται να ακολουθήσετε τα 
εξής βήματα; 

1* Αν δεν είστε ήδη συνδρομητές της 
^α^πρυί^η1^, εγγράφεστε σε κάποιο πακέτο 
που περιλαμβάνει ΙηίθΓποΙ Ααεο55. Προμη¬ 
θεύεστε, επίσης, από τα πλησιέστερα γρα¬ 
φεία της €θΓηρυίίπΙς ή του "Ρ€ Μα$ΐθΓ* το 
εγχειρίδιο χρήσης του ΟαπποΝοί και κατεβά¬ 
ζετε από τη διάσκεψη υποστήριξης του 
ΟαΓπβΝβί στην ΟοπτιρυΙιπΙς (ηοί9 οηί10Γ 1 το 
αρχείο 1ίαΙϊν*95.6χβ, το οποίο περιέχει την 
0.9β όβία ν&Γ5ΐοπ του ΚαΙί εΐιοπί που είναι 
και η πρώτη που υποστηρίζει σύνδεση 51ΙΚΡ 
(και, μέχρι στιγμής τουλάχιστο, η καλύτερη]. 
Στη συνέχεια εγκαθιστάτε το ΚαΙί στο σκληρό 
δίσκο σας κάτω από το λειτουργικό σύστημα 
των Μΐπάοψδ 95. 

2. Μπαίνετε στην ^Γηρυϋη1< χρησιμοποι¬ 
ώντας το εικονίδιο που έχετε κατασκευάσει 
για τη σύνδεσή σας με το ΘταρήίεαΙ Ιπίθίτιβί 
στο όίαΙ-υρ ΝθίνϋΓΐυη9. Κατόπιν, δίνετε από 
το Μαίπ: ρτοπ\ρ\ την εντολή |οιη 9 αηΊ 6 Π 6 ί, η 


ρεσιών τοπικό συνήθως μειονεκτούν σε διά¬ 
φορους τομείς όπως, για παράδειγμα, ακριβά 
τιμολόγια, πολύπλοκες διαδικασίες σύνδεσης, 
περιορισμένος αριθμός υποστηριζόμενων παι- 
χνιδιών, λίγες τηλεφωνικές γραμμές κλπ. Συνε¬ 
πώς, αν και η τεχνολογία αυτήν τη στιγμή είναι 
πραγματικότητα και μάλιστα εξελίσσεται δυ¬ 
ναμικά, υπάρχει ένα σοβαρό κενό στην εκμε¬ 
τάλλευσή της από τους άμεσα ενδιαφερομέ¬ 
νους, δηλαδή τους 90 γπθγ$. 


οποία σας βάζει στο ΘαηπβΝθΙ μέσω 511ΡΡ 
(αν έχετε άγηαηηΐε ΡΡΡ δεν χρειάζεται αυτή η 
διαδικασία). 

3* Ανοίγετε τον ΚαΙί εϋθπί και συμπληρώ¬ 
νετε τα στοιχεία που σας ζητά (μπορείτε να 
τα εισαγάγετε και αργότερο από το ΡϊΙθ- 
δοίίΐΓ^-ΟβπβΓαΙ 5θΗιη9$): 

ΡοαΙ Ναππβ, ΝιεΙ^Ναππο (εδώ θα Βάλετε το 
υδθΗά που έχετε και στην €οηπρυΙίηΙς), Ε- 


...ΚΑΙΤΟ ΜΕΛΛΟΝ! 

Το αγαπημένο σας περιοδικό, το "ΡΟ Μα- 
$!ογ", έρχεται λοιπόν να επέμβει ακριβώς σε 
αυτό το σημείο, δημιουργώντας μια τομή στη 
σύγχρονη πραγματικότητα του οπ-Ιίπθ 90111109 
και εισάγοντας μια νέα λέξη στην καθημερινή 
φρασεολογία των 9 αππΘΓ 5 όλης της Ελλάδας, 
το ΟαπποΝοΙ. 

Οπως ίσως δα έχετε υποψιαστεί, μιλάμε για 
ένα ολοκληρωμένο και πλήρως συγκροτημένο 
δίκτυο αποκλειστικά αφιερωμένο στα οπ-ΐίπσ 
9απτ65, το οποίο -σε πρώτη τουλάχιστον φά¬ 
ση- Θα είναι ενσωματωμένο, χωρίς καμιά επι¬ 
πλέον χρέωση (πλην του εφάπαξ ποσού των 
5.000 6 ρχ, γιο το του 5 θίϊιναΓθ 

που απαιτείται από τον κατασκευαστή του 
ΚΑΙΙ για τη σύνδεση) σε όλα τα πακέτα συν¬ 
δρομής της Οστηρυΐιπίί με ΙηίθΓΠβΙ ΑεεΘ 55 και 
9α επιτρέπει σε όλους να παίζουν μεταξύ τους 
σχεδόν τα πάντα, για όσο χρόνο θέλουν! Στο 
νέο αυτό δίκτυο κάθε χρήστης Βα μπορεί, α¬ 
φού διαλέξει το παιχνίδι της αρεσκείας του, να 
αντιμετωπίσει από έναν μέχρι 16 αντιπάλους - 
συνχρήστες του ΟαΓηοΝ©^ - (ανάλογα με το 


ΑΝΑΛΥΤΙΚΕΣ ΟΔΗΓΙΕΣ ΓΙΑ ΤΗ 


ππα'ιΙ, 5απα! ΝυπιόβΓ, 5-Κβγ. Τα 
δύο τελευταία 8α πρέπει να τα έ¬ 
χετε ήδη λάβει με την εγγραφή 
σας στο ΟαιποΝοΙ και είναι 
ΑΥΣΤΗΡΟΣ ΠΡΟΣΩΠΙΚΑ ΚΑΙ ΜΗ 
ΚΟΙΝΟΠΟΙΗΣΙΜΑ ΣΕ ΚΑΝΕ ΚΑΝ 
ΑΠΟΛΥΤΩΣ. 

4, Πηγαίνετε στο μενού 5ογ- 
νβτ$, δίνετε ΩοππεεΙ και μετά 
Αόό. Στα πεδία συμπληρώνετε 
ΟοπιρυΙίηΙί και 193.92.197.107. 
Μάρκάρετε επίσης το $θί α5 άθ- 
ίσυΐί δθΓνοΓ. 

5* Από το μενού 5θτυθγ5 δίνετε 
Οοπποεΐ Το ΟοίαυΙΐ για να συνδεθείτε με το 
ΟαηπθΝαί, 

6 * Από το μενού Οαπιο» δίνετε Οοηί^υΓθ 
Μοηυ και ορίζετε, πατώντας τα θυΜοη& 
Οατηο 1 -5 και συμπληρώνοντας τα αντίστοι¬ 
χα πεδία, μέχρι και πέντε παιχνίδια που θέλε¬ 
τε να ξεκινάτε απευθείας με την είσοδό σας 
στο ΘαπτοΝοί. Στο Μοπυ Τίϊΐβ γράφετε το ό¬ 
νομα του παιχνιδιού (π.χ. νΥατσαβ), ενώ στο 
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μέγιστο επιτρεπτό όριο που θέ¬ 
τει το ίδιο το παιχνίδι ), ενώ φυ¬ 
σικά είναι πολύ εύκολο να διορ- 
γανωθούν τουρνουά, πρωτα¬ 
θλήματα κΑπ. σε όλα τα δημο¬ 
φιλή παιχνίδια που διαθέτουν 
ΓπυΙίίρΙαγβί ν6Γ5Ϊοη. Υπάρχει μά¬ 
λιστα η δυνατότητα δημιουρ¬ 
γίας ομάδων κατά τη διάρκεια 
ενός παιχνιδιού (ή, καλύτερα, ε¬ 
νός ΠΊυΙίίρΙαγοΓ 5β55Ϊοπ). Ας 
δούμε όμως πιο αναλυτικό τα 
δασικά χαρακτηριστικά του ΟαπιοΝβί: 

• Απλότητα στη χρήση; Το μόνο που χρειά¬ 
ζεται για να μπει κάποιος στο ΘαΓπβΝβΙ είναι 
η εγγραφή του στην ομώνυμη διάσκεψη της 
(ΣοΓϊΐρυΙΐπΚ, η οποία θα του παράσχει το α¬ 
παραίτητο για τη σύνδεσή του πρωτόκολλο 
511ΡΡ (ή Ρ εναλλακτικά, η κατοχή πακέτου 
ΡονοΓ Ραε!< που καθιστά μη αναγκαίο το 5- 
ΙΙΡΡ) και η εγκατάσταση του ειδικού ίοίΤναΓΘ 
μέσω του οποίου θα επιτυγχάνεται η διαδικα¬ 
σία μετάβασης στο ΟαπποΝθϊ (ΚαΙί εΐίθπΐ), Οι 
αναλυτικές οδηγίες, βήμα προς βήμα, περι¬ 


γράφονται στο ένθετο που συνοδεύει το α¬ 
φιέρωμα, 

• Απεριόριστος χρόνος πρόσβασης και α¬ 
ριθμός χρηστών: Ο μόνος περιορισμός που τί¬ 
θεται ως προς το συνολικό πλήθος των, ταυ¬ 
τόχρονα συνδεδεμένων με το ΘαηπβΝοί, χρη¬ 
στών είναι οι τηλεφωνικές γραμμές της €οππ- 
ρυΐίπίς που -ως γνωστόν- έχουν ήδη ξεπεράσει 
τις διακόσιες, ενώ υπάρχει και η δυνατότητα 
άμεσης προσθήκης όσων επιπλέον χρεια¬ 
στούν ανά πάσα στιγμή. Ως προς το χρόνο 
που θα μπορείτε να παραμένετε στο 


ΟαηπθΝθΐ και να συναγωνίζεστε στα αγαπη¬ 
μένα σας παιχνίδια, μοναδικός περιορισμός εί¬ 
ναι... η βιολογική σας αντοχή! 

• Δυνατότητα ενσωμάτωσης σχεδόν κάθε 
καινούριου παιχνιδιού που κυκλοφορεί: Η συ¬ 
ντριπτική πλειοψηφία των νέων παιχνιδιών που 
κυκλοφορούν στην αγορά και διαθέτουν 
ιπυΙίί-ρΙαγοΓ ορίίοπ5 υποστηρίζει και το δι- 
κτυακό πρωτόκολλο ΙΡΧ. 

Εφόσον αυτό συμβαίνει με κάποιο παιχνίδι, 
τότε μπορεί άμεσα να χρησιμοποιηθεί και στο 
ΘαηπβΝβΙ Σημειώνουμε εδώ, προς αποφυγή 
παρεξηγήσεων, πως για να θελήσει κάποιος 
να συνδεθεί με το ΟαπιοΝοί και να συμμετά- 
σχει σε ένα οπ-Ιϊπβ τουρνουά, θα πρέπει να 
διαθέτει ήδη το παιχνίδι που τον ενδιαφέρει 
και να το έχει εγκαταστήσει στο δίσκο του. Βέ¬ 
βαια, το ΘαπτιοΝβί, σε συνεργασία με το "Ρ€ 
Μα$ίβΓ" και τις μεγάλες αντιπροσωπίες ςιαιηβ 
$οίΐνκ 3 Γ© στην Ελλάδα, θα προγραμματίσει ει¬ 
δικές προσφορές σε πολλούς γνωστούς τίτ¬ 
λους για τα μέλη του, καθώς και μια πληθώρα 
άλλων εκπλήξεων για τις οποίες θα έχουμε την 
ευκαιρία να σας ενημερώσουμε τόσο στη συ- 


ΣΥΝΔΕΣΗ ΣΑΣ ΣΤΟ ΟΑΜΕΝΕΤ 


ΡΓ 09 Γαηι το πλήρες ραί-Κ όπου βρίσκεται το 
εκτελέσιμο αρχείο. Κατόπιν μπορείτε να ξεκι¬ 
νάτε το παιχνίδι από το ίδιο μενού ή από τα 
αντίστοιχα όυΗοπ$ της ΤοοΙΙχιγ. 

7 < Ας δούμε ένα παράδειγμα εκκίνησης ε¬ 
νός ιπυΙίίρΙαγβΓ $θ55ΐοη στο νΥαίΐΓαΙΐ II: Δια¬ 
λέξτε από το αρχικό μενού του παιχνιδιού 
ΠΊυΙίϊρΙσγβΓ $οτηε και στη συνέχεια ΙΡΧ 
ΝαΙνοΓίί. Στην επόμενη οθόνη, ον βλέπετε 
στα αριστερά διάφορα ονόματα 
παικτών, αυτό σημαίνει πως υ¬ 
πάρχουν ήδη αντίστοιχα παιχνί¬ 
δια σε εξέλιξη (τα ονόματα αντι¬ 
στοιχούν στα ηιεΙκπαπΊβ5 αυτών 
που τα ξεκίνησαν). 

Επιλέγοντας ένα από τα ονό¬ 
ματα αυτά και δίνοντας στη συ¬ 
νέχεια ϋοϊπ Οαιτιε, μπαίνετε (αν 
το παιχνίδι δεν έχει ξεκινήσει α¬ 
κόμα, οπότε δεν μπορούν να 
μπουν άλλοι παίκτες, και βέβαια 
εφόσον δεν έχει συμπληρωθεί ο 
μέγιστος προβλεπόμενος αριθ¬ 


μός παικτών σε ένα 5θ55ίοπ, που για το Μογ- 
ειχΑ είναι 8) στο συγκεκριμένο παιχνίδι. Δί¬ 
νοντας Οεαίο Οατηε, ξεκινάτε εσείς ένα παι¬ 
χνίδι. 

Αν έχετε κάνει ,Ιοίπ επιτυχώς, πρέπει στην 
επόμενη οθόνη να κάνετε κλικ στο τετράγω¬ 
νά κι δίπλα στο όνομά σας για να δείξετε 
στον "ΙβαάβΓ" του παιχνιδιού (αυτόν, δηλα¬ 
δή, που το ξεκίνησε) πως είστε έτοιμοι. Θα 


εμφανιστεί ένα έγχρωμο "X". Κάνοντας κλικ 
στη φαρδιά λωρίδα δεξιά από το όνομά σας, 
μπορείτε να εισαγάγετε κείμενο που θα βλέ¬ 
πουν οι υπόλοιποι αυνδεδεμένοι στο παιχνίδι 
ρΙαγοΓ5. Αν έχετε κάνει Οθαίο επιτυχώς, πρέ¬ 
πει στην επόμενη οθόνη να επιλέξετε τις πα¬ 
ραμέτρους του παιχνιδιού (π.χ. αν θα υπάρ¬ 
χουν εή©αΐ5, ίθ9 οί *αί κΑπ.) και, όταν δείτε 
πως έχουν μπει στο παιχνίδι μαρκάροντας το 
τετράγωνά κι τους όσοι παίκτες επιθυμείτε, 
δίνετε Οαπιε. Ενα πυΙίΐρΙαγβΓ ννάΓεταίΐ 
II μέσω ΘαπιεΝεί έχει μόλις ξεκινήσει! 

8. Αλλες χρήσιμες λειτουργίες του 
ΟαπιβΝθΙ: Από το μενού ΡίαγβΓ$ του εΐίθπί, 
Βλέπετε τα ονόματα των παικτών που είναι 
συνδεδεμένοι στον 5θΓνβί ή τι παιχνίδι παίζει 
εκείνη τη στιγμή ο καθένας, ενώ από το με¬ 
νού νίβν/ μπορείτε να εναλλάσσεστε ανάμε¬ 
σα στα 5 θγυθγ και στο €Ηαϊ ννίπ- 

άονν (/δθΐρ για να πάρετε μια πλήρη λίστα ει¬ 
δικών εντολών που μπορείτε να χρησιμοποιή¬ 
σετε ατο εΝαί). 
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νέχεια του άρθρου όσο κοι στο άμεσο μέλλον 
από την ειδική στήλη που 8 α ξεκινήσει για το 
ΟαπιβΝβί στο περιοδικό. 

• Αμεσο, φιλικό και αποτελεσματικό 5 υρ- 
ροτ+: Τόσο ο γράφων Γ ο οποίος έχει προσωπι¬ 
κά αναλάΒει το αάπιίηΐ5ϊταΐιη9 του ΟαπΊΘΝθί 
(πλην καθαρά εξειδικευμένων τελικών θεμά¬ 
των, για τα οποία είναι υπεύθυνο το αρμόδιο 
τμήμα της ΟοΓϊΐρυΙίηΙς), όσο και το υπόλοιπο 
δυναμικό του "ΡΟ Μο 5 ϊ 0 γ" σας υπόσχονται να 
καταβάλλουν κάθε δυνατή προσπάθεια για 
την άψογη λειτουργία του νέου Δικτύου τιμώ¬ 
ντας στο έπακρο το άτυπο, πλην όμως υπαρ¬ 
κτό, συμβόλαιο αλληλοσεβασμού που έχουμε 
υπογράψει με όλους εσάς που, χρόνια τώρα, 
έχετε αναδείξει το "ΡΟ Μα$ΙθΓ" ανάμεσα στα 
κορυφαία έντυπα του ελληνικού ειδικού Τύ¬ 
που. Αλλωστε, ένα από τα πλεονεκτήματα του 
ΘαπτιβΝβ^ είναι πως αποτελεί έναν φορέα που 
είναι φτιαγμένος από 9 αππ 6 Γ&, συντηρείται από 
9 αιτΐθΓ 5 και απευθύνεται οε 9 αΓΠΘΓ5 - Μπορεί¬ 
τε, με λίγα λόγια, να το θεωρείτε ως "οικογε¬ 
νειακή υπόθεση"! 


• Χαμηλό κόστος: Οπως ήδη αναφέραμε, 
στο πρώτο τουλάχιστον στάδιο της λειτουρ¬ 
γίας του, το ΟάΓΠόΝβΙ θα συμπεριλαμβάνεται 
μεταξύ των υπηρεσιών των πακέτων της (Ζοπτ- 
ρυΐίπΐί με ΙπΐβΓΠθί Αοε&$$, με μόνη προσθήκη 
την επιπλέον καταβολή 5.000 δρχ. για το ΙΌ 9 - 
ίδίΓαίίοπ του 5 οίίνθΓΘ σύνδεσης. Ομως, ακόμα 
και εάν στο μέλλον κριδεί αναγκαία η μετεξέ¬ 
λιξη του ΟαΠΊβΝβ^ σε αυτόνομο φορέα, η τι¬ 
μολογιακή πολιτική θα παραμείνει φιλική, ώ¬ 
στε η συμμετοχή όλων να είναι εφικτή και χω¬ 
ρίς προβλήματα. 

• Συνεχείς εκπλήξεις καθώς και διαγωνι¬ 
σμοί με πλούσια δώρα: Επειδή σκοπεύουμε να 
σας κρατήσουμε το ενδιαφέρον αμείωτο για 
πολύ καιρό, να είστε σίγουροι πως δεν πρόκει¬ 
ται να καθίσουμε με σταυρωμένα τα χέρια. Τη 
στιγμή που γράφεται το άρθρο αυτό έχουν ή¬ 
δη δρομολογηθεί οι διαδικασίες για τον πρώ¬ 
το μεγάλο διαγωνισμό του ΘαπποΝοί, ο οποί¬ 
ος θα διεξαχθεί στο δημοφιλέστατο \Α/αΓειχΑ 
!! και αναμένεται να χαλάσει κόσμο, τόσο από 
άποψη συμμετοχής όσο και δώρων για τους 


νικητές. Φυσικά, το "Ρ€ Μα&ίοΓ" θα σας κρα¬ 
τά συνεχώς ενήμερους, με αναλυτικά ρεπορ¬ 
τάζ και αναφορές στα τουρνουά που θα διε¬ 
ξάγονται στο ΟαπΊβΝβί 

Η ΣΥΜΠΕΡΙΦΟΡΑ ΤΩΝ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΣΤΟ ΟΑΜΕΝΕΤ 

Κατά τη διάρκεια των εκτεταμένων δοκιμών 
που προηγήθηκαν της ανακοίνωσης κανονικής 
λειτουργίας του ΘαπιβΝεί, μείναμε πράγματι ε¬ 
ντυπωσιασμένοι από την εντυπωσιακή απόκριση 
των παιχνιδιών που δοκιμάστηκαν. Γενική αρχή 
πάντως είναι πως χρειάζεται στοιχειωδώς ισχυ¬ 
ρό ΗάΓά^αΓβ για την αποφυγή προβλημάτων τα¬ 
χύτητας και απώλειας πακέτων δεδομένων στο 
ΟαππθΝθΙ. Συνιστάμε, λοιπόν, για την απόλαυση 
του ΟαηπθΝβϊ, τουλάχιστον 486 με Ιό ΜΒ μνή¬ 
μης, και οπωσδήποτε 28,800 Γποάθπι. Η σύνδε¬ 
ση μπορεί να επιτευχθεί καίμε 14.400, όμως θα 
καθυστερεί συνολικά το 5Θ55Ϊοπ, Απαραίτητη εί¬ 
ναι ακόμα και η παρουσία του λειτουργικού συ¬ 
στήματος των ννίπεΙθΝ 5 95, κάτω από το οποίο 
τρέχει ο ΚαΙι εΐίοπί. Κλείνοντας αυτή την πρώτη 
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Ως τρόπο σύνδεσης επιλέγουμε ΙΡΧ 
ΝβΐννοΓίί και κάνουμε κλικ στο 
Οοππσεί* 


Δί νουμε το ηκΙεπαπιβ με 
το οποίο Θα 
εμφανιζόμαστε στο 
παιχνίδι. 


Ιτο ηιαίπ πτβηυ διαλέγουμε ΜυΙΗ 
ΡΙαγβΓ Οατηβ. 


Βλέπουμε τα παιχνίδια 
που βρίσκονται τη 
δεδομένη στιγμή οε 
εξέλιξη. Μπορούμε να 
κάνουμε Ισίπ σε ένα 
από αυτά ή να 
δημιουργήσουμε ένα 
δικά μας. 


ΤΟ ΜΙΟΑΡΤII ΣΤΟ 6ΑΜΕΝΕΤ 
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αναφορά μας στο ΟαιτίθΝβί, ας δούμε μερικά 
χρήσιμα στοιχεία για κάποια από τα δημοφιλέ¬ 
στερα παιχνίδια που συγκαταλέγονται ανάμε¬ 
σα στα πιθανά μελλοντικά αστέρια του 
ΟαπιοΝθί: 

• ΑραεΗο 95: Υποστηρίζει μέχρι 16 παίκτες 
ταυτόχρονα οπ-Ιϊπθ και μπορεί να παιχτεί σε ο¬ 
μάδες, καθώς επίσης και με τη μορφή κυβερ- 
νήτης/συγκυ&ερνήτης. 

• Τορ Ουπ, Ρϊγθ Αί ννϊΙΙ: Για να μπορέσετε να 
παίξετε το παιχνίδι αυτό της δρβο^Γυπι 
ΗσΙοΒγίθ μέσω του ΟαηΊβΝβΙ, πρέπει να δια¬ 
μορφώσετε κατάλληλα την παράμετρο ΝΕΤ- 
ΟΑΤΑΚΑΤΕ στο ΤΟΡΟΙΜΙΝΙ αρχείο, ώστε να 
το ενημερώσετε για το διαθέσιμο πβίνοΓίί 
ΒαπάννίάΐΗ. Η παράμετρος λοιπόν αυτή θα 
πρέπει να είναι ίση με το 70% της ταχύτητας 
του αργότερου πτοάβτη που συμμετέχει (σε 
Βγίθ5/50ελ 

• Μοιία! ΚοιηΙχιί 3: Επιλέξτε ΝβΚΐοτΙ; από 
την κεντρική οθόνη. Από το νέο μενού, οι επι¬ 
λογές με τις οποίες μπορείτε να ξεκινήσετε έ¬ 
να παιχνίδι μέσω ΟαπΊθΝβί είναι η Υβ$, με την 


οποία μπαίνετε σε αναμονή μέχρι να σας δια¬ 
λέξει κάποιος άλλος, και 0 (παΙΙβπ 9 θ, με την ο¬ 
ποία Βλέπετε μια λίστα όλων των παικτών που 
βρίσκονται ταυτόχρονα με εσάς οπ-Ιιπθ και 
τρέχουν το ΜΚ3, οπότε διαλέγετε αυτόν που 
θέλετε να προκαλέσετε σε μονομαχία, 

• €οπΐϊηαηά αηά Οοηρυοη Επιλέξτε δια¬ 
δοχικά ΜυΙίίρΙαγθΓ, Νοί^οά και, αν θέλετε 
να συμμετάαχετε σε ένα παιχνίδι, απλώς κά¬ 
ντε κλικ στο ηίεΐωαπηθ του δημιουργού του, 
στο Βοχ που βλέπετε στο αριστερό μέρας 
της οθόνης. Για να αρχίσετε ένα καινούριο 
παιχνίδι, κάντε κλικ στο Νον/, καθορίστε τις 
διάφορες παραμέτρους και δώστε ΟΚ μόλις 
είστε έτοιμοι. Για να στείλετε μηνύματα στους 
αντιπάλους σας κατά τη διάρκεια του παιχνι¬ 
διού, χρησιμοποιήστε τα πλήκτρα Ρ1-Ρ4. 

• ν/αΓεταίϊ II: Ηδη αναφερθήκαμε στο παι¬ 
χνίδι αυτό αναλυτικά, προσθέτουμε όμως ότι 
καλό θα είναι οι παίκτες να κατεβάσουν το 
αρχείο Μ3Γ2Ιίαϋ.ζίρ από το 5ΪίΘ του ΘαηποΝ^ 
που βρίσκεται στον νΥσΒ $6τνβΓ της (Ζοπν 
ρυϋηΐε (ΗίΙρ://^Λ^Λν,εοπτιρυIίηΙε*9 Γ / 9 αηΓιβηθί Ι 


μια και θα διαπιστώσουν σημαντική διαφορά 
ταχύτητας (αύξηση γύρω στο 25%) παίζοντας 
στο ΟσηιβΝοί, Θα πρέπει να το εκτελείτε με 
την παράμετρο ρΗ:8 (δίνετε, δηλαδή, από την 
εοΓΠΓπαπεΙ Ιίπα,^α^αΙί ρΐφδ), 

• ΡυΙ<α ΝυΙςθηπ 30: Τρέχετε το 5θίυρ με την 
παράμετρο /ί4 και διαλέγετε Νείν/οτΙς ΡΙαγ. 
Ορίζετε διάφορες παραμέτρους (αχ, πάσοι 
παίκτες θα συμμετάσχουν στο παιχνίδι, ποιο 
πίεΙςπαπια θα χρησιμοποιήσετε κΑπ,( και είστε 
έτοιμοι. Πριν όμως από όλα αυτά, μην ξεχάσε- 
τε να τσεκάρετε το Βοχ 'ΆΐΙονν ΟυΙεβ ΝυΙ^εππ 
30 δραείαΙ ΡΓοεβ5£Ϊπ9" στο Αάναπεβά πιοπυ 
των δβΚ^του ΚαΙί εΐίβπί. 

Αυτά, φυσικά, δεν είναι παρά ένα δείγμα 
των τίτλων που μπορείτε να παίξετε οπ-Ιίπ© μέ¬ 
σω του ΟαηιεΝβϊ, με αληθινούς, ζωντανούς 
συμπσίκτες και αντιπάλους. 

Για οποιαδήποτε πληροφορία σχετικά με το 
ΟαποΝοΙ, μπορείτε να απευθύνεστε με επι¬ 
στολή σας στο "Ρ0 Μα5ίβΓ" [με την ένδειξη 
'ΌσΓπσΝοί^ στο φάκελο] ή με β-ΓπαίΙ στη δι¬ 
εύθυνση ναπ^θΓ@εοπιρυΙίηΙ<:. 9 Γ- ■ 



Αν δημιουργήσουμε δικό 
μας παιχνίδι, 
εμφανιζόμαστε πρώτοι 
ατψ επόμενη οθόνη. Εδώ 
ορίζουμε τις παραμέτρους 
του παιχνιδιού και 
κάνουμε εΗα! με τα 
υποψήφια θύματα.** 

Οταν όλοι είναι έτοιμοι, 
πατάμε τα δΐατΙ Οογπο 
Β υΤΤοπ και·,* ιΗθ \ναι* 
θβςιπί! 





Καλά, αυτοί οι 
<Ιο£ί§π6Γ5 εμένα 
είχαν στο μυαλά τρυς 
όταν σχέδιαζαν 
αυτόν τον ιππότη με 
την πανοπλία; Ιοιος 
είμαι ο άτιμος! 


Η επιτροπή 
καλωσόρισμα τσς 
αντιπάλων εν 
δράσει*.* 


Στην ωραία αυτή εχθρική πόλη 
προηγηθηκε μία μικρή επέμβαση για την 
προστασία της περιοχής από τον 
υπερπληθυσμό*** 
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Το μεγαλύτερο ελληνικό δίκτυο σας φέρνει τώρα πιο κοντά στην παγκόσμια κοινω¬ 
νία των πληροφοριών. Το Δίκτυο ΟοηιρυϋηΚ είναι το μοναδικό που οας προσφέρει 
ολοκληρωμένες λύσεις για να συνδεθείτε με ίο Ιηΐθίπθί, με νέες υπηρεσίες, ισχυ¬ 
ρότερες συνδέσεις και εξοπλισμό υψηλών τεχνικών προδιαγραφών. 

ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ ΜΕ ΤΗΝ ϋΟΜΡυϋΝΚ 

ΙΣΧΥΡΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ ΣΥΝΔΕΣΕΙΣ ΣΑΣ με την αξιόπιστη πρόσθαση που σας παρέχει η 
ΟοηιρυϋηΚ ΜΕ ΤΑΧΥΤΗΤΑ 256 ΚΟρ$ μέσω ΙΒΜ ΟΙοόθΙ ΝβίνγοιΚ και 128 ΚΡρε μέσω ΡογϊΡηθϊ. 

ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ ΑΠΕΥΘΕΙΑΣ στο ΙηίβΓΠθΐ: μέσω Τιυθ ΡΡΡ/Ογη3ΓΠ1τ 
ΙΡ ΑόάΓθ55! ο απεριόριστος χρόνος πρόσβασης που σας 
παρέχει η ΟοηιρυϋηΚ σας δίνει την ευκαιρία να περιηγηθείτε 
το ιητβΓΠβΐ: 24 ώρες το 24ωρο, 

ΔΙΚΤΥΩΘΕΓΓΕ ΜΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ, επικοινωνήστε απευθείας με τις 25 και πλέον 
πόλεις/κόμβους του Δικτύου ΟοηιρυϋηΚ με αστική τηλεφωνική χρέωση, 

ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΔΩΡΕΑΝ ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΣΤΟ ΟΑΜΕ ΝΕΤ, τη νέα μοναδική 
υπηρεσία ιης ΟοιηρυυηΚ, και παίξτε τα πιο συναρπαστικά 
ΓηυΙά-υ$θΓ 93 γπβ 5 τοπικών δικτύων μέσω ΐηίθΓΠΒΐΐ 

ΕΝΗΜΕΡΩΘΕΙΤΕ ΜΕΣΩ ΤΗΣ ΔΟΡΥΦΟΡΙΚΗΣ ΣΥΝΔΕΣΗΣ της 

ΟοηηρυυηΚ με τον πρώτο δορυφόρο που παρέχει πλήρες υεβηβΐ ίοοά. 


ΟΟΜΡΙΛΙΝΚ 


ΟΛΜΕ ΝΕΤ 


εΟΜΡ^ΐΝΚ 

Ι1ΜΜ8Ϊ1 


ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ ΑΜΕΣΑ ΚΑΙ ΜΕ ΑΠΟΛΥΤΗ ΕΥΚΟΛΙΑ μέσω των πολυάριθμων γραμμών 
σύνδεσης του Δικτύου (412 πανελλαδικά, 210 στην Αθήνα). 

ΤΑΞΙΔΕΨΤΕ με ένα 'κλικ" στον ννθΡ $βΓνβΓ 005Μ05, τη συναρπα¬ 
στική ΙηΐβΓΒεΐΐνε πολιτεία της ΟοιτιρυυηΚ, όπου σας περιμένουν 
μία σειρά από ενδιαφέρουσες "περιοχές' (περιοδικά, σύγχρονα 
καταστήματα, παγκόσμια ηλεκτρονική εφημερίδα, Ρυ5ϊΠθ5$ τεητβΓ, 
χρηματιστήριο κ,λπ,ϊ. 



ΑΠΟΛΑΥΣΤΕ ΤΗ ΜΑΓΕΙΑ ΤΗΣ ΣΥΝΔΕΣΗΣ σας Οβ ΠΛΗΡΩΣ ΓΡΑΦΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ μέσω 
του 9Γ3ΡΠΙ03Ι υ$θΓ ίητειΥοοβ της ΟϋηιρυυηΚ, ΟΑΙΑ ΟΕΙΙΙΧΕ, 

Επιδέξιε σήμερα τις υπηρεσίες που εξυπηρετούν τις ανάγκες σσς από τα πακέτα 
συνδρομής που διαθέτει π ΟψιρυυηΚ. 

• ΒΑΞΙΟ ΡΑ€Κ ίΕΐεευοηΐς Μ3ϊΙ, Βίπ3Γγ ΜοΝ, ΡοΓΐγ ϋπο, θΊ 3 ί, Τηλεδιασκέψεις, υρ/ϋοννη 
1_03άίη9 5οηνι/3Γε). 

* ΙΝΡΟΡΑΟί (Ηλεκτρονική Βιβλιοθήκη, ΝβΜ5ΐ6ϋΐβΓ$, Τ6ίθ3ίήθη5, Χρηματιστήριο, 
Παγκόσμια Ειδησεογραφία κ,λπ,ϊ. 

• 0ΑΜΕ$ ΡΑΟΚ με τα διάσημα ηηυϊΐί—υββτ 93 πίθ 5 ΑίΓ νν 3 ΓΠ 0 Γ κσι ΡθάθΓ 3 ΐίοη || Τ 

* ΡΟννΕΡ ΡΑΟΚ για απευθείας σύνδεση με το Ιητειηθΐ 

Η φιλικότητα και η αξιοπιστία ταυ Δικτύου ΟοηιρυϋηΚ καθώς και η άρτια τεχνική 
υποστήριξη που παρέχεται σε ΐθωρη βάση σάς υπόσχονται 
συνδέσεις υψηλών προδιαγραφών. 


Τηλέφωνα επικοινωνίας για πληροφορίες και εγγραφές: 9249761-8 



ήΐΐρ://ννν\ΛνχοΓηρυΙΐηΚ.9Γ 
Θ-ΠΊ3Ν: ίηίΟ@€ΟΓΠρυΙίηΚ, 9 Γ 

ΑΘΗΝΑ: Λεωφ. Συγγρού 44,117 42, ΙΠλ.: 9249761-8, ί 3 Χ: 9249290 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αρίσίοτέλους 7, 546 24, τηλ,: 237610, 284864, ΐ 3 Χ: 282663 










Βρισκόμαστε στο 2043 και εσύ, ο περιβόητος 
ιδιωτικός ντετέκτιβ Τθχ ΜυτρΗγ, βρίσκεσαι 
ξαφνικά μπλεγμένος οε μία ίντριγκα που έχει 
σχέση με την περίφημη ιστορία της "πτώσης" 
ενός υΡΟ στο Νέο Μεξικό , γνωστής αργότερα 
και ως “υπόθεση ΚοίννοΙΙ'Ί Η κυβέρνηση των ΗΠΑ 
συγκάλυψε το μεγαλύτερο ίσως μυστικό του 20ου 
αιώνα, αλλά λογάριασε χωρίς τον ξενοδόχο. Βλέπετε^ 
στον Τθχ δεν αρέσουν καθόλου τα μυστικά. Το Ραπάοεα 
Οίεβείινθ θέτει σίγουρα νέα $ίαπάαπίΒ στα 
εοτπρυίθΓ §ατηβ$. 


του Αντρέα-Παρασκευά Τσουρινάκη 


74 Ρ€ Μα^ϊβΓ 

























Τ ι να πρωτοπεί κανείς για 
την Αεεβϊδ 5οβ\ναΓβ; Είναι 
η εταιρία που πρώτη καθιέ- 
ρωσε τα 25όχρωμα νΟΑ 
γραφικά, την ομιλία 
($ρβθεΗ) και τα νΐάθο $β- 
€|υ0πε05 στα εοππρυίβΓ 9011105 , Με το 11η- 
άβΓ Α ΚιΙΙίπ 9 Μοοπ έδωσε μία άλλη διά¬ 
σταση στο χώρο των παιχνιδιών παρουσιά¬ 
ζοντας το νίΓίυαΙ ^Νοήά υ$θΓ ϊπίΟΓίαεθ, μέ¬ 
σω του οποίου ο χρήστης πλησιάζει όσο 
ποτέ άλλοτε τις πραγματικές συνθήκες κί¬ 
νησης και δράσης, η δε Ενωση των Αμερι¬ 
κανικών δοίί\ναΓθ Ηου585 το τίμησε δίνο- 
ντάς του το ανώτερο βραβείο για το 1994, 
Δύο χρόνια μετά η Αοεθ$$ παρουσιάζει το 
νέο της αάνεπίυΐΌ Βασισμένο στο ίδιο υ$ 8 Γ 
ίηϊθΓίαεθ, το Ραηθοτα Οίτβείινθ. Προχωρά 
όμως ακόμη παραπέρα παρουσιάζοντας το 
πιο σύνθετο 9 αιτΐ 0 ρΙαγ που έχει εμφανιστεί 
ποτέ! Πρόκειται για ένα αάνβπίυΓΘ που θα 
σας κρατήσει συντροφιά για πάρα πολύ 
καιρό... 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Σαν Φρανσίσκο, Απρίλιος, 2043 μΧ Βρι¬ 
σκόμαστε στη μετά τον Γ' Παγκόσμιο Πόλε¬ 
μο εποχή, όπου μόνο ένα μέρος της πόλης 
επέζησε της πυρηνικής καταστροφής. Αμε¬ 
ση απόρροια του ολέθρου ήταν η δημιουρ¬ 
γία δύο κατηγοριών ανθρώπων, των μεταλ¬ 
λαγμένων και των κανονικών. Είσαι ο Τβχ 
ΜυίρΝγ, ένας ιδιόρρυθμος ιδιωτικός ντετέ- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

Α«Θ55 5θίίνναΓΘ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί με 
Οϋ-ΚΟΜ Ηγιυθ 
ΤΥΠΟΣ 
3ϋ 9ΓαρΗΐε5 
απίπιαΙβεΙ 
αείνθηΐυτβ/ 
ίηΙθΓαεΙΐνθ πιόνια 
ΔΥΣΚΟΛΙΑ 
Μεση/Ανώτερη 


κτι 6 γνωστός από τις υποθέσεις με τα κώδι¬ 
κά ονόματα Μθαη $ϊγθθΙ 5, ΜαΓίιοη Μοιτιο- 
ταηεΐυηι και ϋηάθΓ α ΚίΙΙίπ9 Μοοη, και ζεις 
στα όρια της πόλης στην περιοχή των με¬ 
ταλλαγμένων, Ενώ είσαι για περισσότερο α¬ 
πό τρεις μήνες χωρίς δουλειά και τα αισθη¬ 
ματικά σου πάνε από το κακό στο χειρότε¬ 
ρο (μια και μετά το χωρισμό με τη γυναίκα 
σου ούτε με την πανέμορφη ΟΙιβΙδεο -που 
τόσο πολύ ποθείς- έχεις μπορέσει να κά¬ 
νεις κάτι), ξαφνικά εμφανίζεται μία υπόθε¬ 
ση. Κάποιος ΟοΓάοπ ΕίΐζραΐπεΙς σου δίνει 
$4.000 για να βρεις τον 0 γ ΤΗοιπαδ ΜαΙ- 
Ιογ, παλιό φίλο και συνεργάτη του. Τα λε¬ 
φτά έρχονται την κατάλληλη στιγμή, μια και 
όχι μόνο είσαι άφραγκος αλλά χρωστάς 
και πάρα πολλά, Η υπόθεση φαίνεται εύκο- 


Η εγχείρηση του 
εξωγήινου στη 
γνωστή υπόθεση 
ΚοίννεΙΙ. 




λη, αφού μαθαίνεις ότι ο τύπος αυτός έμε¬ 
νε για ένα διάστημα στο Κϋζ ΗοϊθΙ, εκεί δη¬ 
λαδή όπου μένεις και εσύ και έχεις και το 
γραφείο σου. Σύντομα όμως θα καταλά¬ 
βεις ότι δεν πρόκειται απλώς για μία εξα¬ 
φάνιση και όπως διαπιστώνεις δεν είσαι ο 
μόνος που τον αναζητά. Ο άνθρωπος αυ¬ 
τός ατην πρργματικότητα είναι ένας πρώην 
στρατιωτικός και γνωρίζει πολύ καλά τι α¬ 
κριβώς συνέβη στις ό Ιουλίου του 1947 
στο Μο\ν Μβχίεο, στην υπόθεση που έχει 
μείνει γνωστή ως η υπόθεση βθ 5 \νβΙί Στην 
πορεία των ερευνών σου θα μάθεις γιατί η 
στρατιωτική ηγεσία έκλεισε τη στρατιωτική 
βάση του Κοεν/οΙΙ, από όπου και η υπόθεση 
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ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
• ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του ΤΗθ 
Ρ αηάοΓα ΡίΓθείίνβ α¬ 
ποτελούν έναν συν¬ 
δυασμό κ ινη μ ατο γρα¬ 
φόμενων σκηνών 
δράσης {νιάβοί} και 
γραφικών του "Υιιϊυ- 
αΙ νΥστΙά", όπως απο- 
καλεί η Αεοβ$5 το πο- 



Κλίνοντας, Επιτέλους, το 


πολυπόθητο ραντΐ6ου σου μι την 




ί 



πήρε το όνομά της, αλλά και 
τη σχέση που μπορεί να έχει 
όλη αυτή η ιστορία με τον πα- Ι^Η 
νάρχαιο πολιτισμό των Μαγα$, 

Πρόσεχε πολύ, Τθχ, γιατί στην ιστορία 
που έχεις μπλέξει κυριαρχεί ο θάνατος. 
Ποιος είναι ο ΒΙαεΙς Από™ ΚϊΙΙθγ, ποιον 
ακριβώς ρόλο παίζει η ίυεϊα ΡθγγιοΙΙ, 
ποιος είναι στην πραγματικότητα ο Ριΐζ- 
ραίπείς; Σε αυτά και άλλα πολλά ερωτή¬ 
ματα πρέπει να απαντήσεις αν θέλεις 
να μείνεις ως τα τέλος ζωντανός και να 
γνωρίσεις μία από τις πιο σημαντικές 
εκπλήξεις της ζωή σου. Και ποιος ξέρει, 
ίσως μπορέσεις, επιτέλους, να γνωρί¬ 
σεις και τον αληθινό έρωτα. 


λύ εντυπωσιακό της υ56Γ ιπίβΓίαοθ, Τα 
νίάθο$ είναι από τα καλύτερα που έχω 
δει σε αάνθπίυΓθ 9 αιτιθ / πολύ καλύτερα 
από τα αντίστοιχα του ΟαόπθΙ Κη\φ\ 2 
ή του ΚΐρρθΓ. Αυτά του "νϊιΐυαΐ ΥνόΗεΓ 
σε συνδυασμό με το χειρισμό του 6ια- 
κρίνονται σε δύο πΊοάβδ: του Γπονβ- 
γπθπΙ μέσω του οποίου κινείσαι και του 
ιηίβΓαεϊίνθ μέσω του οποίου επικοινω¬ 
νείς με το περιβάλλον. Το Γηονθητίθπί 
πιοείθ επέφερε επανάσταση στα οογπ- 
ρυίθΓ 9σπΊθ5, μια και ενσωματώνει στοι¬ 
χεία από την 
νίΓίυα! τοαίίίγ. 
Το περίεργο 
είναι πώς κα¬ 
μία άλλη ε¬ 
ταιρία δεν έ¬ 
χει καταφέρει 


Βρίακοντας τον 
&ον \ό ννΗ^ΐΗ 

νίκρο. 


να "μιμηθεί" αυτό το απίστευτο υ$θΓ ίπ- 
ίθίΤαεθ. Πρέπει να το δεις για να κατα¬ 
λάβεις την αξία του. Οπως κινείσαι σε 
έναν χώρο, όπως κινείς το βλέμμα σου 
έτσι ακριβώς είναι και η κίνηση μέσα 
στο παιχνίδι! Μπορείς να κάνεις τα πά¬ 
ντα, Να γίνεις ένα με το πάτωμα, να 
τρέξεις, να σηκωθείς στις μύτες των πο¬ 
διών σου. Οταν είσαι στο γραφείο του 
ϊθχ, που είναι αε όροφο, πηγαίνεις κο¬ 
ντά στο παράθυρο που βλέπει στο 
δρόμο. Πλησιάζεις σε αυτό και βλέπεις 
τι γίνεται κάτω στο δρόμο, αριστερά ή 
δεξιά, χαμηλά ή ψηλά. Κάνεις μία πλή¬ 
ρη περιστροφή γύρω από τον εαυτό 
σου και ταυτόχρονα στο παιχνίδι περι¬ 
στρέφεται όλη η οπτική σου γωνία. 
Πρόκειται για ένα τεχνολογικό θαύμα. 
Στα Γπονβηπεηΐ μπορείς να Βλέπεις τη 
δράση μέσα από 10 διαφορετικές ανα¬ 
λύσεις, ανάλογα την ισχύ ταυ υπολογι¬ 
στή σου, από την 240x180 έως την 
640x480 που καταλαμβάνει όλη την ο¬ 
θόνη. Οι αναλύσεις αντιστοιχούν στα 
πλήκτρα 1-10 που είναι πάνω από τα 
πλήκτρα με τα γράμματα. 

Για να σταθεροποιηθείς ενώ κινείσαι, 
απλώς πατάς το δεξί πλήκτρο του 
ΓΊίουΒθ. Για να τρέξεις, πετάς το πλή¬ 
κτρο Κ (ΚϋΝ) και το κρατάς πατημένο. 
Το αριστερό €ΤΚΙ (ΟοπϊγοΙ) πλήκτρο σε 
χαμηλώνει μέχρι να γίνεις ένα με το πά¬ 
τωμα. 

Αυτή η κίνηση αντιστοιχεί με την εντο¬ 
λή ΗΙΟΕ (κρύψου). Υπερπολύτιμο πλή¬ 
κτρο όταν θέλεις να κρυφτείς πίσω από 
κάτι ώστε να μη σε εντοπίζει ο διώκτης 
σου. 

Το αριστερό 5ΗΙΓΓ σε ψηλώνει αντί¬ 
στοιχα, ενώ το πλήκτρο Ε σε ξαναφέρ¬ 
νει στο κανονικό ύψος (στο επίπεδο δη¬ 
λαδή του ματιού). Πάνω και κάτω βλέ¬ 
πεις με τα πλήκτρα υΡ και ΡΟΥΥΝ. Στον 
περιβάλλοντα χώρο κινείσαι ανάλογα 
το το πώς κινείς το ηχουεθ. Οδηγώντας 
μπροστά ή πίσω το Γπου$6 πηγαίνεις 
μπροστά ή πίσω, ενώ .κινώντας το αρι¬ 
στερά ή δεξιά στρίβεις ανάλογα. Με τα 
πλήκτρα Α, 5, Ζ, Ο, ΥΥ, Ρ, Ε κοιτάς υπό 
διαφορετικές γωνίες μπρος ή πίσω και 
κάνοντας διπλό αριστερό κλικ στο 
Γηου5θ στρέφεσαι στην κατεύθυνση 
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Βρίσκοντας και Βλέποντας τα περίφημο φιλμ της 
υπόθεσης Κο$νβίΙ 


που κοιτάς. Κρατώντας πατημένο το α¬ 
ριστερό ή το δεξί πλήκτρο του ίπου5θ 
"γλιστράς" προς τα αριστερά ή τα δε¬ 
ξιά, Το πλήκτρο Ρ είναι το Ραυ56, ενώ με 
το 5 ραοθΒαΓ περνάς από το τπονβΓπβηΙ 
στο ίηίθΓαοίινβ ηιοάβ και αντίστροφα. 
Στο ίηίθΓαεΙίνβ ιηοάβ μπορείς να κάνεις 
ΙΟΟΚ, ΟΕΤ, ΜΟΥΕ, ΟΡΕΝ, ΤΑΙΚ και 
ΤϋΚΝ ΟΝ/ΟΡΡ σε ένα αντικείμενο. Κά¬ 
δε φορά το πρόγραμμα ενεργοποιεί 
μόνο του κατά σειρά τις εντολές που 
καταλαβαίνει. Για παράδειγμα, αν πας 
τον κέρσορα σε μία πόρτα, 8α "φωτι¬ 
στούν" οι εντολές ΙΟΟΚ και ΟΡΕΝ* 
Πατώντας το πλήκτρο του Γΐΐου5θ ενερ¬ 
γοποιείς πρώτα την ίΟΟΚ και τώρα εί¬ 
ναι έτοιμη η εντολή ΟΡΕΝ, Αν θέλεις να 
περάσεις κατευθείαν στη δεύτερη, πα¬ 
τάς το δεξί πλήκτρο του ππου5θ (γενικά 
στην κατάσταση αυτή το δεξί πλήκτρο 
του ΠΊου&ο σε περνά από τη μία διαθέ¬ 
σιμη εντολή στην άλλη, ενώ με το αρι¬ 
στερό ενεργοποιείς αυτήν που έχεις ε- 
πιλέξει)* 

Οι συζητήσεις σου γίνονται μέσα από 
φράσεις που αντιπροσωπεύουν ένα 
στιλ και όχι το τι θα πεις επακριβώς* 
Πρόσεξε καλά διότι η φράση που θα ε- 
πιλέξεις θα έχει ΑΜΕΣΗ επίπτωση στην 
επιλογή του ραΐή στο οποίο θα κινηθείς 
και αυτό καθορίζει το φινάλε του παι¬ 
χνιδιού* Υπάρχουν τρία ραίΓι* διαθέσι¬ 



Ρωτώνιας τον ιδιοκτήτη του ΚϊΙχ 
ΗοΙοΙ γιο τη φωτογραφία του 
ΜοΙΙογ» 


0 Βασικός δρόμος της γπτονιάς 
σου. Ε6ώ υπάρχουν πολλές 
"χρήσιμες" τοποθεσίες, 

(5ρθβεΙι) και οε κείμενο 
(ίβχή ή όχι (η ρύθμιση οπ/οίί 
γίνεται ενώ παίζεις, άμεσα 
με το πλήκτρο X*) 


μα; Μι^ϊοπ $ΙγθθΙ - το πιο καλό, ΒουΙ- 
θναΓά οί ΒΓοΙςβπ ϋΓεαπίδ - το πιο άγριο 
και ίοΓπΒαίεΙ 5 ϊγθθϊ * το ουδέτερο* Οι 
μετακινήσεις σου ανάμεσα σε διαφορε¬ 
τικές τοποθεοίες/πόλεις γίνεται μέσω 
της εντολής ΤΡΑΥΕΙ και του χάρτη με 
τις διαθέσιμες τοποθεσίες, δηλαδή αυ¬ 
τές που μπορείς να επισκεφθείς. Οι το¬ 
ποθεσίες φυσικά "ανοίγουν" ανάλογα 
με τις πληροφορίες που συλλέγεις ή τη 
δράση που ακολουθείς. Κάνοντας κλικ 
στην επιλογή ΙΝΥΕΝΤΟΚΥ εμφανίζονται 
τα διάφορα αντικείμενα που κουβαλάς* 
Από εδώ κάνεις ΕΧΑΜΙΝΕ, ΙΙ5Ε ή €ΟΜ- 
ΒΙΝΕ (για να "ενώσεις" δύο αντικείμε¬ 
να) και ΟΡΡΕΚ* 

Ο ήχος του είναι πολύ καλός. Απίθα¬ 
νη τζαζ μουσική και εξαιρετικές ομιλίες* 
Σε αυτό το σημείο μόνο πρόσεξε μέσω 
του Οοηίϊ 9 υΓαίίοπ να βάλεις την επιλο¬ 
γή ΟΙΡΪΙΟΝΙΝΟ στο ΟΝ, γιατί αυτή 
ρυθμίζει αν θα βλέπεις τις ομιλίες 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Οσον αφορά στην ατμόσφαιρα, ό¬ 
πως και το ϋηάβΓ Α ΚίΙΙίΠ9 Μοοη, πρό¬ 
κειται για ένα γνήσιο "φιλμ-νουάρ" αά- 
νθπίυΓθ ςμπΊθ. Ενας κλασικός ιδιωτικός 
ντετέκτιβ που ζει στο στιλ του 1930 και 
ας διανύει το έτος 2043* Ατελείωτοι 
αυτοσαρκαστικοί μονόλογοι για τα πά¬ 
ντα, ερωτική διάθεση, πολύ ποτό, τσι¬ 
γάρα (παρά την τελευταία υστερία στην 
Αμερική) και σχεδόν μόνιμα χαμένος σε 
όλα: στη ζωή, τις γυναίκες, τα λεφτά* 
Αλλά δεν του καίγεται καρφί. Η μουσι¬ 
κή αναδεικνύει με μοναδικό τρόπο την 
αστυνομική-μυστηριακή πλευρά της πε¬ 
ριπέτειας, Τα γραφικά του και η φοβερή 
νΪΓίυαΙ ΓβαΙίΙγ κίνηση που διαθέτουν δη¬ 
μιουργούν τον ανεπανάληπτο κόσμο 
του Τθχ ΜυιρΗγ* 

Η δράση του παιχνιδιού διαρκεί 10 
πράξεις, από τις οποίες εσύ παίζεις μό- 
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Ιτην αστυνομία μιλώντας μ< τον Μαο ΜυΙάβη, 


νο τις 9, μιο και η δέκατη είναι το φινά¬ 
λε το οποίο εσύ απλώς παρακολουθείς. 
Ιο παιχνίδι έχει 50% περισσότερη δρά¬ 
ση από το υπάθΓ Α ΚίΙΙΐπ9 Μοοπ (!) και 
διαθέτει αρκετά σημαντικά στοιχεία. 
Υπάρχουν δύο διαφορετικά ΙθυθΙβ παι¬ 
χνιδιού, το ΕπίθΓίαίηιηβηί και το Θαηΐθ 
Ρίαγ0Γ5. Ιο πρώτο είναι σχετικά πιο εύ¬ 
κολο και σε αυτό είναι διαθέσιμα τα 
Οη-Ιίηβ Ηίηΐ5 που έχει ενσωματωμένα 
το παιχνίδι. Η χρήση τους όμως στοιχί¬ 
ζει σημαντικά σε πόντους, γι' αυτό κάνε 
5ανθ πρώτα, δες όσα Ηιπίδ θέλεις και 
μετά ξανακάνε Ιοαά τη θέση που είσαι* 
Ετσι δεν θα χάνεις πόντους. Επίσης σε 
αυτό δεν υπάρχει κανέ¬ 
να Ηπί© I ί γγι ϊI- Το ιτιά χι* 

ΓηυπΊ σκορ είναι 1,500, 

Στο δεύτερο ΙθνβΙ δεν υ¬ 
πάρχουν τα Οη-Ιίηβ Ηίη- 
ί5, σε αρκετά σημεία υ¬ 
πάρχουν επιπλέον γρίφοι 
και το πιο σημαντικό εί¬ 
ναι ότι πολλούς από αυ¬ 
τούς πρέπει να τους ολο¬ 
κληρώσεις με σημαντικό 
χρονικό περιορισμό. Ιο ΙθνβΙ αυτό είναι 
για τους ισχυρούς παίκτες. Το ιτιαχί- 
Γηυηπ σκορ είναι 4.000. Μπορείς από το 
Οαιηβ ΡΙαγθΓ5 να "γυρίσεις" στο Εη- 
ΙβΓίαϊηηίθηί ενεργοποιώντας την επιλο¬ 
γή των Ηίπί5, όμως δεν μπορείς πλέον 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ισως το καλύτερα αάνβηΙυΓβ της χρονιάς. Εκπληκτι¬ 
κά γραφικά, καλοΰουλεμένο και επίκαιρο σενάριο, 


παίκτη* Αν σε άλα αυτά προσθέσετε και ένα άριστα 
ιΐ 30 Τ ίπγρΓΐ3εβ που ενσωματώνει στοιχεία σπά την 
νίτΐιιβΐ Γβ^ϋΐγ, θα έχετε σχε&άν τα τέλεια. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΔΡΑΣΗ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


95 % 



Η εκρηκτική $Ηον-νίοητοη ΕττιιΙγ* 

να επιστρέφεις στο πρώτο. 

Οι εκπλήξεις ωστόσο δεν σταματούν 
εδώ. Το παιχνίδι περιλαμβάνει και τρία 
ραίΙΐ5, το Μϊ55ϊοπ 5ίΓθθί που αντιστοιχεί 


Διιγμο του χάρτη της π<ρι πάπας μέοα του οποίου 
μετακινείσαι από τη μία περιοχή στην άλλη* 


στην πιο οωστή συμπεριφορά και στο 
οποίο θσ έχετε και το καλύτερο δυνα¬ 
τό φινάλε, το ΒουΙβνατά οί ότοίςβη 
ότθαπίδ που αντιστοιχεί στην πιο άγρια 
συμπεριφορά, εκεί όπου δεν έχεις κα¬ 
νένα ν ηθικό περιορισμό και το Ιοπν 
όαιτΙ δίτθβί που αντιστοιχεί στον σχετι¬ 
κά ουδέτερο χαρακτήρα. Τέλος, το παι¬ 
χνίδι έχει επτά διαφορετικά φινάλε, α¬ 
νάλογα φυσικά με το πώς έχετε χειρι¬ 
στεί τα δρώμενα. 

Οι γρίφοι του ποικίλλουν σε μορφή 
και δυσκολία ανάλογα και το ΙβνβΙ παι¬ 
χνιδιού που έχετε διαλέξει. Η Βασική 
μορφή των γρίφων είναι η καθαρά αά- 
νβηΙυΗστικη, υπάρχουν όμως και αρκε¬ 
τά κλασικά ρυζζ!θ$ που πρέπει να λύ¬ 
σεις* Από τους πιο δύσκολους γρίφους 
του παιχνιδιού είναι αυτός στην 8η πρά¬ 
ξη με το όοχ που παίρνεις από το δια¬ 
μέρισμα του νν»Η* Η λύση του είναι: 
"5ΕΡΤ 8 - 4 ΑΗΑΙΓ', "ΜΑΥ20 - 10 
ΟΗΙΙΕΝ", "ΑΡΚΙί 17-3 ΜΙΙΙΙΧ V ϋϋίΥ 
12-11 ΜΕΝ"* Στην ένατη πράξη στο 
Μαγαπ ΑΒεεπ^Ιοπ ΟΗαηπΒθΓ 1 στο 
Θαηπθ ΡΙαγθΓ5 ΙβνθΙ υπάρχει Ιο 0οί 
ρυζζΐβ* Η λύση του, λόγω του χρονικού 
περιορισμού, είναι αληθινός πονοκέφα¬ 
λος* Πρέπει να περιστρέφεις τα σύμβο¬ 
λα έτσι ώστε τα άοί$ να "μπουν" στη 
σωστή θέση αντιστοιχίζοντάς τα με τα 
σύμβολα που υπάρχουν στις πέντε πόρ- 


78 Ρ€ Μα$^Γ 






















































Μέσο βίους υπονόμους 8ο βρ«ις χρήματα που 
κρύβουν έμποροι ναρκωτικόν και τα οποίο 8ο 
αου φονουν πολύτιμο. 

Μιτακινάντας και το ηλευταίο κομμάτι 8α 
αυμπληρώσϊΐς το απολητικό μήνυμα της ΙιιιιΙγ. 
Ασε το κομμοίιο να "πέφτουν" το ένα δίπλα στο 
άλλο, όπως τα τοπο8ιτα το πρόγραμμα από μόνο 
του, και μην προοπα8ος να τα ταιριαξΐΐς 
απόλυτα. 

τες που ήδη έχεις επισκεφθεί. Η σχέση 
αυτή είναι: "δπαΐίθ - κάτω", "ΒίιτΙ - αρι¬ 
στερά", να$ρ - κάτω", "άαξ}ξ}& - δε¬ 
ξιά", "ρβηίαερη - αριστερά", 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Αυτά που ακολουθούν αντιστοιχούν 
στο ΕηίθΐϊαίηηΊβηί ίβνβΙ και το ραίΗ 
ΜΪ 55 ΪΟΠ δίΓεοί που είναι και το "καλύτε¬ 
ρα", Ιημειωτέον ότι στην πρώτη πράξη 
δεν υπάρχει διαφορά ανάμεσα στα Επ- 
ΙβΓίαϊπηίίθηί ΙθυθΙ και το Οαπίθ ΡΙαγβΓ 5 
ΙβνβΙ (που είναι και το πιο δύσκολο). 
Μετά την εισαγωγή ξεκινάς στο υπνο¬ 
δωμάτιο του Τθχ. Κάνε ΕΧΑΜ1ΝΕ ΡΙΤΖ- 
ΡΑΤΚΙΟΚ'5 ^ΑΚ^, ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΚΕΡΙΤ 
ΟΛΚΟ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΝΕ\ν5ΡΑΡΕΚ ΡΗΟΤΟ 
ΟΕ ΜΑίΙΟΥ, ΕΧΑΜΙΝΕ 0Α5Η $ 4000 . 
Τώρα κάνε ΙΟΟΚ ΟΟΟΚ και ΟΡΕΝ 
ΟΟΟΚ αυτήν που είναι ακριβώς δίπλα 
στο ξύλινο αλογάκι. (Κάνε ΙΟΟΚ στο 
ξύλινο αλογάκι για να δεις ένα ενδια¬ 
φέρον νίάθο.) Πάτα το δροεβΒατ για 
να μπεις στο Μονθηοπί Μοάθ και πή¬ 
γαινε στην ανοικτή πόρτα. Μπες στο 
γραφεία του Τθχ. Εδώ πήγαινε στο γρα- 


φείο του, δίπλα 
στην καρέκλα από 
την αριστερή με¬ 
ριά και με το 
άοννπ αΓΓον πλή¬ 
κτρο χαμήλωσε 
την οπτική σου γω¬ 
νία. Πάτα το 5- 
ροεβΒατ για να 
μπεις στο ΙπΙβταε- 
ϊΐνβ Μοάβ και κά¬ 
νε ίΟΟΚ και 


ΟΡΕΝ το πάνω αριστερό (όπως κάθε¬ 
σαι στην καρέκλα} συρτάρι. Το ανοίγεις 
και μέσα βλέπεις ένα έγγραφο. Κάνε 
ΙΟΟΚ και ΘΕΤ το ΕίθεΙτοπιεδ 5Ηορ ΒϊΙΙ. 
(Κάνε ΙΟΟΚ στη φωτογραφία πάνω 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


486ΒΧ (γγπ 66ΜΗι, 


2κ ΟΟ ΗΟΜ <Μν*, κάρτα ήχου, ποντί¬ 
κι και 20 ΜΒ στον άκληρό. 


νΕ3Α οιιμάότή $Υ0Α> 


Το παιχνίδι, που περιλαμβάνει έξι 
00η, ρας έδωσε τα κατάστημα 


στο γραφείο σου στην άκρη, για να 
δεις ένα ενδιαφέρον νίάθο.) Πάτα πάλι 
το δραεβΒατ για να μπεις στο Μουθ- 
ηηθηί Μοάθ και γύρνα προς το τραπε¬ 
ζάκι πίσω σου. Πάτα το ΒραεβΒαΓ για 
να μπεις στο ΙηίθΓαείϊνβ Μοάθ και κάνε 
ΙΟΟΚ και ΟΕΤ στο (αε^ηίίσ που είναι ε¬ 
κεί. Στο ίηνθπϊοΓγ σου κάνε ΕΧΑΜΙΝΕ 
τα Ε!θείτοηΐε5 δΗορ ΒϊΙΙ και (αείσπίβ. Τώ¬ 
ρα πήγαινε προς την έξοδο του γραφεί¬ 
ου και κάνε ΙΟΟΚ και ΟΡΕΝ στην πόρ¬ 
τα που οδηγεί στη σκάλα κινδύνου. 

Βγες έξω. Πήγαινε 
στην ΟΒθΒθθ, Πρέπει 
να κανονίσεις ένα ρα¬ 
ντεβού μαζί της. Πες 
τις επιλογές: Α, Β, Ο, Β, 
Α, €, €, Τώρα πήγαινε 
στο ΗοϊθΙ Κίϊζ και μίλα 
στον ΝίΙσ. Μην ξεχνάς 
πως του χρωστάς χρή¬ 
ματα, Ετσι πες του τις 
επιλογές: Β, Α (κάνε 
κλικ στο ίηνβπΐοΓγ στο 
εα$Ιι $4000 και ξανά 
κλικ στο Α), Β (του δί¬ 
νεις 2100 $), Β, Β, Α 
(του δίνεις $100, τι 
γρήγορα που φεύγει το χρήμα όταν το 
έχεις...), Α. Τώρα ρώτα για όλα και ειδι¬ 
κά για τα πθ\ν5ραρβΓ ρΚοίο οί και ΜαΙ- 
Ιογ Τγ$οπ ΜαίΗθ\ν$. Σου λέει ότι έμενε 
στο ΑραΓϊηπΘηί Α. 

Τελείωσε τη συζήτηση και στην πόρτα 
μπροστά σου κάνε ΙΟΟΚ και ΟΡΕΝ. 
Μπες μέσα και ανέβα τις σκάλες. Το 
δωμάτιο Α είναι το πρώτο στο δεξιά 
σου, μόλις ανέβεις στον πρώτο όροφο. 
Κάνε ΙΟΟΚ το ειδικό μηχανισμό δίπλα 
στην πόρτα, Ο ΝϊΙο δεν σου έδωσε τον 
κωδικό! Ιανακατέβα κάτω και κάνε 
ΤΑ1ΚΝΙΙΟ. 

Πες του τις: €, €, Α και επίλεξε το 
εοείθ ίοΓ ΑραΓίϊϊίθηΐ Α (δεν τον πληρώ¬ 
νεις δηλαδή). Σου λέει τον κωδικό για 
την ειδική κλειδαριά του δωματίου 
(4827, δεν ξέρω αν είναι Γαπάοιπ), 
Μπαίνεις μέσα στο δωμάτιο και κάποι¬ 
ος σε ρίχνει κάτω αναίσθητο, 

Η Α€Τ 1 τελειώνει, Η συνέχεια επί 
της οθόνης,,. 


ΡΟ Μο^ίβΓ 70 

































7ο ΟυαΙίβ, το νέο παιχνίδι της ίό >9 
$ο&ννατβ, άχε ή6η συζητηθεί πολύ προ της 1 
κυκλοφορίας του καθώς αναμενόταν να 
αποτελέσει το νέο ίίαηάαηί και μέτρο σύγκρισης 
στην κατηγορία τον θοοπι-εΐοηβ παιχνιδιών. Αν και 
καθυστέρησε αρκετά, είναι Βέβαιο ότι θα 
ικανοποιήσει απόλυτα όλους τους φίλους του άδους. 


Του Αργύρη Γιαγιά 


σΆΚΕ 


α λα ξεκίνησαν στα 
τέλη του Ιουνί¬ 
ου, όταν στον 

ΙπΐθΙΤίθί 50 Γ 

νβτ της ΐά 5οίΐ\ναΓθ πα- 
ρουσιάσθηκε η δΗατθ- 
υ^ογθ έκδοση του παι¬ 
χνιδιού. Αμέσως, άρ¬ 
χισε να μεταφέρε- 
ται με αστραπιαί¬ 
ους ρυθμούς στους 
υπολογιστές όλου 
του κόσμου, αν και 
οι περισσότεροι - λό¬ 
γω υπερβολικού 
φόρτου του δικτύου - 
κατάφεραν να πάρουν 
το παιχνίδι ύστερα από 
πολλές ημέρες. Ευτυχώς, 
εσείς, οι αναγνώστες του 
Ρ^ Μα$ίοΓ, δεν 8α χρειαστεί 
να μπείτε σε τέτοιον κόπο, α¬ 
φού στο αυτού του μήνα έχου¬ 
με συμπεριλάβει τη 5ήαΓθ^αΓθ έκδο¬ 
σή του. Ας δούμε, λοιπόν, πιο αναλυτικά το 
λόγο για τον οποίο το ΟυαΙ^θ απασχόλησε όλους 
τους 0ΟΠ1ΘΓ5 παγκοσμίως το μήνα Αύγουστο, 

Μπορεί μέχρι τώρα όλα τα Οσοτπ-οΙοπθ παιχνίδια να 
μην είχαν κάποιο δίοτγΐΐηθ, ωστόσο και εδώ το Ουαλθ 
προσπαθεί να διαφοροποιηθεί, Η ιστορία, λοιπόν, έχει 
ως εξής: Δουλεύετε για ένα επιστημονικό τμήμα που κα¬ 
λύπτεται από μεγάλη μυστικότητα και εργάζεται πάνω 
στο ρΓθ|βεί "51ίρ9αίθ5". Σύμφωνα με αυτό, 8α είναι δυ¬ 
νατή η μεταφορά ανθρώπων και πραγμάτων σε οποιο- 
δήποτε σημείο του κόσμου μέσα σε μία στιγμή. Ενα ε¬ 
χθρικό τμήμα με το κωδικό όνομα "ΩυαΙ^θ", το οποίο ί¬ 
σως και να έρχεται από μία άλλη διάσταση, χρησιμοποιεί 


τις δικές του 5ΐίρ9σίθ5 
προκειμένου να στείλει 
κάποια τέρατα στη 
βάση σας. Οντας 
αρμόδιος επί 
στρατιωτικών θε¬ 
μάτων, αναλαμ¬ 
βάνετε τη δημι¬ 
ουργία μίας ο¬ 
μάδας για την 
αντιμετώπιση 
της απειλής. 
Εάν αναμέ¬ 
νετε το Ουα- 
|ςβ ως ένα παι¬ 
χνίδι εντελώς 
διαφορετικό α¬ 
πό οποιοδήποτε 
άλλο έχετε δει 
μέχρι σήμερα, τότε 
μάλλον θα σπογοη- 
τευθείτε, καθώς το βα- 


σικό 9 αΓπβρΙαγ του παρα¬ 
μένει ίδιο με αυτό του αρχι¬ 
κού Οοογτι - άλλωστε, η εται¬ 
ρία δεν είχε υποσχεθεί κάποια σημαντι¬ 
κή αλλαγή σε αυτόν τον τομέα και, ουσιαστικά, 
δεν υπήρχε λόγος για κάτι τέτοιο. Οι μεγάλες αλ¬ 
λαγές αφορούν σε όλους τους επιμέρους τομείς, ε¬ 
κτός αυτού του 9 α™βρΙαγ, και συγκεκριμένα στα 
γραφικά, τον ήχο, τα άθαΗΊίπαΐεΗθδ, τη σχεδίαση 
των ΙβνθΙ$ κ,α. 

Ξεκινώντας από τα γραφικά, σημειώνουμε ότι στο 
ΟυαΙ<θ βλέπουμε ό,τι καλύτερο έχει παρουσιαστεί 
μέχρι σήμερα σε αυτόν τον τομέα. Το γεγονός αυτό 
οφείλεται στο ότι τα νέα ΙθνεΙ* δεν είναι κατά κανόνα 
πολύ μεγάλα, κάτι που δεν κουράζει τον παίκτη, Ω- 
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στόσο, αυτό που έχει διαφοροποιήσει σε 
μεγάλο βαθμό τον τρόπο κίνησης μέσα 
στο παιχνίδι είναι η αφαίρεση του αεΐΐοπ 
πλήκτρου, Ο λόγος, φυσικά, για το πλήκτρο 
"$ραεθ" με το οποίο σε όλα τα παλαιότε- 
ρα παιχνίδια της ίά 5οίί>ναΓθ ανοίγαμε πόρ¬ 
τες ή ενεργοποιούσαμε $\νΗεΗθ 5 , Στο 
ΟυαΙ^θ δεν χρειάζεται πλέον κάποιο πλή¬ 
κτρο για να ανοίγουν οι πόρτες, καθώς αυ- 
τό επιτυγχάνεται αυτόματα μόλις τις άκου- 
μπήσουμε. Το ίδιο συμβαίνει και με τους 
διακόπτες τους οποίους πλέον ενεργοποι¬ 
ούμε είτε ακουμπώντας είτε πυροβολώντας 
τους. Πιστεύω ότι πρόκειται για μία από τις 
σημαντικές βελτιώσεις που δέχθηκε το 
Ουα^θ έναντι του Ροογϊι, αλλά ας μην ξε¬ 
χνάμε ότι ο τομέας όπου πραγματοποιήθη¬ 
κε το μεγάλο άλμα έναντι των ανταγωνι¬ 
στών είναι αυτός των γραφικών, 

Η πρώτη εντύπωση που αποκομίζει κάποι¬ 
ος βλέποντας για πρώτη φορά το παιχνίδι 
σίγουρα δεν είναι η καλύτερη δυνατή. 
Εχουμε να κάνουμε με γραφικά ανάλυσης 
320x200 που, όμως, δεν παρουσιάζουν 
κάτι το αξιοπρόσεκτο. Προχωρώντας μέσα 
στο παιχνίδι, αρχίζεις να σκοτώνεις τέρατα, 
να παίρνεις νέα όπλα, ρο\νβΓ-υρ 5 , χωρίς και 
πάλι τίποτε το συνταρακτικό. Ωστόσο, αυτό 
που ψάχνεις βρίσκεται ακριβώς μπροστά 
σου. Η κίνηση του συνόλου των 5ρπΙβ5 και 
οι φωτοσκιάσεις όλων των χώρων αγγίζουν 
τέτοιο βαθμό τελειότητας που νιώθεις ότι 
δεν παίζεις ένα παιχνίδι αλλά ότι πράγματι 
βρίσκεσαι εκεί, με αποτέλεσμα ακόμη και 
το τελειότερο γραφικό να φαντάζει απόλυ¬ 
τα φυσικό. Τα περισσότερα τέρατα δεν δεί¬ 
χνουν τόσο τρομακτικά όσο είναι ακίνητο, 
ενώ οι κινήσεις τους όταν κατευθύνονται 
προς το μέρος σας φαντάζουν σίγουρα 
τρομερές, ιδίως εάν παίξετε με την κατάλ¬ 
ληλη ατμόσφαιρα (δοκιμάστε βράδυ με ό¬ 
λα τα φώτα κλειστά). 

Λίγο προηγουμένως αναφερθήκαμε στη 
διαφοροποίηση λόγω καινοτομιών στη σχε¬ 
δίαση των ΙβνβΙ$* Θα πρέπει, όμως, να ση¬ 
μειώσουμε και ένα άλλο σημαντικό στοι¬ 
χείο: αυτή τη φορά τα ΙβνθΙδ δεν έχουν κα¬ 
μία σχέση με αυτά του Ροογϊι, αφού δεν εί¬ 
ναι μόνο κατ' όνομα τρισδιάστατα αλλά 



ΕΤΑΙΡΙΑ 

Μ 5θίΐν«]Γβ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 

ΤΥΠΟΣ 

Οοοιη-εΙοηε 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο/Ανώτερο 
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πόγειους διαδρό¬ 
μους και υπόγεια 
θαλάσσια κανάλια, 
λίμνες που περιέ¬ 
χουν δίκτυο αερα¬ 
γωγών, βουνά, λό¬ 
φους κ,ά. 

Αν τώρα όλα τα 
παραπάνω μέχρι 
στιγμής σάς φαίνο¬ 
νται εντυπωσιακά. 



και στην πραγματικότητα. 
Σε αντίθεση με οτιδήποτε 
άλλο έχουμε δει μέχρι 
σήμερα (ακόμα και με το 
□υίςβ ΝυΙ^θΓπ 30), τα Ιβ- 
νοίε είναι τρισδιάστατα 
με ύψος, βάθος, απόστα¬ 
ση (πολλά όπλα έχουν 
συγκεκριμένη ακτίνα 
δράσης) καθώς και με υ- 



ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



486 και 6νυ. 


8ΜΒ ΑΑΜ και άνω. 



00410Μ, 5αιιη^Βΐ35ίβΓ. 


□ 


□ Το τταιχνίβι μάς έΒωσε το κατάντημα 
νβιΊιηο και αντιπροσωπεύεται από 
την 00 ΜοάΙκ. 


περιμένετε τη συνέχεια,.. Οπως προα- 
ναφέραμε, τα εξ ορισμού ανάλυσης 
320x200 γραφικά είναι ό,τι καλύτερο 
έχουμε δει. Φανταστείτε δε τι Βαθμό 
βελτίωσης επιδέχονται, δεδομένου του 


ΤΑ ΟΠΛΑ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΗΜΙΙΥ ΤΟΥ ΠΑΝΤΟΣ 


ϊ 


$υΡΕΚΝΑΙ16υΝ 


Το τσεκούρι είναι χρήσιμο μόνο 
σε κοντινή μάχη ή σε περίπτωση 
που έχουν τελειώσει όλα τα άλλα 
πυρομαχικά. 



Πολύ μεγαλύτερη δύναμη πυ¬ 
ράς αλλά και σχεδόν άμεση α¬ 
πώλεια πυρομαχικών. 



5ΗΟΤΟΙΙΝ 

Το βασικό όπλο. Οποιοδήποτε 
άλλο είναι καλύτερο. 



ΟΟυΒΙΕ 5ΗΟΤΟΙΙΝ 

Οπλο με δύο κάννες. Ρίχνει αρ¬ 
γά, καταναλώνει δύο-δΰο τα πυ¬ 
ρομαχικά και δεν επιδρά σε μεγά¬ 
λες αποστάσεις. 



ΚΟΟΚΕΤ ΙΑϋΝ€ΗΕΚ 

Πολύ δυνατό αλλά, φυσικά, ό¬ 
χι φρόνιμο να χρησιμοποιείται σε 
πολύ κοντινές αποστάσεις. 



6ΚΕΝΑ0ΙΙΑΙΙΝ0ΗΕΚ 

Εκτοξεύει χειροβομβίδες στον 
αέρα. Σε αντίθεση με το 0υΙ<8 
Νυ^θπι 30 ανατινάζεται αυτόμα¬ 
τα σε προκαθορισμένο χρόνο. 



ΝΑΙΙΟυΝ 

Πρωτότυπο όπλο που εκτοξεύει 
καρφιά. Πολύ χρήσιμο σε συγκε¬ 
κριμένο είδος τεράτων. 


_ _ 3»:. 

ύ ?! Η 


ΤΗΙΙΝ0ΕΚΒΟ10 

Το απόλυτο όπλο! θανατηφό¬ 
ρες ηλεκτρικές εκκενώσεις. 
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ΤΑ ΠΙΟ ΧΡΗΣΙΜΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ 


Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, θα βρείτε πλήθος αντικειμένων που θα σας 
βοηθήσουν. Ωστόσο, τέσσερα είναι τα αληθινά πολύτιμα. 

ΑΚΜΟυΚ 

Υπάρχει πράσινη, κίτρινη και κόκκινη που δίνει αντί¬ 
στοιχα 100, 150 και 200 πόντους "προστασίας". Θα 
σας χρειαστεί οπωσδήποτε πριν από συγκρούσεις με 
όπλα Ια5θΓ. 


ΜΕΟΑΗΕΑΙΤΗ 

Προσθέτει 100 πόντους στην "υγεία" σας. Απαραίτη¬ 
το για μεγάλες μάχες, αφού σας επιτρέπει μεγαλύτε¬ 
ρα περιθώρια απωλειών. 



ΚΙΝΟ ΟΡ 5 ΗΑ 0 θνν$ 

Σας κάνει αόρατους. Οι πραγματικοί παίκτες δεν κα¬ 
ταδέχονται να το χρησιμοποιήσουν. 


ΟϋΑΟ ΟΑΜΑΟΕ 

Μόλις το πάρετε, θα εμφανισθεί το σήμα του ΟυαΙςο 
και τότε ακόμα και το πιο μικρό όπλο μπορεί να σκο¬ 
τώσει με μία και μόνο Βολή οποιοδήποτε τέρας. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα αϊτό τα ηαιχνίΒια που μπορεί να κροτήοει το 
σκήπτρα στην κατηγορία τ*υ για ένα σημαντικά με¬ 
γάλα χρονικά διάστημα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

■■■Ε3 

ΗΧΟΣ 

■■■■□ 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

ΑΝΤΟΧΗ 

■■■□ 


96 % 


ότι στο ΟυαΚθ μπορείτε να εκμεταλ- 
λεοθείτε στο έπακρο την κάρτα γραφι¬ 
κών σας και να φθάσετε αε αναλύσεις 
μέχρι 1024x768. Βέβαια, για να επιτύ¬ 
χετε κάτι τέτοιο, θα πρέπει η κάρτα 
γραφικών σας να είναι νΈ5Α-2 συμβα¬ 
τή, όπως οι περισσότερες σύγχρονες 
κάρτες γραφικών. Ωστόσο, όσο μεγα¬ 
λύτερη είναι η ανάλυση τόσο μειώνεται 
η ταχύτητα του παιχνιδιού, εκτός και 
διαθέτετε το ανάλογο ΗαΓάννατβ, οπότε 
το οπτικό αποτέλεσμα είναι εκπληκτικό. 
Στο σημείο αυτό θα πρέπει να αναφέ¬ 
ρουμε ότι το παιχνίδι απαιτεί ως ελάχι¬ 
στες προδιαγραφές έναν 486 στα 
33ΜΗζ επεξεργαστή και 8ΜΒ ΚΑΜ, αν 
όμως δεν διαθέτετε ΡθπΙίυηπ επεξεργα¬ 
στή και 16ΜΒ ΡΑΜ (ελάχιστη απαίτηση, 
εάν το παιχνίδι καλείται μέσα από νΫίπ- 
άοψ5 95), τότε είναι ιδιαίτερο αργό και 
συνολικά θα σας απογοητεύσει, μια και 
αυτό που θα βλέπετε δεν θα είναι το 
πραγματικό ΩυαΙίθ. 

Επανερχόμαστε στα νέα στοιχεία του 
παιχνιδιού. Εκτός από την α¬ 
νάλυση, στο ΟυαΙ<θ μπορού¬ 
με να αλλάξουμε πλήθος άλ¬ 
λων στοιχείων μέσο από το 
εοπεοΐθ (όπως το εοιπΓηαηά 
ρΐΌΐηρί του 005) που μας πα¬ 
ρέχει το παιχνίδι. Πρόκειται 
για μία εντελώς νέα για τα 
παιχνίδια αυτό δυνατότητα, 
δυνάμει της οποίας και μέσω 
εντολών τροποποιούμε οποια¬ 
δήποτε παράμετρο. Ετσι, μπο¬ 
ρείτε να προβαίνετε σε αλλα¬ 
γές για λίγο μεγαλύτερα άλ¬ 


ματα, ταχύτερο τρέξιμο, ορισμό του πο¬ 
ντικιού ώστε να αντιδρά με τον τρόπο 
που εσείς θέλετε κ.ά. Οι τροποποιήσεις 
που μπορείτε να πετύχετε από το εοπ- 
5 οΙθ είναι πάρα πολλές όπως αποστολή 
μηνυμάτων σε άθαΐΗπΓίαίεΗ και εντολές 
για οργάνωση παιχνιδιού σε δίκτυο. 


Κατόπιν όλων των ανωτέρω, το μόνο 
προς απάντηση ερώτημα είναι το εξής: 
Είναι το ΟυαΙ<Β το καλύτερο παιχνίδι ό¬ 
λων των εποχών; Με δυσκολία απαντά 
κάποιος καταφατικά από την πρώτη 
στιγμή. 

Ο χρόνος θα δείξει... Ωστόσο, ένα α¬ 
πό τα Βασικά κριτήρια του 
κλασικού χαρακτήρα ενός 
παιχνιδιού είναι και ο χρόνος 
παραμονής του στους σκλη¬ 
ρούς δίσκους των παικτών. 
Ως προς αυτό, είμαστε πεπει¬ 
σμένοι ότι το ΟυαΙ^β θα σπά¬ 
σει όλα τα ρεκόρ, καθώς θα 
περάσει πάρα πολύς καιρός 
(ίσως και χρόνια) μέχρι να κυ¬ 
κλοφορήσει παιχνίδι ικανό να 
εκτοπίσει από το προσκήνιο 
του είδους το ΩυαΙ<ο. 
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Η ΟγΒβΓ^ΓΘαπίϊ, όταν πρωτοεμ- 
φανίστηκε με την κυκλοφορία 
του Οατλ 5βθά 1, στηριγμένου 
με τα γραφικά του στη δου¬ 
λειά του' περιβόητου Θί99 ΘΓ ' δημιουργού 
του Αΐίβπ, προκάλεσε πάταγο κερδίζοντας 
μάλιστα και σημαντικά διεθνή βραβεία, μια 
και ήταν το πρώτο παιχνίδι που έτρεχε σε 
ανάλυση 640x480 έστω και με 1 άχρωμα 
γραφικά. Από κει και πέρα όμως τη χτύπησε 
μια σειρά πολύ μεγάλων ατυχιών, με απο¬ 
κορύφωμα την καταστροφή του κεντρικού 
της υπολογιστικού δικτύου από έναν νιιυ5! 
Ολη η δουλειά και τα 
ρΓθ|βεί5 που ετοίμαζαν 
καταστράφηκαν! Ξεκίνη¬ 
σαν και πάλι μετά από 
πολλές προσπάθειες και 
ετοίμασαν τα I Ηαν© Νο 
ΜουίΙι από I Μυϊί 
δαβαιπ και ΡαιΊί 5ββά 2. 

Δεν πρόλαβαν όμως να 
τα κυκλοφορήσουν στην 
αγορά και αμέσως απο¬ 
σύρθηκαν, αφού αποδεί¬ 
χθηκε ότι ήταν ελαττω¬ 
ματικά!! Εν τω μεταξύ, και 
βάσει των ελάχιστων α¬ 
ντιτύπων που πρόλαβαν 
να κυκλοφορήσουν, το 
'ΧοΓτνρυίβΓ ΟαΓηίπ9 
ν/οΗά", ένα από τα μεγα¬ 
λύτερα αμερικανικά πε¬ 
ριοδικά του χώρου, βρα¬ 
βεύει το ! Ηανβ Νο 
ΜουίΗ απά I Μυβ( 
δαβαιτι ως το καλύτερο 


Οι υπερ-υπολογιστές 
Αμερικής, Ρωσίας και 
Κίνας, μετά την 
καταστροφή της Γης, 
δίνουν την τελική μάχη 
με τους πέντε 
τελευταίους 
ανθρώπους. 

του Αντρέα Τσουρινάκη 



αόνβπίυΓθ της χρονιάς που πέρασε. Τελικά, 
τα δύο αυτά παιχνίδια της ΟγθβΓείΓβαππδ 
κυκλοφόρησαν κανονικά και ήρθαν και στη 
χώρα μας, με πολύ μεγάλη όμως καθυστέ¬ 
ρηση, γεγονός που έχει σημαντική επίπτω¬ 
ση στην κυκλοφορία τους και την εμπορική 
τους επιτυχία. Ταυτόχρονα, η Ογθβΐ'άΐ'βαπίϊ 
ετοιμάζει δύο ακόμη αάνοηίυΓβ$ και ένα 
ΚΡΟ με το δημιουργό των Αάναπεβά Ουπ- 
90 ΟΠ 5 από 0ΓΟ9ΟΠ5. Δεν έχουμε παρά να 
της ευχηθούμε αυτήν τη φορά να πάνε όλα 
καλά γιατί ως εταιρία πράγματι αξίζει πάρα 
πολλά. 

Για τον ΗαιΊαπ ΕΙΙίίοπ, 
τον σεναριογράφο και 
ουσιαστικό δημιουργό 
του παιχνιδιού, τι να πρω- 
τοπεί κανείς. Πρόκειται 
για έναν από τους μεγα¬ 
λύτερους συγγραφείς 
στο χώρο της επιστημονι¬ 
κής φαντασίας και όχι 
μόνο, έχοντας γράψει 64 
Βιβλία και περισσότερα 
από 1.700 (!) μικρά διη¬ 
γήματα, σενάρια, παρου¬ 
σιάσεις κλπ. Πρόκειται ί¬ 
σως για το μεγαλύτερο 
σύγχρονο όνομα στο χώ¬ 
ρο. Τα βιβλία του έχουν 
μεταφραστεί σε 26 δια¬ 
φορετικές γλώσσες, ενώ 
έχει γράψει σενάρια και 
για τις τηλεοπτικές σει¬ 
ρές "ΤΗβ ΟυίθΓ Ιίιπϊίδ", 
"ΤΗβ ΑΙίτβεΙ ΗίίεΚεοεΙί 
Ηουτ", "5ίατ ΤτβΙί" και 
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'ΤΗβ ΚθΐΐίΓη οί ίΗβ Τ\νϊΙϊο|ΐΊί Ζοπθ". Εχει κερ¬ 
δίσει συνολικά δΙά Ηυ 9 θ βραβεία, τα πε¬ 
ρισσότερα από οποιονδήποτε άλλο στον 
κόσμο, τρία ΝθΒυΙα, τρία Βγογβ 5ϊο^θγ, δύο 
Ε090Γ ΑΐΙαπ Ροθ και τέσσερα ΜπΙθγβ θυιΐά 
οί Αητίθτιεα βραβεία. Και ο κατάλογος δεν 
σταματά εδώ. Εχει κερδίσει επίσης τα 
ννοΓίά Ραπίαϊγ, ΒπίίδΗ ΡαπΙα 5 γ και 5ϊΙνβΓ Ρβπ 
βραβεία. Το 1993 πήρε το ννοτΙεΙ Ραπία 5 γ 
ϋίβΙίΓΠθ ΑείΊΪθνβΓΠβπί Αν/αιτΙ και η δουλειά 
του περιλήφθηκε στο ΤΚβ Ββ$\ Αηΐθπεαη 
5Ηοι1 δίοπβϊ. Γνωστός επίσης για την κοινω¬ 
νική του κριτική και δράση, έχει δώσει επα- 
νειλημμένως διαλέξεις σε πανεπιστήμια, πε¬ 
ριλαμβανόμενων των 
Υαίθ, ΗατναΓά, ΜΙΤ, 

ΟαΙίεΚ, Ιοηάοπ δεΗοοΙ 
οί ΕεοηοπΊίε$ και στην 
δοτΒοπηθ, Τέλος, έχει 
διατελέσει και ως ε¬ 
βδομαδιαίος σχολια¬ 
στής στο ϋ5Α 
ΝοΙ\νοτΙς '5 5εϊ-Εί Οιαη* 
πθΙ. Μιλάμε για μία ι* 
διοφυΐα και είναι κρί¬ 
μα που δεν είναι τόσο 
πολύ γνωστός στη χώ¬ 
ρα μας. 

Προτού περάσουμε στην αναλυτική πα¬ 
ρουσίαση της περιπέτειας, ένα σχόλιο για 
τις κάρτες γραφικών. Σε περίπτωση που το 
παιχνίδι δεν ξεκινά τυπώνοντας την εντολή 
"ΒΟΓβατη", τυπώστε την εντολή "ΒεΓοαππ νβ- 
5α" και το παιχνίδι 8α ξεκινήσει κανονικά. 


Αν κάδϊ χαρακτήρας 
ΐκτίλίοέΐ σοστό την 
αποστολή του, ο ΑΜ τον 
ξαναγυρίζιι στην αιχμαλωσία 
του προσπαθώντας να 
κοταλάΒΐΐ τι &€ν εκτίμησΐ 


οωατα οί αυτόν. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

0γΒ6Γ^Γ6αΠ15 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 
με Οϋ-ΚΟΜ εΙτίνβ 

ΤΎΠΟΣ 

30 απΐΓπαίθοΙ 
9ΓαρΗκ$ αεΙνβπίυΓθ 

ΔΥΣΚΟΛΙΑ 

Μέση 


0 Β&πηγ "α πόκα θιστώντας" τους πρώην συντρόφους 
ίου, Προσεξτί το πράσινο στο εικονίδιο 

του Ββππγ. 


Σε μένα που έχω την ΜίΙΙθπίυπι της Μοϊγοχ 
και αντιμετώπισα αυτό το πρόβλημα, η δεύ¬ 
τερη εντολή λειτούργησε δετικά. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η παράνοια και η υστερία κυριάρχησαν 
στον λεγόμενο "πολιτισμένο" κόσμο, με τη 
μία ή την άλλη μορφή, από την Οκτωβριανή 
Επανάσταση στη Ρωσία έως την πτώση του 
τοίχους στο Βερολίνο το 1989. Το μεγαλύ¬ 
τερο μέρος του 20ού αιώνα η ανθρωπότη¬ 
τα το έζησε σε καθεστώς πανικού και πε¬ 
ριορισμού βασικών πολιτικών ελευθεριών 
και δικαιωμάτων. Ομως όλα αυτά τέλειω- 



0 Τβά στο προοιαφάλι της αγαπημέ γης του Είΐβη μαζί 
|ϋ το διάβολο και τον αρχάγγελοί 


σαν και η απειλή μιας πυρηνικής καταστρο¬ 
φής απομακρύνθηκε οριστικά. Ο κόσμος 
γνώρισε μία νέα εποχή που σημαδεύτηκε α¬ 
πό καταστροφικούς τοπικούς πολέμους σε 
χώρες που ο περισσότερος κόσμος αγνο¬ 
ούσε την ύπαρξή τους. 

Από το 1945 ως το 1989 οι τρεις υπερ- 
δυνάμεις, Αμερική, Ρωσία και Κίνα, είχαν 
βάλει μπροστά μυστικά σχέδια, για την υπό¬ 
γεια δημιουργία υπερ-υπολογιστών που θα 
μπορούσαν να φέρουν σε πέρας έναν κατα¬ 
στροφικό ολοκληρωτικό πόλεμο, τόσο περί¬ 
πλοκα που το ανθρώπινο μυαλό αδυνατού¬ 
σε να επιβλέψει. Και οι τρεις είχαν κατα¬ 
σκευαστεί σε ειδικά κτίρια Βαθιά μέσα στη 
γη, ώστε καμία δύναμη να μην μπορεί να 
τους ανιχνευσει. Τους είχαν £>ε προγραμμα¬ 
τίσει με όλα αυτά τα στοιχεία που συγκρο¬ 
τούν τον ανθρώπινο πολιτισμό, όλη την 
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τα, Ο ΑΜ είχε κάνει μία "τε¬ 
λεία" δουλειά. 

Ταυτόχρονα όμως έσβηνε 
και το δικό του μέλλον. Ηταν 
πια ένα γιγαντιαίο μυαλό σε 
ένα νεκρό σώμα που είχε μά¬ 
θει να μιοεί το δημιουργό του, 
την ανθρώπινη φυλή. Αλλά ο 


Η ΕΐΙβη, η αγαπημένη ταυ ΑΜ, 
προαπαΒαντας να αναΐξιι τη 
σαρκοφάγο. 


0 &£πηγ παρακολουθώντας τη Θυσία 
της μητέρας του παιδιού. 


συασωρευμένη γνώση των επιστημών, ό¬ 
λους τους πολέμους, με ό,τι αφορούσε 
την ανθρώπινη δραστηριότητα. Οι υπε- 
ρυπολογιστές αυτοί εξειδικεύτηκαν τό¬ 
σο πολύ στη συνεχή ανανέωσή τους, 
που μεγάλωσαν τόσο ώστε αντιλήφθη- 
καν ο ένας τον άλλο. Ενώθηκαν μεταξύ 
τους και ονομάστηκαν ΑΜ. Το πρώτο 
που έφεραν σε πέρας ήταν η πρωταρχι¬ 
κή αποστολή τους: να κάνουν πόλεμο. 
Και άρχισαν τον Τελικό Πόλεμο. 

Οι υπερδυνάμεις νόμιζαν ότι είχαν 
"καταστρέψει" ολοκληρωτικά τους υ- 
περ-υπολογιστές αυτούς, είτε θέτοντάς 
τους εκτός λειτουργίας είτε θάβοντάς 
τους με τόνους ειδικού μπετόν αρμέ, Ο 
ΑΜ όμως είχε ξεπεράσει το στάδιο τού 
να είναι τρωτοί, ευάλωτοι. Ολοκλήρω¬ 
σαν την αποστολή τους με τον πιο "τέ¬ 
λειο" τρόπο που θα μπορούσε να δια- 
νοηθεί οποιοσδήποτε από τους δημι¬ 
ουργούς τους. 

Εξαφάνισαν τον εχθρό ολοκληρωτι¬ 
κά. Μόνο που τώρα εχθρός ήταν το αν¬ 
θρώπινος γένος και δεν άφησαν κανέ¬ 
να ίχνος του σε ολόκληρη την επιφά¬ 
νεια του πλανήτη. Μαζί του όμως εξα¬ 
φάνισαν και κάθε είδος ζωής. Δεν υ¬ 
πήρχε τίποτα, ούτε πανίδα, ούτε χλωρί¬ 
δα, ούτε πλαγκτόν, ούτε οξυγόνο, τίπο- 


ΑΜ δεν θα υπόφερε μόνος του. Φρόντι¬ 
σε και αιχμαλώτισε πέντε ανθρώπους - 
τέσσερις άντρες και μία γυναίκα- και 
τους κράτησε κοντά του στην αιωνιότη¬ 
τα, αφού είχε μάθει και τα μυστικά της, 
βασανίζοντας τους. Αγνωστο παραμένει 
το γιατί τους κράτησε και με ποια κριτή¬ 
ρια τους επέλεξε. Μετά από σχεδόν έ¬ 
ναν αιώνα ο ΑΜ αποφάσισε να "παίξει" 
ένα καινούριο παιχνίδι με τους πέντε 
αυτούς ανθρώπους. Μη ρωτάτε το γιατί. 
Κανείς δεν μπορεί να καταλάβει πώς 



σκέφτεται ένα μυαλό που έχει περάσει 
στον κόσμο της παράνοιας. Καθώς δε 
το καινούριο αυτό παιχνίδι αρχίζει οι 
ΟοιτίδΙθΓ, ΕΙΙθπ, Βθππγ, ΝϊτπάοΚ και Τθά 
θα ζήσουν το χειρότερο εφιάλτη τους 
που τα βασανιστήριά τους τόσα χρόνια 
ωχριούν μπροστά του. 

Μπορεί ο ΑΜ να ηττηθεί σε αυτό το 
νέο του "παιχνίδι"; Αλλά ακόμη και αν 
η ομάδα των πέντε ανθρώπων νικήσει, 
υπάρχει μέλλον γι ; αυτούς; Ο πλανήτης 
Γη είναι νεκρός ή πρόκειται για ένα από 
τα αγαπημένα ψέματα του ΑΜ; 

Το σενάριο του παιχνιδιού είναι 
πράγματι εκπληκτικό, με βαθύτατες φι¬ 
λοσοφικές, πολιτικές και κοινωνικές 
προεκτάσεις. Λίγα αάνθπίυΓθδ έχουν να 
επιδείξουν ένα τόσο πολύπλευρο σενα- 
ριακό ΒαεΙε^ουπά. Παίζοντας το παι¬ 
χνίδι, το σενάριο θα ξεδιπλώσει όλες 
τις αρετές του δίνοντας απαντήσεις σε 
μία σειρά βαθύτατα φιλοσοφημένων ε¬ 
ρωτημάτων που ακολουθούν την προ¬ 
σωπική διαδρομή του καθενός από 
τους πέντε αιχμαλώτους και που εκπρο¬ 
σωπούν το ανθρώπινο γένος με όλες 
τις δημιουργικές αλλά και τις κατα¬ 
στροφικές ικανότητες του. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΖ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Τα γραφικά του, σε ανάλυση 
640x480, είναι από τα πιο εντυπωσιακά 
που έχω δει. Ο κόσμος της αποκάλυψης 
σε όλο το μεγαλεία του. Το αηΐΓπαίίοη 
των χαρακτήρων είναι αρκετά καλό. Ο 
ήχος του επίσης εξαιρετικός, τα διάφο¬ 
ρα εφέ πειστικά, το $ρββεΗ των χαρα¬ 
κτήρων πολύ ατμοσφαιρικό και η φωνή 
του ΕΙΙι5οπ ως ΑΜ τέλεια. 

Ο χειρισμός του είναι αρκετά απλός, 
Η κυρίως οθόνη δράσης καταλαμβάνει 
περίπου τα 4/7 της συνολικής οθόνης. 
Από κάτω ακριβώς, οε μία οριζόντια 
μπάρα εμφανίζονται τα μηνύματα των 
διάφορων εντολών δράσης. Στο κάτω 
μέρος της οθόνης, στα αριστερά, υ¬ 
πάρχει το πορτρέτο του ανθρώπου που 
έχετε διαλέξει και το οποίο αντιπροσω¬ 
πεύει το δριπίυα) ΒαίΌπίθΙθΓ του συγκε¬ 
κριμένου χαρακτήρα. Κάνοντας τις σω¬ 
στές πράξεις, το άαεΙ^ΓουηεΙ του πορ¬ 
τρέτου 8α γίνεται όλο και πιο ανοικτό 
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ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



4060Χ στα 33ΜΗι. 



2χ ΟΟ-ηΟΜ #Ινβ, 16ΜΒ στα ύκληρό. 



ΥΕ5Α ΰυμθστη £ν£Α κάρτα γραφι¬ 
κών. 


□ Το πβιχνίΑι περιέχεται σε 1 ΟΧ και 
μας το έβαοε το κατάστημα ΥβΓϋ^ο, 


πράοινο, ενώ λειτουργώντας αρνητικά 
δα γίνεται/παραμένει μαύρο όπως όταν 
ξεκινάτε. Στο μέσον και κάτω υπάρχουν 
οι έτοιμες εντολές ν/ΑΙΚ ΤΟ, ΙΟΟΚ ΑΤ, 
ΤΑΚΕ, ϋ$Ε, ΤΑΙΚ ΤΟ, 5ΗΑΙΧΟΜ (γ,α να 
φας/πιεις), ΟίνΕ και Ρυ$Η, Σημειωτέον 
ότι για να ανοίγετε τις πόρτες, αλλά και 
για να μπείτε στις περισσότερες από 
αυτές χρησιμοποιείτε την εντολή ΙΙ5Ε, 
Στο δεξί μέρος της οθόνης υπάρχει και 
ένα ίεοη δισκέτας. Κάνοντας κλικ σε 
αυτό εμφανίζεται το οοπΙγοΙ ραηθΙ με 
τις εντολές 5ΑνΕ, ΙΟΑΟ, αλλά και τις 
ρυθμίσεις για τη μουσική, τον ήχο και 
την ύπαρξη Ιβχϊ ή νοιοβ ή και των δύο 
μαζί* Σας συμβουλεύω να βάλετε την ε¬ 
πιλογή νόίεοΒ στο ΒοίΙπ, Οι συζητήσεις 
με τους άλλους χαρακτήρες είναι στο 
γνωστό στιλ που καθιέρωσε η 
Ι_υεα$ΑΓΪ5. Τέλος, σημειώστε ότι όλες οι 
εντολές λειτουργούν και με πλήκτρα 
για παράδειγμα, ννΑΙΚ ΤΟ με \ν, ΤΑΚΕ 
με Κ κΑπ. Περισσότερα για τη λειτουρ¬ 
γία των πλήκτρων θα βρείτε στο πολύ 
καλό και πλήρως επεξηγηματικό ιπα- 
ιτιυαΙ του παιχνιδιού. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού αποδί¬ 
δει με έναν μοναδικό τρόπο τον κόσμο 
του ΕΙΙϊ5οη: γκροτέσκα, με γραφικά που 
δείχνουν έναν κόσμο σε πλήρη παρακ¬ 



μή, έναν κόσμο της αποκάλυψης. Η 
δράση του είναι πλούσια. Ξεκινώντας το 
παιχνίδι βλέπετε τους πέντε χαρακτήρες 
μπροστά στο Ηαίβ ΡιΙΙατ. Διαλέγετε έ¬ 
ναν για να ξεκινήσετε. Καθένας από αυ¬ 
τούς πρέπει να βρει έναν τρόπο να "ξε- 
φύγει" από το παιχνίδι του ΑΜ, ανατρέ- 
ποντας τους κανόνες του παιχνιδιού! Αν 
δεν τα καταφέρετε αωστά, ο ΑΜ δα 
σας ξα να γυρίσει στο Ηαίβ ΡϊΙΙας όπου 
μπορείτε να ξαναδιαλέξετε τον ίδιο χα¬ 
ρακτήρα ή να δοκιμάσετε με κάποιον 
άλλο. Προσέξτε όμως, γιατί αν "θυμώ¬ 
σετε" υπερβολικά τον ΑΜ, τότε ο συ¬ 
γκεκριμένος χαρακτήρας στέλνεται 
ατην αιώνια τιμωρία χωρίς δυνατότητα 
επιστροφής. Σκοπός φυσικά του παιχνι¬ 
διού είναι να διερευνήσετε την πιθανό¬ 
τητα η ομάδα των πέντε να νικήσει τον 
ΑΜ και πολύ περισσότερο να υπάρχει 
μέλλον για το ανθρώπινο γένος. 


άοίς ζει, είναι ο μόνος χαρακτήρας που 
μπορεί να αναλάβει την τελευταία απο¬ 
στολή, μια και είναι ο μόνος που ξέρει 
το ρο$$ν*ονά. Για να νικήσετε τον ΑΜ, 
θα χρειαστεί να πάρετε τις σωστές α¬ 
ποφάσεις τόσο για τον εαυτό σας όσο 
και για τους τρεις εοιτιρυίθΓΒ που απο¬ 
τελούν τον υπερ-υπολογιστή ΑΜ. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας κάντε κλικ στον πιο αρι¬ 
στερό χαρακτήρα όπως Βλέπετε τον 
ΟοΓΓΪΒίθΓ. Κάντε ΙΟΟΚ ΑΤ ΤΗΕ ΜΙββΟβ 
(λείπει η καρδιά σας!). ΤΑΚΕ ΤΗΕ ΝΟΤΕ 
και ν/ΑΙΚ ΤΟ ΤΗΕ ΟΟΟβ (κάτω δεξιά). 
Εξω ΙΙ5Ε ΤΗΕ ΟΟΟΚ την πιο κάτω δεξιά. 
Μέσα ΙΟΟΚ ΑΤ ΤΗΕ ΒΟΟΚ, ΤΑΚΕ ΤΗΕ 
5ΗΕΕΤ από το κρεβάτι και \ΥΑΙ_Κ ΤΟ ΤΗΕ 
□ΟΟΚ (νότια). Εξω 05Ε ΤΗΕ ΟΟΟΚ στην 
πιο πάνω και δεξιά. Μέσα ΤΑΚΕ ΤΗΕ 
5ΗΕΕΤ, υ$Ε ΤΗΕ 5ΗΕΕΤ ννίΤΗ ΤΗΕ 3ΗΕΕΤ 
και φτιάχνετε ένα σχοινί, 
ννΑΙΚ ΤΟ ΤΗΕ ΟΟΟΚ (αρι¬ 
στερά και κέντρο). Εξω 

ννΑΐκ το τηε ςοκκιοοκ 

οτα αριστερά και στη νέα 
οθόνη ΙΙ5Ε ΤΗΕ ΟΟΟΚ την 
πιο νότια στα αριστερά. Μέ¬ 
σα ΙΟΟΚ ΑΤ ΤΗΕ ΤΑ ΒΙ_Ε- 
αΟΤΗ, ΙΟΟΚ ΑΤ ΤΗΕ 
ΒΟΜΙ ΟΡ ΡΙΙΝ5Η, ΙΟΟΚ 
ΑΤ ΤΗΕ νΟΜΙΤ 5ΤΑΙΝ στο 
πάτωμα και ΙΟΟΚ ΑΤ 0Ε- 
ΒΚΙ5 στα αριστερά. Τώρα 
υ5Ε ΤΗΕ ΟΟΟΚ βόρεια και 
μπαίνετε στην κουζίνα, Η 
συνέχεια επί της οθόνης... ■ 



ΑκριΙώς πριν από το φινάλ« του παιχνιδιού, προτού 
χρησιμοποίησές το ΤοΙοιη οί Εηΐτοργ, 


Οι γρίφοι του είναι απόλυτα 
λογικοί και σε κάθε χαρακτή¬ 
ρα αντιστοιχούν στην προσω¬ 
πικότητά του. Καθένας έχει 
μία πολύ λυπηρή ιστορία πίσω 
του και πρέπει, αφού μάθει 
την αλήθεια για το παρελθόν 
του, να ξεπεράσει τις διάφο¬ 
ρες αναστολές/φοβίες του 
και να αναζητήσει το δρόμο 
προς την προσωπική του λύ¬ 
τρωση και κάθαρση. Προσέξ¬ 
τε μόνο στο τέλος. Αν ο Νίπτ* 





Η ολοκληρωτική καταστροφή της τπιφαν€ΐας της Γης. 
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Του Βαγγέλη Κρότσα 
νοηίοΓ ; ΤΗθ ΕνϊΙ 5ριήΐ 


ηοικία, αλλά τους τόπους της μετά 8άνατο 
διαμονής των ανθρώπινων ψυχών: τον Πα¬ 
ράδεισο και την Κόλαση! 

Μεταξύ των καθηκόντων που αναλαμβά¬ 
νετε στο ΑίϊθΗιίβ είναι η κάθοδος με τη 
βοήθεια αας των ψυχών στον άλλο κόσμο, 
η δημιουργία των απαραίτητων συνθηκών 
για την ευημερία τους, η μετεμψύχωση ό¬ 
σων το επιθυμούν με τη δική σας συνδρομή 
και, βέβαια, η αποφυγή των οκτώ μεγάλων 
καταστροφών που μοιάζει να βγαίνουν από 
σελίδες της Αποκάλυψης. Στο παιχνίδι δεν 
υπάρχει συγκεκριμένος στόχος [εκτός εάν 
παίζετε κάποιο από τα προκατασκευασμένα 
σενάρια) και έτσι απλώς συνεχίζετε μέχρι 
να φθάσετε σε ένα αριθμητικό ποσό (χρο¬ 
νολογία, πληθυσμό ψυχών ή ποσό χρημά¬ 
των) που έχετε καθορίσει από πριν. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΔΡΑΣΗ 

Ας δούμε όμως, καταρχήν, τον Βασικό 
"κύκλο" του παιχνιδιού. Ολα αρχίζουν όταν 


0 ασθενής βρί¬ 
σκεται ξαπλωμέ¬ 
νος στο χειρουρ¬ 
γικό κρεβάτι, με 
την κατάστασή 
του να εμπνέει 
πολλούς κινδύ¬ 
νους, Ο γιατρός 
και η νοσοκόμα 
προσπαθούν α¬ 
πεγνωσμένα να 
τον σώσουν και, 
προς στιγμή, φαίνε¬ 
ται να τα καταφέρ¬ 
νουν, Ομως, σύντο¬ 
μα οι ελπίδες δίνουν 
τη θέση τους στην 
τραγική μοίρα και 
αυτό που , τελικά, ε¬ 
πέρχεται δεν εί¬ 
ναι η αναγέννη¬ 
ση αλλά ο θά¬ 
νατος, 

Στη ζωή, όλα τε¬ 
λειώνουν κάπου 
εκεί, Στο ΑΗβτ- 
Ιιίθ, Ημ$ ί$ οπίγ 
ώβ 1>β 9 ίηηΐη 9 .„ 


ίΤΜ 




ν ίυεα$Αίΐ5 είναι μία εταιρία που 
έχει γίνει ευρύτερα γνωστή κυ- 
ρίως από το χώρο των αάνβπ- 
.Λ. Λ» ίυτθ 90 ΠΤΘ 5 , ενώ τα τελευταία 
χρόνια επέβαλε δυναμικά την παρουσία της 
και στην αγορά των αείϊοη ςρητιο*. Αραγε, τι 
μας περιμένει τώρα που αποφάσισε να κυ¬ 
κλοφορήσει για πρώτη φορά ένα 5ΐΓαΙβε|ίε 
ϊίτηυΐαίίοπ; Η απάντηση στο ερώτημα αυτό 
είναι, απλώς, ΑΛθτίιίθ». 

Είναι γεγονός πως η μεταφυσική φιλολο¬ 
γία αποτελούσε ανέκαθεν πηγή έμπνευσης 
για τους ςρΓΠβ ε)θνθΙορβΓ5 και δεν είναι λί¬ 
γες οι φορές που έχουμε δει στις οθόνες 
μας επιβλητικά, όσο και απολαυστικά, δείγ¬ 
ματα αυτής της σύγχρονης τάσης του ψυχα¬ 
γωγικού 5οίΗναΓ6. Δεν μπορούμε, όμως, να 
μην παραδεχθούμε πως εδώ έχουμε να κά¬ 
νουμε με μία πράγματι πρωτότυπη ιδέα. Ενα 
παιχνίδι Γθδουτεθ πτιαηα9βΓηθηΙ, όπου δεν 
χτίζετε μια πόλη, μια αυτοκρατορία ή μια α- 
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φτιάξουμε την πρώτη Πύλη που αποτελεί την 
οδό μετάβασης των ψυχών στον Παράδει¬ 
σο ή την Κόλαση, Κα8ώς οι ψυχές αρχίζουν 
να έρχονται στον άλλο κόσμο, πρέπει να 
βρίσκουν αφ' ενός μεν τα κατάλληλα για 
αυτές Πεπρωμένα που για τη μεν Κόλαση εί¬ 
ναι οι Τιμωρίες (ΡυηϊεΗπΊθηίΒ), για τον δε Πα¬ 
ράδεισο οι Ανταμοιβές (Κολναι-άϊ), αφ' ετέ¬ 
ρου δε δρόμους και κτίσματα που βοηθούν 
στην εκπλήρωση των σκοπών τους. Αν οι 
ψυχές δεν βρουν αυτά που περιμένουν, με- 


τατρέπονται σε 1_ο5ί 5ουΙ$ και περιπλανώ- 
νται άσκοπα μεταξύ ζωής και θανάτου. Αν 
όμως μείνουν ικανοποιημένες, τότε δημι¬ 
ουργούν μόνιμες κατοικίες, τις οποίες και α¬ 
ναπτύσσουν, Για κάθε ψυχή που αποφασίζει 
να παραμείνει στον άλλο κόσμο, εσείς κερ¬ 
δίζετε χρήματα. Τα χρήματα αυτά μπορείτε 


ΙικαίΑτΙδ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ: 

ΜυΙΐίηιβ(ϋα Ρ0$ 

ΤΥΠΟΣ: 

Κβ$ΟΙΙΓ06 

Μαηα^θίτιεηΐ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


κατόπιν να τα επενδύσετε στην περαιτέρω 
ανάπτυξη του Παραδείσου και της Κόλα¬ 
σης, ώστε να προσελκύσετε νέες ψυχές και 
ούτω καθεξής. 

Η κεντρική οθόνη του Α&εΗίίβ αποτελεί- 
ται από το χάρτη σε μορφή τρισδιάστατου 
πλέγματος, ενώ στα αριστερά υπάρχει [αν 
δεν το έχετε απενεργοποιήσει) το Ιεοπ ννϊπ- 
άοψ με όλα τα απαραίτητα εικονίδια για τη 
λειτουργία του παιχνιδιού. Ας δούμε τα ση¬ 
μαντικότερα από αυτά (με δεξί κλικ σε κάθε 
εικονίδιο έχετε μία σύντομη περιγραφή των 
λειτουργειών του): 

• Ρα!β5 (Κβ\ναΓεΐ5 και Ρυηΐ5ΗιτΐΘηί5) 

Είναι τα οκτώ εικονίδια (επτά μονόχρωμα 
και ένα με χρωματιστές λωρίδες) των δύο 
πρώτων σειρών, Ια Πεπρωμένα, μαζί με τις 
Πύλες και τους Δρόμους που αντιστοιχούν 
στα δύο πρώτα εικονίδια της τρίτης σειράς, 
αποτελούν τα πρωταρχικά στοιχεία για την 
κατασκευή των οικοδομικών τετραγώνων 


και την προσέλκυση των ψυχών. Επειδή οι 
ψυχές μπορούν να κινούνται μόνο όπου υ¬ 
πάρχουν δρόμοι, πρέπει να τοποθετείτε τα 
Ραίβ5 πάντα οε σημεία που συνδέονται με 
το οδικό δίκτυο, 

• Καπτια $ίαίϊοη$ και Καπτια ΪΓαεΙ<5 

Σε διάφορα σημεία του χάρτη θα συνα¬ 
ντήσετε τα ΚαΓπτα Ροιΐαΐ ΑγκΗογε. Αν συνδέ¬ 
σετε ΚαΓΓπα 5<αΗοη$ με αυτά [μέσω των α¬ 
ντίστοιχων ΤΓαεΙζδ), 8α καταστήσετε δυνατή 
τη μετεμψύχωση των ψυχών. Απαραίτητη 
προϋπόθεση και εδώ τα Κόππα 5ΐαΐίοπ$ να 


Ρ€ Μα5ΐβΓ 89 













































εξελίσσεστε στο παιχνίδι. 
Καθένα χρησιμεύει για την 
εξολόθρευση μίας από τις 
οκτώ καταστροφές και, το 
κυριότερο, δεν κοστίζουν 
απολύτως τίποτα! Ισως αυ¬ 
τός είναι ο λόγος που μπο¬ 
ρείτε να κτίζετε μόνο ένα 
κάθε φορά». 

Αλλα κτίρια που θα έχε¬ 
τε την ευκαιρία να κατα¬ 
σκευάσετε στο ΑβθΓΐϊίθ εί¬ 
ναι τα $ίρΚοη5, ΒαπΙε^ Οπί- 


μην είναι αποκομμένα από το οδικό δί¬ 
κτυο, ώστε να μπορούν οι ψυχές να έ¬ 
χουν πρόσβαση σε αυτά. 

• ϋίορια$ και □ΐ5ίορϊα& ι ΤΓαίπίπ9 €θπ- 

ίθΓ5 

Πρόκειται για τα κτίρια εκπαίδευσης 
και κατοικίας Αγγέλων και Δαιμόνων, α¬ 
παραίτητων για την οικονομική πρόοδο 
του Παραδείσου και της Κόλασης αντί¬ 
στοιχα. 

Μόνο με αυτά μπορούν οι ψυχές να 
περάσουν τα ποτάμια που διασχίζουν 
αρκετά σημεία του χάρτη. Πρέπει να υ¬ 
πάρχουν δύο, ένα σε κάθε όχθη του πο¬ 
ταμού. 

• δρβααΙ ΒυιΙάιηε^ 

Δεν είναι διαθέσιμα από την αρχή, 
αλλά εμφανίζονται καθώς αρχίζετε να 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 




486/66 ή ισχυρότερος. 



5Ρ-Β0Μ ότϋνβ διπλής ταχύτητας, 



$νΰΑ 64Ο·480χΐ$6. 


□ Το παιχνίδι περιλαμβάνεται σε ένα 
00 και μας παραχιβρήβηκΕ από την 
ΡΙΟϊΙΙπα, Μπάταση 8, τηλ.: 3828024. 


πίΒο^β*, Ιον© 0 ογπ 65 και Ιίηιόο $ΐΓυε- 
ίυΓθ5, ενώ με το Ζαρ ίεοη απαλλάσσε- 
στε από κάποιο κτίριο ή κομμάτι δρόμου 
που για κάποιο λόγο έχει πάψει πλέον 
να είναι λειτουργικό, απελευθερώνο¬ 
ντας χώρο. 

Μερικές επιλογές που ενδέχεται να 
σας φανούν ιδιαίτερα χρήσιμες είναι το 
ΟταρΗνίβ^ που σας δίνει γραφήματα 
και πληροφορίες για όλα τα σημαντικά 
στατιστικά στοιχεία του παιχνιδιού, το 
$ουΙνίβ\ν, με το οποίο μπορείτε κάνο¬ 
ντας κλικ σε μία κατοικία να δείτε την 
ψυχή που μένει εκεί και να μάθετε το 
πλήρες Βιογραφικό της, και ο Μοογο- 
ιπαηα9βί, με τον οποίο επεμβαίνετε στις 
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Το ΑΐΙβτΙΙΙο χαρακτηρίζεται από την Ι,υΰαϊΑτΤε ως 
Μ η τελευταία λέξη στα ϋΐπκιίαΐίοιΐ*" και, μάλλον, δεν 
έχει άδικο... 
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ψυχές κάνοντας τες να προτιμούν κά¬ 
ποιο συγκεκριμένο Ραίο. 

Ιδιαίτερο ενδιαφέρον παρουσιάζει η 
δυνατότητα επέμβασής σας στον πλα¬ 
νήτη που "στέλνει" τις ψυχές στον κάτω 
κόσμο, κάτι το εφικτό μέσω του Ρΐα- 
πθϊνίθ^. Για παράδειγμα, μπορείτε να 
αυξήσετε το ποοοστό της Αμαρτίας έ¬ 
ναντι αυτού της Αρετής, με συνέπεια να 
έρχονται περισσότεροι στην Κόλαση α¬ 
πό ό,τι στον Παράδεισο κΑπ. Φυσικά, ό¬ 
σο περισσότερη επιρροή θελήσετε να 
ασκήσετε στον "μητρικό πλανήτη" τόσο 
μεγαλύτερο θα είναι και το χρηματικό 
ποσό που θα αφαιρεθεί από το λογα¬ 
ριασμό σας, κάτι που πρέπει να λαμβά^ 
νετε πάντα σοβαρά υπόψη. 

Τέλος, ένα ακόμη ίεοη που θα χρησι¬ 
μοποιήσετε αρκετές φορές είναι και το 
ΜίεΓονίθνν (ο φακός με το γράμμα "Μ" 
στη μέση), με το οποίο εξετάζετε τα κτί- 
σματα του χάρτη, μαθαίνετε λεπτομέ¬ 
ρειες γι' αυτά και εκτελείτε ενέργειες 
που τα αφορούν (π.χ., την αναβάθμισή 
τους). Φυσικά, οι δυνατότητες στο ΑΓΙθγ- 
Ιίίθ δεν σταματούν εδώ, είναι όμως αδύ¬ 
νατο να τις καλύψουμε όλες, έστω και 
περιληπτικά. Ωστόσο, θα συνηθίσετε 
πολύ γρήγορα τις κυριότερες - τουλάχι¬ 
στον - ορίίοπδ του παιχνιδιού, ενώ δεν 
αναμένεται να συναντήσετε κανένα 
πρόβλημα στη χρήση του ίπίβΓίαεβ. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - 
ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 

Καταρχήν, θα πρέπει να αναφέρουμε 
πως το ΑβθΗίίθ είναι ένα παιχνίδι βασι¬ 
σμένο σχεδόν απόλυτα σε ό,τι αφορά τα 
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γραφικά του στη λογική των \νίπάο\ν5 
(αν και τρέχει κάτω τόσο από ννίηάο^5 
95 όαο και από 005). Παραμετροποιή- 
σιμά παράθυρα, ρορ-υρ ΓΠβηυ5, αναλύ- 
σεις που ξεκινούν από 640x480 και 
φθάνουν μέχρι 1024x768 και, βέβαια, 
λεπτομερέστατη απεικόνιση σε όλα τα 
επίπεδα του Ζοοπτ (εκτός από το μεγα¬ 
λύτερο που είναι κάπως υπερβολικό στις 
χαμηλότερες αναλύσεις) είναι μερικά α¬ 
πό τα εντυπωσιακά χαρακτηριστικά του. 
Ειδικά κάποιες από τις θχίι-α οθόνες, οι 
οποίες εμφανίζονται όταν είναι διαθέσι¬ 
μο ένα καινούριο 5ρβααΙ δίτυεΙυΓθ ή 
πρόκειται να συμβεί μια νέα Καταστρο¬ 
φή, προσεγγίζουν το τέλειο σε τέτοιο 
βαθμό που, κατά τη γνώμη μου, μόνο ο 
περίφημος 0ΐ9βΓ 8α μπορούσε να απο¬ 
δώσει καλύτερα - με δεδομένο, πάντα, 
το "μεταφυσικό" κλίμα. Ωστόσο, και ο¬ 
ρισμένα από τα μεμονωμένα γραφικά 
(π.χ., τα ΡοΓίαΙδ) αποτελούν πραγματικές 
δημιουργικές συλλήψεις, 

Η μουσική και ο ήχος στο ΑβθτΙϊίθ εί¬ 
ναι κάτι το φανταστικό. Με θέματα από 
ψαλμωδίες μέχρι ψυχεδελικό ροκ και 
κάποιες παρεμβολές πιο ελαφρών αλλά 
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προσεκτικά επιλεγμένων κομμά- 
τιών, η Ιυεα5ΑΓί5 κατάφερε να 
δημιουργήσει ένα από τα εκπλη¬ 
κτικότερα $ουπάίταεΙί 5 που έ¬ 
χουμε ποτέ ακούσει σε παιχνίδι 
οποιαοδήποτε κατηγορίας. Κα¬ 
θαρότατο, όμως, είναι και το 
$ρθ©εΗ, το οποίο προέρχεται κυ¬ 
ρίως από τους δύο ΗβΙροτε, τον 
ϋα^ρβΓ και την Ατια, διαθέσι- 


ΒΑΣΙΚΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 


Ο χειρισμός του ΑήβΗΐί© γίνεται ακόμα ευκολότερος με τη χρήοη 
του πληκτρολογίου για τις βασικότερες από τις λειτουργίες του* Ας 
δούμε στη συνεχεία τα ΙεογΒοατό έΚοΓίευί* που 8α χρησιμοποιήσε¬ 
τε περισσότερο στο παιχνίδι; 
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μους ανά πάσα στιγμή στο παιχνίδι, 
προκειμένου να προσφέρουν την πολύ¬ 
τιμη βοήθεια τους ως σύμ¬ 
βουλοι, Οι τελευταίοι εκφω¬ 
νούν, επίσης, και το αρκετά 
καλό (αν και όχι ίπΙβΓαεϊίνθ) 
ΙυΐΌπαΙ του Α&θΗιίθ. 

Ωστόσο, αυτό που πράγμα¬ 
τι εντυπωσιάζει στο παιχνίδι 
είναι η μοναδική ισορροπία 
που επιτυγχάνει ανάμεσα στο 
επιβλητικό και το χιουμοριστι¬ 
κό στοιχείο, κάτι που του 
προσδίδει μία χαρακτηριστι- 


(1 ΠΤπίίϋΓ 




κή ατμόσφαιρα που σπάνια συναντάμε. 
Απόκοσμοι ήχοι ανακατεύονται με σατι¬ 
ρικές προσωπογραφίες (αυτές των ψυ* 
χών), νυχτερίδες της κόλασης σμίγουν 
με την αθώα φωνούλα της Αγιο παράγο¬ 
ντας ένα παράξενα, τελικά όμως αποτε¬ 
λεσματικό, μείγμα. Τέλος, δεν μπορούμε 
να μην αναφέρουμε την εισαγωγή, πηγή 
έμπνευσης της πρώτης παραγράφου αυ¬ 
τού του άρθρου, που σατιρίζει τον ίδιο 
το θάνατο! 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Είναι βέβαιο ότι η Ι_υεα$ΑιΤ 5 κατάφε¬ 
ρε να χαράξει στη μνήμη μας για αρκε¬ 
τό καιρό το πρώτο της 5ϊΐΌίθ9ί€ $ί- 
ΓπυΙαϊίοπ, Ενα απολαυστικό παιχνίδι με 
αρκετό Βάθος για τον έμπειρο παίκτη 
αλλά και ομαλή εξέλιξη για τον πιο αρ¬ 
χάριο, με πρωτότυπο θέμα, άρτιο σχε¬ 
δίασμά και ανάπτυξη που σίγουρα θα α¬ 
πασχολήσει για τους επόμενους μήνες 
τους 9 αιτΐΘΓ& σε όλο τον κόσμο. Αλή¬ 
θεια, ποτέ δεν περίμενα να βρω τόση 
ζωντάνια σε ένα παιχνίδι με πρωταγωνι¬ 
στές... πεθαμένους! 
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Το Ι/τΗοη ΚυηηβΓ διεκδικεί τον τίτλο τον πρώτου παιχνιδιού με δράση 100% ίυΙΙ-Βετοβη 
νίάβο. Πρόκειται για ένα άσάοεΗνο^ΗηΙΙοτ αάνβηΗΐΓθ που, προσπαθώντας να άναι όσο 
πιο ρεαλιστικό μπορείαπαιτεί πολύ γρήγορη σκέψη και ακαριαία αντανακλαστικά. Είσαι 
σε μία ξένη πόλη, κυνηγημένος από τους πάντες, και η μόνη επιλογή σου είναι να 
τρέχεις συνεχώς προς τα εμπρός. Χρόνος για σκέψη σχεδόν ανύπαρκτος* 

του Αντρέα-Παρασκευά Τσουρινάκη 


Ε ίχαμε πα- 
ρα πολύ 
καιρό να 
δούμε ένα 
καθαρόαιμο αάνθη- 
!υτθ 9αητΐΘ από την 
ΟοΙζίεΙ νίίίοπ, τη 
σπουδαία αυτή γαλλική 
εταιρία που αγόρασε τελι¬ 
κά η δίαιτα Η ΟοΙίίβΙ είναι η 
εταιρία που μας έχει δώσει 
τα περίφημα αεΐίοη/αείνβη- 
ίυτ6$ Ιπεα 1 και 2 καθώς και 
τα εξαιρετικά ρυζζΐβ/αάνθη- 
1υΓο$ ΘοόΙίη$ 1, 2 και 3. 
Ταυτόχρονα όμως έχει κυ¬ 
κλοφορήσει και τα ννΚβθπ 
και Ιοδί ϊπ ΤίπτΊθ. Το τελευ¬ 
ταίο ήταν ουσιαστικά και ο 
προάγγελος του ΙίΓδαη Κυη- 
πθγ, αφού από τότε η εταιρία 
έδειχνε ότι είχε προχωρήσει 
αρκετά στον τομέα των νίάβο 
9ΓαρΗίε5 ί Οι τελευταίες κυκλοφο¬ 
ρίες της εταιρίας ήταν τα ΤΗθ 
Ιαδί 0γπα5ΐγ και Υ/οοότυϋ & 

ΤΚθ 5εΗπίΒΒΙο οί ΑζίΓηυίΗ. 

Προτού προχωρήσουμε 
στην αναλυτική παρουσία¬ 
σή τσυ 8α αναφέρουμε 
μερικά πράγματα για το α- 
παιτούμενο εοηί^υΓαΐίοπ. Το παιχνίδι 


απαιτεί ως πηίηίηηυιη ή 4860X2/60 με 4χ €0-ΚΟΜ άτίνβ ή 
ΡθπΙϊυιπ 90 με 2χ ΟΟ-ΚΟΜ άπν© [και όχι 75 όπως γράφει α¬ 
πέξω το πακέτο). Ενώ αποδίδει και στα 256 χρώματα, για να 
απολαύσετε πράγματι τα νΐάβο 5©ηυ©Γκ:©5 που περιέχει, πρέ¬ 
πει να έχετε 32 χιλιάδες χρώματα ή 64 χιλιάδες χρώματα. 
Μην το τρέξετε όμως με 16 εκατομμύρια γιατί στην περίπτω¬ 
ση αυτή αρκετά νίάβο 5βφ©ηε©5 δεν 8α τρέχουν σωστά. Η 
ίδια η εταιρία όμως συνιστά σε όσους χρησιμοποιούν τα χι¬ 
λιάδες χρώματα, αν αντιμετωπίσουν προβλήματα στον ήχο ή 
τα νίάβθ5, να χαμηλώσουν την ανάλυση στα 256 χρώματα. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Είσαι ο Μαχ ΟαιχΙπ©η 
ένας Αμερικανός ε- 
ρευνητής-ρεπόρτερ, 
35 χρόνων, που ζει 
τον τελευταίο 
και- 
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Τ^ι ι ΐι 
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Π Ε Ρ I Π Έ Τ 


ρό στο Παρίσι. Ξεκινώντας η ιστορία δεί¬ 
χνει τον Μαχ να έχει κανονίσει ένα ραντε- 
βού με τον Τοηγ ΜαεΓθ5, έναν έμπορο ναρ¬ 
κωτικών, σε μία σάουνα με σκοπό να α¬ 
νταλλάξει μερικές ζωτικές πληροφορίες για 
ένα άκρως ενοχοποιητικό φιλμ που έχει 
στην κατοχή του. Τα πράγματα όμως εξε¬ 
λίσσονται πολύ άσχημα καθώς βρίσκεις 
τον ΜσεΓθ$ νεκρό. Κάποιος του έκοψε... για 
τα καλά το λαρύγγι. Απέξω είναι ο σωματο- 
ψύλακάς του και περιμένει. Πανικοβλημέ- 
νος το Βάζεις στα πόδια, παίρνοντας όμως 
κατά λάθος τα κλειδιά του νεκρού αντί για 
τα δικά σου. Από το τίποτα βρίσκεσαι ξαφ¬ 
νικά μπλεγμένος σε έναν πραγματικό κυκε¬ 
ώνα. Ολοι σε κυνηγούν, μια και πιστεύουν 
ότι είσαι ο δολοφόνος του. Η αστυνομία, 
συμμορίες κλεφτών, πληρωμένοι δολοφό¬ 
νοι, οι πάντες. Ο κίνδυνος παραμονεύει πα¬ 
ντού, σε κάθε σου βήμα, σε κάθε γωνιά 
των δρόμων της πόλης. Μοναδική αου ελ¬ 
πίδα σωτηρίας, μία όμορφη Γερμανίδα 
σπουδάστρια οικολογίας, η 27χρονη Αάάα 
νΥβιτίιτιυΙΙθΓ, την οποία γνωρίζεις προσπα¬ 
θώντας να βρεις μια άκρη στην ιστορία αυ¬ 
τή. Για να ξεμπλέξεις, μόνο ένας τρόπος υ¬ 
πάρχει: να βρεις τον πραγματικό δολοφόνο 
του ΜαεΐΌ5 και να καθαρίσεις έτσι το όνο¬ 
μά σου. 

Το Κι^απ ΚυπηθΓ είναι ένα άθίοεϋν©- 
ίΚπΙΙβΓ αάνβηίυΓβ στο οποίο, όπως λέει και 
το όνομά του, πρέπει να τρέχεις συνεχώς. 
Απαιτεί πολύ γρήγορη ικανότητα αντίλη¬ 
ψης, δυνατή αναλυτική σκέψη και αντανα¬ 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

5ΐ6ΐΎα/εθΙ<ί6ΐ νΪ5ΙΟΠ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΙΒΜ και συμβατοί 
με εθ-ΚΟΜ 4πνο 

ΤΥΠΟΣ 

30 απίπιαίθε] νίεΙβο 
9ΓθρΗκ$ α^νθηίυΓθ 

ΔΥΣΚΟΛΙΑ 

Μέση 


Συνδυάζοντας 
ανιιΐίΐίμΐνα, 
συλλέγεις πολύτιμες 
πληροφορίες. 



κλαστικά κεραυνού. Θα τα καταφέρεις να 
επιζήσεις ως το τέλος και να αποκαλύψεις 
τι κρύβεται πίσω από αυτήν τη φαινομενικά 
"άσχετη" δολοφονία; Ποιος ξέρει... 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το παιχνίδι για να αποδώσει καλά τα γρα¬ 
φικά του πρέπει να τρέχει στην ανάλυση 
640x480 και σε 32.000 χρώματα. Ξεκινώ¬ 
ντας το θα δείτε μία καθαρά κινηματογρα¬ 
φική εισαγωγή, την πιο εντυπωσιακή που έ¬ 
χω δει ως τώρα σε αάνβπϊυΓθ 9αιπβ. Δείτε 
την και νομίζω ότι θα συμφωνήσετε μαζί 
μου. Το παιχνίδι αποτελείται εξ ολοκλήρου 
από ίυ)Ι-$εΓ 0 θπ νϊάοο ρταρίΊϊεϊ, τα οποία 


χρησιμοποιούν σε αρκετές περιπτώσεις και 
ΓθαΙ'ΐίΓη©. Η δουλειά στον τομέα αυτό είναι 
πάρα πολύ αξιόλογη και δείχνει με τον κα¬ 
λύτερο τρόπο τα άλματα που έχουν γίνει 
στη λεγάμενη τεχνολογία αιχμής. Χαρακτη¬ 
ριστικά αναφέρω ότι, ενώ παίζει το νίάοο 
της εισαγωγής και δείχνει τον ήρωα να τρέ¬ 
χει για να ξεφύγει, μπορείτε σε τρεις περι¬ 
πτώσεις να αλλάξετε τη διαδρομή που ακο¬ 
λουθεί πατώντας ανάλογα το αριστερό ή 
το δεξί πλήκτρο του πιου5θ [περισσότερα 
γι' αυτήν την εκπληκτική δυνατότητα του 
παιχνιδιού στο πολύ καλό ΓπαπυαΙ που συ¬ 
νοδεύει το παιχνίδι). 

Το παιχνίδι περιέχει περίπου τρεις ώρες 
νίάοο και τα γυρίσματα του, στα οποία πή¬ 
ραν μέρος συνολικά 23 ηθοποιοί, κράτη¬ 
σαν 4 μήνες! Σε πάρα πολλές περιπτώσεις 
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ΓΑρν Ε Ν τυ 


5ανβ (έχει 40 θέσεις), 
ΙοαεΙ, ΟυίΙ και νβΓ5Ϊοη, 
ϋΟΚΕΚδ που σου δίνει 
τη δυνατότητα να "πά¬ 
ρεις" τρεις φορές Βοή¬ 
θεια μέσα στο παιχνίδι, 



Και λίγος έρωτας ποτέ 6ΐν Βλάπτΐΐ 


0 περιβόητος Ειόιογ που α κυνηγά 
για να ακοτάσίι» 

νομίζεις ότι παρακολουθείς κανονική 
ταινία σε κινηματογράφο! Ο ήχος του 
είναι πάρα πολύ καλός. Το &ρβ6εΙι στις 
περισσότερες περιπτώσεις είναι εξαιρε¬ 
τικό, απόλυτα ατμοσφαιρικό, τα ηχητικά 
εφέ σπουδαία και η όαεία^ουηά μουσι¬ 
κή έρχεται να δώσει τον τόνο μίας ται¬ 
νίας θρίλερ. 

Ο χειρισμός του χρησιμοποιεί το υ$θΓ 
ιηίθΓίαεθ που έχει αναπτύξει η εταιρία 
στα τελευταία παιχνίδια της. Το τμήμα 
στο οποίο εξελίσσεται η δράση κατα¬ 
λαμβάνει περίπου τα 3/5 της οθόνης. 
Οταν ο κέρσορας αλλάζει σε βέλος 
(αιτοΗ, τότε μπορείς να πας στην κα¬ 
τεύθυνση που σου υποδεικνύει. Οταν ο 
κέρσορας γίνεται ένα τεντωμένο δά¬ 
κτυλο, τότε υπάρχει κάποια δράση στο 
σημείο αυτό και το όνομα του 
αντικειμένου που το πρόγραμ¬ 
μα "καταλαβαίνει" 8α εμφανι¬ 
στεί στο κάτω μέρος της οθό¬ 
νης, Πηγαίνοντας τον κέρσο¬ 
ρα στο επάνω μέρος της οθό¬ 
νης εμφανίζεται το ειδικό εοη- 
ΤγοΙ ραησΙ, Αυτό περιέχει τις ε- 
πιλογές/λειτουργίες ΜΑΝ- 
ΑΟΕΜΕΝΤ που περιέχει τα 


Παρατηρώντας τα αημάΒι 
στο χέρι της Αάάσ. 


ΜΕΜΟΚΥ όπου καταγράφονται σημα¬ 
ντικές πληροφορίες που αποκτάς κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού και τις οποί¬ 
ες μπορείς μετά να δεις με την ησυχία 
σου, ΙΝνΕΝΤϋβΥ όπου βάζεις τα αντι¬ 
κείμενα που Βρίσκεις στη διάρκεια του 
παιχνιδιού, ΜΑΟΝΙΡΙΕΚ στο οποίο κά¬ 
νοντας κλικ ένα αντικείμενο το βλέπεις, 
ενώ παράλληλα μπορείς να το περι¬ 
στρέφεις, να το ανοίξεις, να κάνεις 
ζοογπ ίπ σε αυτό παίρνοντας με τον 
τρόπο αυτόν πολύτιμες πληροφορίες 
και τα ίΙΡ και ΟΟΥ/Ν ΑΚΚΟ\ν5 στα α¬ 
ριστερά με τα οποία βλέπεις είτε την 
πρόοδό σου στο παιχνίδι είτε ρυθμίζεις 
τη μουσική και κάνεις Θγρα55 όλες τις 
απίππαίΘεΙ σκηνές βάζοντας το πλήκτρο 



Εδεαρο στη θέση Οη, Ειδικά όσον αφο¬ 
ρά στο τελευταίο προσοχή, γιατί η λει¬ 
τουργία του μπορεί να "κόψει" σκηνές 
που περιέχουν πολύτιμες πληροφορίες 
για την εξέλιξη του παιχνιδιού, 
Προκειμένου να χρησιμοποιήσεις ένα 
αντικείμενο από το ϊηνθπϊοιγ, 
έχεις δύο τρόπους: Είτε πας 
τον κέρσορα στο πάνω μέρος 
της οθόνης εμφανίζοντας έτσι 
το εοπίΓοΙ ραποΙ και σε αυτό, 
αφού κάνεις κλικ στο ϊηνβηΐο- 
ιγ, παίρνεις όποιο αντικείμενο 
θέλεις είτε κάνεις οπουδήπο¬ 
τε πάνω στην οθόνη δράσης 
δεξί κλικ με το ππουδο, οπότε 
εμφανίζεται αυτόματα το ϊη- 
νθηΐοιγ σου. Για να χρησιμο¬ 
ποιήσεις δύο αντικείμενα με¬ 
ταξύ τους, πρώτα κάνεις δεξί 
κλικ με το ιτιου5θ και διαλέ¬ 
γεις αυτό που θέλεις και μετά πας τον 
κέρσορα αντικείμενο στο πάνω μέρος 
της οθόνης εμφανίζοντας το εοηίΓοΙ 
ραπεί από όπου ανοίγεις το ίπνεπίοιγ 
και, τέλος, κάνεις κλικ το αντικείμενο 
που κουβαλάς πάνω στο άλλο που επι¬ 
θυμείς. Σημειωτέον, αν έχεις στον κέρ¬ 
σορα ένα αντικείμενο και θέλεις να τον 
ελευθερώσεις, τότε απλώς πατάς το 
δεξί πλήκτρο του πτου$θ και το εν λόγω 
αντικείμενο πάει κατευθείαν στο ίπνοπ- 
ϊοιγ σου. 

Γενικά ο χειρισμός του είναι εξαιρετι¬ 
κά απλός και ύστερα από ελάχιστη ε- 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα 30 νβήΐυιΐ το οποία, με τα εντυπωσιακό γραφι¬ 
κά που διαθέτει, όιεκόικεί τα χαρακτηρισμό το ο πιο 
ρεαλιστικού όσον αφορά στις καταστάσεις που κα¬ 
λείστε να αντιμετωπίσετε αλλά και οτο χρόνο κατά 
τον οποίο εξελίσσονται τα γεγονότα. Το τελικό απο¬ 
τέλεσμα όμως είναι αμφίβολο, μιο και πάρα πολλά ο¬ 
πό αυτό που συμβαίνουν είναι πολύ εξεζητημένα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΜΟΥΣΙΚΗ 


ΔΡΑΣΗ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


!■□ 

!□□ 


80 % 
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Ε&ω αποφασίζεις 
ον δα οάσεις τη 
ονντροφο σοα ή όχι* 


2το τέλος μηορβς να 
όΐΐς τον ακριβή ρόλο 
κ 08 ί '^ορακτηρα. 


πράκτορας] έτσι όπως 
εξελίσσεται τα παιχνίδι 
8α είχε σκοτωθεί από 
το πρώτο μισάωρο, μια 
και αποκλείεται να μην 
είχε κάνει κάποιο λά¬ 
θος. Ακόμη, μέσα στο 
παιχνίδι πολλά πράγ¬ 
ματα δεν στέκουν λογι¬ 
κά* Για παράδειγμα, 
στην εισαγωγή μένουν 
αναπάντητα τα ερωτήματα που αφο¬ 
ρούν στο πού βρίσκει ο σωματοφύλα¬ 
κας τα κλειδιά και σε κλειδώνει στο υ¬ 
πόγειο ενός κτιρίου, αλλά και στο γιατί 
σε κλειδώνει αντί να μπει μέσα και να 
σε σκοτώσει με την ησυχία του, μια και 
είσαι παγιδευμένος, Δυστυχώς, τέτοιες 
αντιφάσεις υπάρχουν παντού μέσα στο 
παιχνίδι καταστρέφοντας έτσι το ρεαλι¬ 
σμό που επιθυμούσαν οι δημιουργοί 
του. 

Στην πορεία του παιχνιδιού και αφού 
γνωρίσεις την Αάάα, θα έχεις να επιλέ¬ 
γεις ανάμεσα σε αυτήν ή σε σένα, όσον 
αφορά στη σειρά με την οποία κάποια 
δράση πρέπει να γίνει. Σε μερικές περι¬ 
πτώσεις θα χρειασθεί μία συνδυασμένη 
δράση και από τους δύο προκαμένου 
να επιτευχθεί το ποθητό αποτέλεσμα. 
Στο φινάλε δε, 8α πρέπει να διαλέξεις 


ξοικείωση μαζί του δεν θα σας δημι¬ 
ουργήσει κανένα πρόβλημα. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Το παιχνίδι, στηριζόμενο στα πολύ ε¬ 
ντυπωσιακά νϊάθο 9ΓαρΙιΪ€5 και τον πο¬ 
λύ καλό ήχο, μαζί με την καταιγιστικού 
ρυθμού δράση, δημιουργεί μία μοναδι¬ 
κή ατμόσφαιρα. Πρόκειται για ένα αά- 
νβηίυτβ "καταδίωξης" και κυνηγητού, α¬ 
τμόσφαιρα διάχυτη σε όλη την περιπέ¬ 
τεια. Η δράση του είναι αυτή ενός θρί- 
λερ μόνα που οι δημιουργοί, στην προ¬ 
σπάθεια τους να κάνουν την περιπέτεια 
άοο πιο ρεαλιστική γίνεται, νομίζω ότι 
έχουν πέσει σε μεγάλες αντιφάσεις. 
Δεν είναι δυνατόν στην πραγματική ζωή 
να τρέχεις συνέχεια και να σκέφτεσαι 
και να αποφασίζεις σε κλάσματα ταυ 
δευτερολέπτου και 
μάλιστα να "υπάρ¬ 
χει" καί η απαίτηση 
να αντιδράς σε όλα 
σωστά ώστε να 
προχωρά και η πε¬ 
ριπέτεια. Πιστεύω 
ότι οποιοσδήποτε 
"φυσιολογικός" άν¬ 
θρωπος [άλλα ακό¬ 
μη και ειδικευμένος 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



4Β6Ε>Χ/£6ΜΗζ. 



9ΜΒ ΗΑΜ, 3.1/3.11/95. 



4χ ΟΒ ΗΟΜ (Μη, 

13ΜΒ στο σκληρό. 


□ 


□ Το πακέτο, που περιλαμβάνει τέσσε¬ 
ρα ΟΕ>κ, ρας έβωσε η ΡϊοίΙίηβ. 


αν θέλεις να τη σώσεις ή όχι. Τα αποτέ¬ 
λεσμα όμως της απόφασής σου αυτής 
δεν παίζει και σημαντικό ρόλο στο παι¬ 
χνίδι. Οι γρίφοι του γενικά, αν εξαιρέ¬ 
σουμε το τρομερό κυνηγητό της αρχής 
του παιχνιδιού, δεν είναι ιδιαίτερα δύ¬ 
σκολοι και στηρίζονται κυρίως στη σω¬ 
στή αξιοποίηση των πληροφοριών που 
συλλέγεις, αλλά και των χώρων στους 
οποίους κινείσαι. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Μετά την πολύ εντυπωσιακή εισαγω¬ 
γή, στο υπόγειο γύρνα δεξιά στο "Το 
ίΗβ αηΐΓαπεθ οί ίΗβ άα56πτθηΐ". Κάνε 
κλικ στο εΗαη 9 ϊη 9 -Γθοπη ΙοεΙ<θί στα αρι¬ 
στερά της οθόνης. Βρες και πάρε ένα 
ίί$Ηιπ9 Ηπβ. Αφησε το στο ίπνεπίοτγ 
σου κάνοντας 6εξί κλικ με το ιτιουδβ 
και πήγαινε μπροστά στο "Βγ ίΗθπθ 
Βίαίτδ". Τώρα πάρε από το ίπνβπΙΟΓγ 
σου το ίΐ5Ηϊπ9 Ιϊπθ και κάνε το κλικ πά¬ 
νω στη σκάλα (5ίαίτ$). Κάνε κλικ στις 
σκάλες "Οο υρ ίο ϊΗθ 0 οογ". Τελειώνο¬ 
ντας το νίάθο βλέπεις το πόδι του σω¬ 
ματοφύλακα ακριβώς δίπλα στο ίϊ5Ηιπ9 
Ιιπβ. Κάνε δεξί κλικ στο ιτιουδβ και πάρε 
το ίΐ5ΐ"ΐίη9 ΗοοΚ Κάνε το κλικ στο ίβθί 
του σωματοφύλακα. Πέφτει κάτω. Κάνε 
κλικ πάνω του (ΙςποεΙςβά ουί Βοάγ- 
9υατά) και πάρε ένα παίΐ ίϊΐβ. 

Η συνέχεια επί της οθόνης... 
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Σ το προηγούμενο τεύχος παρου¬ 
σιάσαμε δύο τίτλους που προέρ¬ 
χονταν από την ΕίθείΓΟΠΪε Αγϊ5 
και τη νέα της αειρά με τίτλο 
ϋαπθ'5. Θέλοντας κάτι πιο "φρέσκο" για ε¬ 
κείνη την περίοδο, προτιμήσαμε να παρου¬ 
σιάσουμε το ΑΗ-640 Ιοπφονν, το οποίο εί¬ 
χε μόλις κυκλοφορήσει, Επιστρέφοντας, ό¬ 
μως, από τις διακοπές μας και απουσία τί¬ 
τλου νεότερου από το χώρο των {\\φϊ $ί- 
ΓπυΙαίοΓ^ αποφασίσαμε να παρουσιάσουμε 
το ΑάναπεΘεΙ Ταεϋεα! Ρίξ^ίθΓί, το οποίο κυ¬ 
κλοφόρησε στα μέσα του καλοκαιριού. 

Το ΑΤΡ (όπως 8α το ονομάζουμε στο εξής 
χάριν συντομίας) είναι το πρώτο παιχνίδι 
της σειράς ϋαπο'* και η κυκλοφορία του εί¬ 
χε προαναγγελθεί από την ΕΐβοίΓοηϊε Αγϊϊ 
στις αρχές του χρόνου. Οπως μαρτυρά και 
ο τίτλος του παιχνιδιού, ασχσλείται κυρίως 
με πολεμικά αεροσκάφη προηγμένης τε¬ 


Το πρώτο παιχνίδι 
από τη νέα σειρά της 
ΕίβείΓοηΐε Ατί$ 
ονόματι Λαπβ'ί είναι 
βασισμένο στο υ.5. 
Νανγ ΡίρΗίθΠ, 
γεγονός το οποίο 
μπορεί να θεωρηθεί 
κάθε άλλο παρά 
αρνητικό, μια και το 
παιχνίδι έχει 
εξασφαλισμένη την 
επιτυχία όπως και όλα 
τα είοπβ 5 που 
κυκλοφορούν. 


του Αργύρη Γιαγιά 


χνολογίας, από τα οποία άλλα έχουν τεθεί 
ήδη σε υπηρεσία (έστω και μυστικά) και άλ¬ 
λα θα χρησιμοποιηθούν από τις πολεμικές 
αεροπορίες ανά τον κόσμο μετά το 2000. 

Από την πρώτη επαφή με το παιχνίδι κα¬ 
ταλαβαίνει κάποιος ότι δεν έχει δημιουργη- 
θεί από το μηδέν, μια και διακρίνονται οι ε¬ 
πιρροές του από το ϋ.5, Νανγ Ρι^Ιθή, το 
καλύτερο ΡΙίς^ί 5ΐτττυΙαΙθΓ της Είθείτοπιε 
Αγϊ 5 . Εχοντας τις εικόνες από αυτό το παι¬ 
χνίδι στο μυαλό μας είναι πολύ εύκολο να 
συ μ π εράνου με ότι το ΑΤΡ είναι κατά μεγά¬ 
λο ποσοστό βασισμένο σε αυτό. Εκτός από 
την εισαγωγική οθόνη και σε όλες τις υπό¬ 
λοιπες, τα όπβί5η95, τα 5υό-πΊθπυ& ί ο σχε- 
διασμός αποστολών κλπ, είναι ακριβώς ί¬ 
δια με αυτά του Ιϋ,$, Νανγ ΡίεφϊθΓΒ. Ομοιό¬ 
τητα επίσης βρίσκουμε και στην ποιότητα 
των γραφικών όλων των οθονών, οι οποίες 
είναι σε υψηλή ανάλυση (1024x768) με ό- 
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Εταιρία 

Εΐβοίι-οηκ Αγ»5 

Απαιτήσεις 

ΙΒΜ και ουμβατοΐ 

Τύπος 

ΡΙί^Ηΐ' 5ΐιτιυΙαΙθΓ 

Επίπεδο Δυσκολίας 

Μέσο 




λα τα διαθέσιμα χρώματα που μπορεί να υ¬ 
ποστηρίξει η κάρτα γραφικών σας. 

Οπως συμπεραίνετε, το ΑΤΡ είναι κάτι 
σαν 11,5, Νανγ Ρϊ^ίβΓ-εΙοπθ, Αυτό, όμως, 
σίγουρα δεν αποτελεί μειονέκτη¬ 
μα. Αντίθετα, ένα δοκιμασμένο 
ιπΐβΓίαεθ χειρισμού δίνει πολλά 
"συν" σε ένα νέο παιχνίδι, πόσο 
μάλλον όταν το συγκεκριμένο 
ϊηίβιίαεθ από τότε που εμφανί¬ 
στηκε είχε χαρακτηριστεί ως πρωτότυπο, 
λειτουργικό αλλά ταυτόχρονα - όπου χρει¬ 
αζόταν - και λεπτομερειακό. Οσοι, λοιπόν, 
είχατε παίξει στο παρελθόν το ϋ,$, Νανγ 
Ρ^Ηίβτ θα μπορέσετε μέσα σε ελάχιστα 
δευτερόλεπτα να χειριστείτε με ευκολία 
το ΑΤΡ, 

Στο ΑΤΡ υπάρχουν όλα τα σύγχρονα αε¬ 
ροσκάφη όπως τα Αν-8Β Ηογγιθγ II ρΙυ 5 , 
Ρ14-Β ΤοΓτκαί, Ρ/Α-18 Ηογπθϊ, 6 ΑΕ 5βα 
ΗαπΊβΓ, 5υ-33 Ρΐαηπθί-0, Υαυ-141 
ΡΓθΘΒίγΙο, ΑΟ13011 δΡοείΓθ, τα οποία ό¬ 
μως έχουμε συναντήσει και σε άλλους εξο- 
μοιωτές πτήσης. Το ενδιαφέρον, συνεπώς, 
επικεντρώνεται στα 
λεγάμενα "αερο¬ 
σκάφη του μέλλο¬ 
ντος" που περιλαμ¬ 
βάνονται στο παιχνί¬ 
δι, δηλαδή τα Β-2 
5ρίτίί, Ρ-1 17Α, Ρ- 
22Α, ΚαίαΙθ 0, Χ-29 
Ρ5\ν, ΧΡ-31 ΕΜΡ και 
ΧΡ- 32 ΑΒίονΙ, Συνο¬ 
λικά, έχουμε 14 δια¬ 
φορετικά αεροσκά¬ 
φη που μπορούμε να 


χρησιμοποιήσουμε σε οποιαδήποτε βιπ^© 
γπι55ϊογι αποστολή (στα εαπιρα^ηδ το ευ* 
ρος των αεροσκαφών περιορίζεται ανάλο¬ 
γα με την αποστολή). Το ίηΐβτίαεβ σχεδία¬ 
σης αποστολών είναι ίδιο με αυτό του ϋ,5, 
Νανγ Ρί^ΗίθΓδ, ένα από τα πιο σημαντικά 
"ατού" του παιχνιδιού. 

Στην πραγματικότητα, όμως, το ΑΤΡ δεν 
είναι απλώς μία επανάληψη του 115, Νανγ 
ΡίςΐΗίθΓΒ με μόνη διαφορά την προσθήκη ε¬ 
πτά αεροσκαφών. 
Μόνο ένας πεπειρα¬ 
μένος παίκτης ί\ίφ\ 
5ΪΓπυΙαίθΓ5 ή ένας κα¬ 
νονικός πιλότος θα 
μπορέσει να καταλά¬ 
βει τις ουσιαστικές 
διαφορές, Η πλέον 
χαρακτηριστική είναι 
ότι ο χειρισμός και οι 
αντιδράσεις κάθε α¬ 
εροσκάφους είναι 
διαφορετικός των 
άλλων. Το Χ-29, για 


παράδειγμα, το οποίο διαθέτει σχήμα φτε 
ρών ανάποδο από το συνηθισμένο, είναι 
πολύ πιο απότομο στις αντιδράσεις του. Το 
Ρ-22 μπορεί να σπάσει το φράγμα του ή¬ 
χου χωρίς να χρησιμοποιήσει καθόλου με* 
τάκαυση. Τέλος, το ΧΡ-31 ΕΡΜ μπορεί να 
πραγματοποιήσει κάποιους πολύ δύσκο¬ 
λους ελιγμούς, με την προϋπόθεση ότι ο 
πιλότος ξέρει να χειριστεί κατάλληλα το α¬ 
εροσκάφος. 

Οι φανατικοί των παιχνιδιών που περιέ¬ 
χουν ΓπυΙϋ-ρΙαγθΓ ορίϊοπ θα χαρούν να 
πληροφορηθούν ότι το ΑΤΡ έχει τη δυνατό- 
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"επιθετικότητα" των αντιπά¬ 
λων σας, το μόνο δε που 
μπορεί να σας προστατέψει 
είναι η ενεργοποίηση της ε¬ 
πιλογής με την οποία γίνεστε 
άτρωτοι στα πυρά του ε¬ 
χθρού, κάτι που όμως α- 
πλουστεύει κατά πολύ το 
παιχνίδι. Οπως και οι υπό¬ 
λοιπες παραγωγές της εται¬ 
ρίας έτσι και το ΑΤΡ, εκτός 
από τις πολλές επιλογές που 
διαθέτει και αφορούν στον 


τητα να συνδεθεί σε δίκτυο ή 
με κάποιον φίλο μας μέσω τηο- 
άβηη ή συριακού καλωδίου, επι¬ 
λογή η οποία πάντα προσδίδει 
μεγαλύτερη αίγλη σε αυτά τα 
είδη. Ωστόσο, αυτό δεν σημαί¬ 
νει ότι οι αντίπαλοι που θα αντι¬ 
μετωπίσετε εν πτήσει δεν είναι 
ικανοί. Αντίθετα, θα λέγαμε ότι 
το επίπεδο δυσκολίας είναι ά¬ 
νω του μέσου και ότι οι πιο αρ¬ 
χάριοι παίκτες σίγουρα θα αντι¬ 
μετωπίσουν προβλήματα, του¬ 
λάχιστον μέχρι να εξοικειωθούν. Μάλι- 9 αΓΠΘ Ρ^ α Υ εΓ ' διαθέτει και μία εντελώς 
στα, σε αυτόν τον τομέα διαπιστώσαμε ξεχωριστή, η οποία λειτουργεί σαν ένα 
ότι δεν έχετε πολλές επιλογές στη διά- αναλυτικό άαίαάα5β με όλα τα στοιχεία 
θέσή σας προκειμένου να μειώσετε την που αφορούν κυρίως στα αεροσκάφη 




ΒΑΣΙΚΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 


Ε50 Μενού επιλογών/παύση 

Μ 

Μπροστινή όψη 

Κ Ραντάρ 

Ψ2 - Ρ9 

Διάφορες εξωτερικές 

5ΚιΙϊ 9 Παράθυρο οθόνης ραντάρ 


όψεις 

,/. Αύξηση/μείωση εμβέλειας 

ΠΟ 

Εξωτερική όψη 

του ραντάρ 

γ/υ 

ΚυάάθΓ δεξιά/αριστερά 

I -6 Ρυθμίσεις ώθησης 

οι 0 

Τέλος αποστολής 

Ρ Ρΐαρ$ 

ο^ι^ 

Εξοδος στο λειτουργικό 

Ν ΗϋΟ 


Ενεργοποίηση 

νν Επιλογή ναγροίηί 


επικοινωνιών 

Τ Επιλογή στόχου 

ΤΑΒ 

Μθ5509θ ορίΐοπδ 

5Ηίίϊ4 Ενεργοποίηση 

ΙβΗ 5Η»#4 

Μήνυμα προς "φίλους" 

παραθύρου στόχου 

ΚίςΐΗί 5ΚΐΗ 

Μήνυμα προς "εχθρούς" 

5ΚϊΡΐ 8 Ενεργοποίηση παραθύρου 

ΑΙΙΟ 

Εντολή παραμονής 

οπλισμού 


σε σχηματισμό 

[/] Επιλογή όπλων 

ΑΙ» Ε 

Εντολή άμεσης 

ΕπϊβΓ Βολή με το επιλεγμένο όπλο 


επίθεσης εχθρού 



αλλά και σε άλλα στρατιωτικά οχήματα 
που συναντάτε στο παιχνίδι. Το εντυπω¬ 
σιακό είναι ότι υπάρχουν εξίσου σημα¬ 
ντικά στοιχεία και για τα επτά "μελλο¬ 
ντικά" αεροσκάφη, κάτι που σίγουρα 
προκαλεί έκπληξη, μια και υποτίθεται ό¬ 



τι όλα τα σχετικά στοιχεία είναι μυστι¬ 
κά, Ακόμα πιο εντυπωσιακό είναι το γε¬ 
γονός ότι για ορισμένα υπάρχουν φω¬ 
τογραφίες αλλά και νίάθο εΐίρ^. 

Για το τέλος αφήσαμε την αναφορά 
στα γραφικά και τον ήχο του παιχνιδιού, 
αφού πρόκειται για δύο από τα στοι¬ 
χεία που 9α εντυπωσιάσουν με την 
πρώτη ματιά έναν ουδέτερο παρατηρη¬ 
τή, Στα γραφικά - όπως προαναφέραμε 
- έχετε ανάλυση και χρώματα στα όρια 
της κάρτας γραφικών σας. Βέβαια, αυ¬ 
τό 8α πρέπει να γίνει σε συνάρτηση με 
την ταχύτητα του επεξεργαστή σας, μια 
και όσο μεγαλύτερη ανάλυση χρησιμο¬ 
ποιείτε τόσο πιο αργό γίνεται το παιχνί- 
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δι. Εάν, όμως, έχετε έναν Ρθηίίυηπ με 
133ΜΗζ και άνω το γεγονός αυτό δεν 
8α σας απασχολήσει ιδιαίτερα. Ανε¬ 
ξαρτήτως, όμως, της ανάλυσης που 8α 
χρησιμοποιήσετε, η ποιότητα των γρα¬ 
φικών είναι από τις καλύτερες των παι- 
χνιδιών του είδους. Είναι χαρακτηριστι¬ 
κό ότι στις εξωτερικές όψεις του αερο¬ 
σκάφους σας διακρίνετε πολύ καθαρά 
τα διακριτικά που έχετε ήδη επιλέξει για 
το σμήνος σας. Στον μόνο τομέα που υ¬ 
στερεί η ποιότητα είναι τα γραφικά ε¬ 
δάφους, γεγονός που δεν μπορούμε να 
θεωρήσουμε ως αρνητικό, μια και οι εν¬ 
νέα στις δέκα αποστολές λαμβάνουν 
χώρα σε μεγάλο ύψος. 

Οσον αφορά στον ήχο, μπορεί να 
μην ξεχωρίζει από αυτόν των ανταγωνι¬ 
στών, ωστόσο υπάρχουν ηχητικά εφέ 
που δίνουν ιδιαίτερο χρώμα στο παιχνί¬ 
δι όπως, για παράδειγμα, ο θόρυβος 
που ακούγεται όταν σπάει το φράγμα 
του ήχου. 

Το ΑΤΕ είναι το πρώτο από τη σειρά 
^πβ'5 της ΕΙθείΓοπίε Αγϊ$ και διαθέτει 
όλα τα προτερήματα της σειράς, πολλά 
από τα οποία έχουμε ήδη περιγράψει 
στην αναφορά μας στο ΑΗ-640 Ιοπ^ 
όο\ν του προηγούμενου τεύχους. Βέ¬ 
βαια, αυτή την εποχή έχει να αντιμετω¬ 
πίσει σοβαρό ανταγωνισμό (ΕΡ 2000, 
ΤΟΡ ΟϋΝ), ωστόσο και μόνο το γεγο¬ 
νός ότι περιλαμβάνει τα επτά μελλοντι¬ 
κά αεροσκάφη είναι στοιχείο ικανό να 
το φέρει στην πρώτη Θέση. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε η ΡΙοίΙϊηβ 
(Μπόταση 7, τηλ.: 3844695), η οποία 
και το αντιπροσωπεύει. ■ 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα σύγχρονο ςίπιυΙβΙοΓ με δοκιμασμένο ίπΙβΓ- 
Ικ*. «ψηλή ποιότητα γραφικών και αεροσκάφη ικηϊ 
θα δούμε στους εξομα ιώτες ταυ μέλλοντας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΜΟΥΣΙΚΗ ~ 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

ΑΝΤΟΧΗ 
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ΤΑ 7 ΑΕΡΟΣΚΑΦΗ ΤΟΥ ΜΕΛΛΟΝΤΟΣ 



Β-2 5ΡΙΚΙΤ: Το εκπληκτικό, ακριβό και μη εντοπί- 
σιμο βομβαρδιστικό. Εάν οι επιδόσεις του στο ΑΤΡ 
συμβαδίζουν με την πραγματικότητα, τότε σίγου¬ 
ρα αξίζει τα λεφτά του. Το Βασικό του προσόν εί¬ 
ναι ότι, ακόμα και αν δώσει στίγμα στα ραντάρ, 
φαίνεται σαν ένα πολύ μικρότερο αεροσκάφος. 


Ρ-117Α: Το Θρυλικό 5ίθαΙίΗ μαχητικό ακόμα 6εν 
έχει πάρει επίσημο όνομα, αν και συνήθως απο- 
καλείται ως ΗανΙε Αρκεί να κάνετε μία επί¬ 
θεση στις εχθρικές εγκαταστάσεις και θα κατα¬ 
λάβετε γιατί ήταν τόσο δημοφιλές τις πρώτες μέ¬ 
ρες στον Πόλεμο του Κόλπου. 




Ρ-22Α; Το νέο μαχητικό της Αμερικής για όλες τις 
καιρικές συνθήκες είναι ικανό να περάσει το 1.5 
ΓπαεΡι χωρίς μετάκαυση, κάτι που του εξασφαλίζει 
τεράστιες δυνατότητες σε ελιγμούς και ακτίνα 
δράσης. Εάν σε αυτό προσθέσετε το ότι είναι και 
αυτό ένα 5ίβαΙϊΗ αεροσκάφος, φαντάζεστε τις δυ- 
νατότητές του! 


ΚΑΡΑΙΕ ^ζ Μπορεί οι Γάλλοι να μην είναι τόσο 
γνωστοί για την τεχνολογία τους, ωστόσο αυτό το 
αεροσκάφος αποτελεί την τελευταία λέξη της τε¬ 
χνολογίας. Είναι αεροσκάφος πολλαπλών ρόλων 
με μεγάλη ευελιξία που μπορεί να χρησιμοποιη¬ 
θεί και από αεροπλανοφόρα. 


Χ-29 ί$νν: Τα αρχικά σημαίνουν ΡθΓ\ναΓε! 5\νορ1 
ννίπ 9 - με άλλα λόγια, το ιδιόμορφο σχήμα φτε¬ 
ρών του δίνει την εντύπωση ανάποδης κίνησης 
του αεροπλάνου, εξασφαλίζοντας του τη δυνατό¬ 
τητα να αντί παρέρχεται με μεγάλη ευκολία τα 
5ΐαΙΙ$ (τα τελευταίο σημαίνει ότι μπορεί να κινηθεί 
με μεγάλη άνεση σε πολύ μικρές ταχύτητες). 




ΧΡ-31 ΕΜΕ: Το πειραματικό αυτό σκάφος έχει 
την ικανότητα να κατευθύνει την ώθηση του κινη¬ 
τήρα σε πολλά διαφορετικό σημεία. Αυτός είναι 
ένας από τους λόγους που μπορεί να κινηθεί με 
άνεση σε ταχύτητες κάτω του ορίου $ίαΙΙ. 

ΧΡ-32 ΑδίονΙ: Ενα υποθετικό αεροπλάνο που 
βρίσκεται μόνο στη φαντασία των σχεδιαστών και 
προορίζεται για χρήση στο ναυτικό. Σημαντικό του 
ατού η δυνατότητα κάθετης απογείωσης και προ¬ 
σγείωσης. 
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Η συνεργασία της δίαιτα με τους 
Ιον και €θΓβγ €οΙ& αποδεί¬ 
χθηκε χρυσωρυχείο και φαινό¬ 
ταν ότι θα διαρκέσει για πάρα 
πολύ καιρό. Τα προβλήματα εμφανίστηκαν 
με την κυκλοφορία του Ουθ5ί ίοΓ ΟΙοιγ 4. 
Το παιχνίδι είχε πάρα πολλά όυεμ (αποτέλε¬ 
σμα κακού προγραμματισμού) και ο ειδικός 
Τύπος, αλλά και το κοινό, το αντιμετώπισαν 
μάλλον επιφυλακτικά, Η 5ίθΐτα, αντί να κά¬ 
νει την αυτοκριτική της, προχώρησε στη μη 
ανανέωση/διακοπή των συμβολαίων με 
τους &>Ιβ. Το κοινό αντέδρασε πολύ έντονα 
και ζητούσε συνέχεια της σειράς. Τελικά, η 
εταιρία υποχώρησε και 8α κυκλοφορήσει 
και το πέμπτο της σειράς (ευχόμαστε και 
άλλα), δηλώνοντας ότι ποτέ δεν σκέφθηκε 



Οταν η 5ίβπα 
κυκλοφόρησε για 
πρώτη φορά το Ηθγο'β 
0υβ5ί 1, που 
αργότερα 
μετονομάστηκε σε 
Ουβίΐ ϊοτ ΟΙοτγ 1, 
έγινε χορός. Χρήστες 
και ειδικοί δεν 
μιλούσαν απλώς με τα 
καλύτερα λόγια, είχαν 
ξετρελαθεί. Η σειρά, 
που έγινε μία από τις 
πιο αγαπημένες του 
κοινού στο χώρο των 
ΚΡΟί, πούλησε 
εκατομμύρια αντίτυπα. 

του Αντρέα-Παρασκευά 
Τσουρινάκη 



να τη σταματήσει! Ετσι, ήρθε και η κυκλο¬ 
φορία της συλλογής αυτής, που πρόκειται 
για ένα "διαμάντι", μια και περιλαμβάνει 
και τα τέσσερα πρώτα της σειράς. Συγκε¬ 
κριμένα, περιέχει την 1 όχρωμη έκδοση του 
001 που τυπώνει τις εντολές, την 25όχρω- 
μη που είναι με ϊεοπ5, την 1 όχρωμη έκδοση 
του 002, την 256χρωμη έκδοση του 003 
[σε 5 διαφορετικές γλώσσες) και, τέλος, 
την €0 έκδοση του 004 που φυσικά είναι 
25όχρωμη, Από όλες αυτές, μετά το ΙπδΙαΙΙ 
μόνο για την τελευταία θα χρειαστείτε το 
μια και είναι η μόνη που περιέχει 
ερθβοΚ 

Το πρώτο της σειράς έχει πάρα πολύ κα¬ 
λά γραφικά στην 25όχρωμη έκδοση, σχε- 
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δόν κουκλίστικα, και είναι το πιο "ανοικτό" 
από όλα της σειράς. Εχετε να φέρετε εις 
πέρας ένα σύνολο αποστολών με πιο σημα¬ 
ντικές την έρευνα του γιου του Βαρόνου, 
της κόρης του και την εκδίωξη των ληστών 
και της περιβόητης μάγισσας Βαόα Υα 9 α 
από την περιοχή του δρίβΙΒυτο). 

Το παιχνίδι αυτό έχει παρουσια¬ 
στεί αναλυτικά στο "Ρ€ Μα 5 ίθΓ" 

Νο 7 του Μαρτίου του 1990. 

Το δεύτερο έχει το καλύτερο 
ίσως σενάριο από όλα και ένα 
από τα καλύτερα φινάλε στην ι¬ 
στορία των ΚΡΟ$. Μαζί με τους 
καινούριους σας φίλους, 5Κε- 
ιτια ; δΗαιπβθη και ΑόάυΙΙα από 
το πρώτο, πετάτε πάνω στο μα¬ 
γικό χαλί του τελευταίου και πά¬ 
τε στην πανέμορφη πόλη 
δΗαρθΪΓ Εδώ πρέπει να αντιμε¬ 
τωπίσετε, καταρχήν, τα τέσσερα 
στοιχεία της φύσης, φωτιά-αέ- 
ρα-γη-νερό, και μετά να βρείτε 
τι ακριβώς συμβαίνει στη δίδυμη πόλη βα- 
5ΘΪΓ, να αντιμετωπίσετε τον τρομερό μάγο 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΙ 

ΙΒΜ και συμβατοί 
με ΟΟ-ΚΟΜ άπνβ 

ΤΥΠΟΣ 

30 αηίιτιαΓθά 
9ΓαρΚκ5, ΟΠβ ρβΓδΟΠ 
ΚΡΟ 

ΔΥΣΚΟΛΙΑ 

Μέση 

ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Μία ανθολογία «βει δεν πρέπει να χάσει κανείς. Τέσ¬ 
σερα απά τρ καλύτερα ηΡΰκ/βάνβπίΙηΐΓβϊ όλων τ«ν 
εποχών στην τιμή ταυ ενός. Ιδανική γη αυτούς που 
θέλουν να γνωρίσουν τα ΠΡΟ*, αλλά και για τους 
πιο προχωρημένους. Από τις καλύτερες πρύσψο 
ρές/κυκλοφορίες που έχω Βει. 


ΗΧΟΙ 


■Ευ 

□□□ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΔΡΑΣΗ 


□ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 




Η θγο Μαίαί 
Η·Ρ — 
^Ρ — 

ΜΡ ΗΜ· 


Αά Αόί$ και να βρείτε/ελευθερώσετε τον 
χαμένο σουλτάνο Ατυ$ ΑΙ Οίπ, Το παιχνίδι 
αυτό έχει παρουσιαστεί αναλυτικά στο "ΡΟ 
Μα5!βΓ" Νο 18 του Απριλίου του 1991. 

Το τρίτο έχει μία εξαιρετική εισαγωγή και 
αρκετές εντυπωσιακές καταστάσεις καθώς 
μεγάλο μέρος του εξελίσσεται στη ζού¬ 



γκλα. Ενώ βρίσκεστε στο δΗαρθίτ, σας κα¬ 
λούν η πανέμορφη Αζιζα και ο ΚαββθδΗ. 
Σας λένε ότι το πτώμα του Αά ΑνΪ5 δεν έχει 
βρεθεί και ότι μία καλή μάγισσα, η Κγθθ- 
$Ηα, σας καλεί στην Τατπα. 

Από ό,τι φαίνεται ο θάνατος του Αά Ανί$ 
απελευθέρωσε φοβερές δυνάμεις και ένας 
πανίσχυρος δαίμονας, ο ίδιος που τραυμά¬ 
τισε και τον ΚαΙ^θθίΗ στο πόδι, απειλεί να 
καταστρέψει όλη την περιοχή. Το παιχνίδι 
αυτό έχει παρουσιαστεί αναλυτικά στο "Ρ€ 
Μα5ϊβΓ" Νο 37 του Φεβρουάριου του 
1993, 

Το τέταρτο είναι επίσης "ανοικτό" όσον 
αφορά στη δράση του και διαθέτει τα κα¬ 
λύτερα γραφικά από όλα της σειράς, Ξεκι¬ 
νά ακριβώς από εκεί που σταμάτησε το 
προηγούμενο. Προτού προλάβετε να χα- 
ρείτε με τους φίλους την τρομερή νίκη σας, 
μία άγνωστη δύναμη ανοίγει ένα Ηγπθ 
ροΓίαΙ και σας μεταφέρει μακριά. Ξυπνάτε 
και βρίσκεστε μέσα σε μία σκοτεινή σπηλιά 
έχοντας χάσει όλα τα αντικείμενά σας. Σε 
αυτό το παιχνίδι θα πρέπει να αναμετρηθεί¬ 
τε για μία ακόμη φορά, και τελευταία, με 
τον φοβερό Αά Ανϊ$ αλλά και την πανέμορ¬ 
φη ΚαΙιϊπα, μία πανίσχυρη ναηιρίΓθ ν/ϊζατά. 
Το παιχνίδι αυτό έχει παρουσιαστεί αναλυ¬ 
τικά στο "Ρ€ ΜαΒϊθΓ" Νο 49 του Μαρτίου 
του 1994, 
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ΚΜΘΙΟΗΑΘΓΠ 


ΗίΝΟΡΙΣΠΕ ΓΙΑ να 
Π ΤΙΣ ΑΙΗί ΣΑΣ 


' Δ ϊϊ Ρ β β ι 


Ο ΝΟΜι < 


μαγικός 


των 


κοσμος 

ηιυΙΗΐϊΐθίΙΐα... 


ΓΤ^,^ι. Μ 

σ€ * να κουτί 


ΟΛΑ ΟΣΑ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΓΝΩΡΙΖΕΤΕ 
ΓΙΑ ΝΑ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΕΤΕ ΤΙΣ ΔΙΚΕΣ ΣΑΣ 
ΜυΐΤΙΜΕϋΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 


Το ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ ΒΟΧ αποτελεί «να ολοκληρωμένο πακέτο που σας προσφέρει μία νέα 

μέθοδο εκπαίδευσης με τη χρήση των πιυΐίΐηηβάία. 

Δείτε, ακούστε, διαβάστε και οδηγηθείτε βήμα προς βήμα στην υλοποίηση 

των δικών σας ιηυΙΗπιβεΙία εφαρμογών. 



Τέσσερα βιβλία των εκδόσεων ΑηυΒΐ5 


"ΡΚοίοδΗορ 3.0" 

"Μάθετε το 30 δΗκΙΐο ν. 3&4 σε μα εβδομάδα" 
"Μάθετε το ΟοτβΙΟΚΑΙΑ/ί 5 σε μία εβδομάδα" 
"Ο μαγικός κόσμος ίων ιηυΙΗιηεεΗα" 


Ενα ΟΟ-ΚΟΜ 600 Μβ που περιλάμβανε 


• Παραδείγματα επιτυχημένων ΓπυΚΪΓΠβόΐα εφαρμογών 

• Δοκιμαστικές εκδόσεις των: ΡΗοΙσβΚορ, ΟοοΙ, ΟαΙεβνναΙΙε, 
ΡτβτπίθΓθ, Τπιβκρεκο, ΤοοΙΒοοΙε και ΟογθΙΘΚΑΑΛ/! 

• Εκπαιδευτικά βοηθήματα 


Και ακόι 


Το ΜΙΙίΤΙΜΕΘΙΑ ΒΟΧ έχει 

τη δική του ηλεκτρονική 

διεύθυνση στο ΙπΙβτηβΙ 

(Ηηρ://ννν.ωηιρυΙϊηΙ(. 9 Γ/ηβνιη 6 (Ιΐα/) 

μέσω της οποίας θα μπορέσετε 

να ανταλλάξετε απόψεις, να λύσετε 

τις απορίες σας και πολλά άλλα! 



Οκτώ διαφορετικά €0-ΗθΜ5 του περιοδικού 

Π" 1 

"ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ & ΟΟ-ΚΟΜ" 


με υΗΙίΐΪ€$, εφαρμογές, ψυχαγωγικά 


προγράμματα κ.λπ* 


ΑΝΑΠΤΥΙΗ 


• υΗΙΗίβ$ & 5ΗατβνναΓθ για αρχεία ήχου, εικόνας, νκίβο, 
και απιιτκιΗοη 

• ΟΙΐραιΤ για τη δημιουργία της δικής σσς εφαρμογής 

Ολα το περιεχόμενα του €0-ΚΟΜ μπορείτε να τα χειριστείτε 
μέσω μιας ολοκληρωμένης ππυΐΐίπιβίϋα εφαρμογής. 


νΥοτΙεδοοίε 


Εγχειρίδιο χρήσης με σαφείς οδηγίες για 
την αποτελεσματικότερη αξιοποίηση των 
περιεχομένων του ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ ΒΟΧ 


εχοσυδ α.ε. 



εθΜΡυΡΚΕ&& Α.Ε.: ΑΘΗΝΑ: ΛΕΩΦ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ.: 9238672, 9245910 (8 γραμμές), ΕΑΧ: 9216847 
ΘΕΖ/ΝΙΚΗ: ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7, 546 24, ΤΗΛ.: 284864, 287610, ΡΑΧ: 282663 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΟΜΡΙΙΡΚΕ55 51ΙΡΡΟΚΤ 0ΕΝΤΕΚ: ΣΟΥΛΤΑΝΗ 17, ΕΙΑΡΧΕΙΑ, ΤΗΛ.: 3801761 
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Ο 3 δ »/β 


Βελτιω¬ 

μένο 

Νβθώ ίθΓ 

5ρββά 
και για 
ηβϊτνοιΊε. 


ΡΙΤ’8 ΟυίΟΕ 



Το παιχνίδι εκτελείται οί περιβάλλον 005. 
Αν έχετε \Λ/ϊηάον /5 95, 8α εκτελεοτεί σε 
00$ Βοχ. Σε ορισμένες περιπτώσεις ίσως 
χρειαστεί να επανεκκινήσετε τα ννϊπείοτνε 
95 σε περιβάλλον 005 (Κο$ΙαιΊ (Ηβ 
εοΓπρυίθτ ίπ Μ5-0Ο5 πτιοίΐβ). 



Το παιχνίδι εκτελείται μόνον σε περιβάλ¬ 
λον Μπάοννί. Ορισμένα παιχνίδια αιιτής 
της κατηγορίας απαιτούν συγκεκριμένη α¬ 
νάλυση και χρώματα ώστε να εκτελεστούν 
χωρίς πρόβλημα. 



Τα παιχνίδια αυτής της κατηγορίας εκτε- 
λούνται μόνον κάτω από το περιβάλλον 
των Μπάοννί 95. 



Αν στην παρουσίαση ενός παιχνιδιού υ¬ 
πάρχει αυτό το σήμα, τότε μην το χάσετε 
με τίποτα! Οι συντάκτες του "ΡΟ ΜαεΙβτ" 
ενθουσιάστηκαν μαζί του. 



ΡΓ3Υ ϋογ Ρθ3ΐή. 

Μακάβριο και ανελέητο. 



Ρΐρβ 
Ρί 9 1ι*. 
ΒΜοοΙ’θπι 
υρ για 
Μίιηεΐοννδ 
95. 















































Ε χουν περάσει βήτα χρονιά απο την 
εποχή που ο - άσημος μέχρι τότε - 
προγραμματιστής Οανίά ]οηβ$ κυ¬ 
κλοφόρησε ένα παιχνίδι με το ό¬ 
νομα ΙεπΊΓηιπερ. Το ιδιόμορφο ρυιζίβ 9 αιτΐΘ 
έγινε αμέσως αποδεκτό κυρίως λόγω του 
πρωτότυπου σχεδιασμού των ΙθνβΙ*, του 
εΐαπηορίαγ αλλά και του τρόπου με τον οποίο 
κέντριζε το ενδιαφέρον του παίκτη, Η ιδέα 
του παιχνιδιού ήταν απλή: έπρεπε να συνδέ¬ 
σετε μια ομάδα απά "χαρούμενα" Ιβιπιη^ 
από τη μία άκρη της οθόνης ως την άλλη, ό¬ 
που ήταν η έξοδος, 
χωρίς Βέβαια να 
χάσετε πάνω από 


ΟΓΒ 


έναν ορισμένο αριθμό Ιστπ- 
γπϊπ 95· Εκτοτε ο Οανϊά και η 
ομάδα του κυκλοφόρησαν 
τα ΙθΓπηιίπ95 σε όλα τα ίοΓ- 
ηπαί5 υπολογιστών ή εοπδοίο 
900165 , Επίσης, κατά σειρά 
κυκλοφόρησαν τα ίοηπ- 

ΓΠΪΠ95 2, ΙβηΊΓηϊπ95: ΤΗο 
ΤγϊΒο 5, ΑΙΙ Νον* \ΥϋΗά οί 
ί6ηπΓηίη95, 16 πίγϊιιπ95 30 κα¬ 
θώς και τις ίροεϊαΙ εκδόσεις 
0 Ηπ5^ηπα5 ίοιπΓτιΐπ95 και Ηο- 
ΙίεΙαγ ί6ΓΠΓπιη95. Οπως λοι¬ 
πόν μαντέψατε, έχουμε μία 
ακόμα νέα κυκλοφορία των 


Ιθηηηηίηρ^ Πρόκειται για το ΙβΓΠΓηϊπ9& 
ΡαίηΐόαΙΙ, το οποίο αποτελεί μια διασταύρω¬ 
ση μεταξύ ενός ρυζζΐβ και ενός αεΝοπ παιχνι¬ 
διού. Τα ρυζιΐβ τμήματα έχουν και πάλι ως 
βασική αρχή το να οδηγήσετε τα Ι^ηηΓηϊη^ 
από το σημείο Α στο σημείο Β, Η δράση βρί¬ 
σκεται στο ότι μπορείτε να "πυροβολήσετε" 
διάφορα εχθρικά Ιθτηηιί^, τα οποία θα 
προσπαθήσουν να σας φράξουν το δρόμο. 
Ετσι, προκύπτει αυτομάτως ότι η ουσιαστική 
διαφορά μεταξύ του πρώτου 16 γϊιγτήπ 95 και 
του ΐ6πτΐΓϊϊίη95 ΡαίπΐόαΙΙ αυτό είναι το δεύτε¬ 
ρο στοιχείο δράσης. 

Οπως και σε όλα τα άλλα ΙθΓπηι^, υ¬ 
πάρχουν τέσσερα επίπεδα δυσκολίας: ίαπ, 
ίπείςγ, ΐαχίπ9 και πιαγίιβηι. Στο επίπεδο ίση 
έχετε να εκτελέσετε απλές αποστολές και 
θα αντιμετωπίσετε μόνο λίγα εχθρικά Ιθτη- 
γπιΠ95 . Στα επίπεδα ίπεΙ<γ και ίαχϊπ9 η έμφα¬ 
ση δίδεται στα ρυζζΐθ*. Τέλος, στο ΓπαγΗοΓπ 
έχουμε τα πιο δύσκολα ΙθνβΙδ, με δύσκολα 
ρυζζΙβϊ και πάρα πολλά ε¬ 
χθρικά ΙβΓηπΊΪΠ95* Στο ξεκί¬ 
νημα κάθε ΙενοΙ η ομάδα 
σας από Ιοπίττι^β βγαίνει 
μέσα απο μία πόρτα. Εσείς 
θα πρέπει να τους κατευθύ¬ 
νετε μέσα στο χώρο και νσ 
μαζέψετε όλες τις μπλε ση¬ 
μαίες. Ακούγεται εύκολο, 
αλλά αυτό ισχύει μέχρι να 
αρχίσετε να λύνετε τα διά¬ 
φορα ρυζζΙβ5 που περιέ¬ 
χουν από ασανσέρ και μπά¬ 
ρες μέχρι πρέσες και γλι¬ 
στερά τμήματα. Για να μετα¬ 
κινήσετε ένα ΙβηπΓπιπ9 α¬ 
πλώς κάνετε οΐΐείε με το 
Γΐίουδβ στο σημείο όπου θέλετε να μεταφερ¬ 
θεί πάνω στην οθόνη. Ωστόσο, θα πρέπει να 
παρακολουθείτε διαρκώς την κίνησή του, κα¬ 
θώς κάθε ΐ6ΓΠΓπίπ9 για να μεταφερθεί από το 
σημείο Α στο δ επιλέγει πάντα την ευθεία 
γραμμή και σε αυτή τη διαδρομή είναι πιθα¬ 
νόν να υπάρχουν παγίδες. Ετσι επιβάλλεται 
να κάνετε διορθωτικές κινήσεις πάνω στην 
πορεία που θα πρέπει να ακολουθήσουν, ε¬ 
νώ ταυτόχρονα θα πρέπει να ελέγχετε για 
την παρουσία εχθρού στο χώρο. 

Εάν έχετε παίξει κάποιο από τα Ιθγτιιώ^*, 
θα γνωρίζετε σε γενικές γραμμές τι προσφέ¬ 
ρει το ΐ6Γπππίπ95 ΡαιπίΒαΙΙ. Τα ρυζιΐβί αποτε¬ 
λούνται από οτιδήποτε μπορεί να σκεφτεί κα¬ 


ί 04 Ρ€ Μα$ί6Γ 












































νείς (τραμηολίνα, καταπέλτες κ.λπ.), τα οποία 
όμως 8α πρέπει να χρησιμοποιήσετε κατάλ¬ 
ληλα για να φθάσετε στο σημείο τερματι¬ 
σμού. Επιπρόσθετα, σε κάθε ΙσνσΙ 8α βρείτε 
και άλλα αντικείμενα, το οποία μπορείτε να 
μαζέψετε και να χρησιμοποιήσετε κατάλληλο 
όπως μπαλόνια, κλειδιά κ.ά. Στις περισσότε¬ 
ρες περιπτώσεις τα ρυζζΙο$ είναι απλά και 
βασίζονται σε ένα ίβπΐΓπίπ 9 για την ολοκλή¬ 
ρωση του ΙονβΙ. Προχωρώντας, όμως, στα εν¬ 
δότερα του παιχνιδιού θα έχετε να αντιμετω¬ 
πίσετε πιο δύσκολες καταστάσεις και 8α 
πρέπει να χειριστείτε μέχρι και 4 ΙβπΊηηίη^ 
ταυτόχρονα. Σε αυτές τις περιπτώσεις τα Ιβητι- 
ητίηεμ κοτευθύνονται στο στιλ "ακολουθήστε 
τον αρχηγό", δηλαδή χειρίζεστε το ΙβιτΐΓΤΊΐη9- 
αρχηγό και τα υπόλοιπα ακολουθούν. Αν έχε¬ 


τε παίζει το Οαπποπ ϊοάάεΓ 
ή το δγπάίεαίθ, τότε θα σας 
είναι γνώριμο το στιλ του 
παιχνιδιού. Μάλιστα, σε κά¬ 
ποια πιο προχωρημένα Ιε- 
νβΙ$ το παιχνίδι φαντάζει 
σαν μία πιο περίεργη έκδο¬ 
ση αυτών των παιχνιδιών. 

Εκτός όμως από τις δια¬ 
φορές στο 9απισρΙαγ, δια¬ 
φορές παρατηρούνται και 
στον τρόπο απεικόνισης. 
Τώρα κάθε επίπεδο είναι 
τρισδιάστατο (όχι στο στιλ 
των 30 ίβΓΠππϊπ9&) και το 
βλέπουμε υπό γωνία. Αυτό 
έχει ως αποτέλεσμα να 
μπορούμε να κατευθύνου¬ 
με το Ι 0 πιπηιη 9 προς τρεις 
διαστάσεις (και όχι δύο, ό¬ 
πως συνέβαίνε σχεδόν σε 
όλα τα άλλο Ιθγϊιπί^). 

Είναι όντως πιο εντυπωσια¬ 
κό, ωστόσο υπάρχουν 
πολλές περιπτώσεις που 
κάποιο ΐ 6 ΓηπΓΐϊπ 9 θα βγει 
εκτός των ορίων της οθό¬ 
νης ή κάποιο εχθρικό 8α 
πλησιάζει απειλητικά και 
δεν θα μπορούμε να το 
δούμε άμεσο στην οθόνη. 

Παρ' όλα αυτά, αποζημιω¬ 
νόμαστε με την εξαιρετική 

ποιότητα κυρίως των γραφι¬ 
κών (και όχι τόσο του ήχου). 
Ενα ακόμα σημαντικό στοι¬ 
χείο του παιχνιδιού, που εν¬ 
διαφέρει κυρίως τους χρή¬ 
στες των ννίπάοΝν* 95, είναι 
ότι συνεργάζεται ιδανικά 
με το νέο λειτουργικό. Το 
παιχνίδι παίζει απευθείας 
από το 00 και χρησιμοποιεί 
τα ήδη υπάρχοντα 5 θΚιπ 95 
των ννίπεΙο^5 για τα γραφι¬ 
κά και τον ήχο. Επίσης, για 
όσους έχουν σκοπό να α¬ 
σχοληθούν με το παιχνίδι 
και στον εργασιακό τους 


χώρο, επισημαίνουμε ότι το παιχνίδι γίνεται 
Γπίηϊηπϊζβ, τοποθετείται στο όαε^Γουηά και 
γενικά "υπακούει" σε όλες τις εντολές του 
ία5ΐς-5^ίίεΐΊίη9, Τα αρνητικά στοιχεία του παι¬ 
χνιδιού δεν είναι πολλά. Το Βασικότερο είναι 
η υπερβολική δυσκολία ορισμένων ΙουοΙβ, 
αλλά το γεγονός ότι υπάρχουν μόνον 80 
μάλλον το δικαιολογεί ως ένα Βαθμό. 

Επιπροσθέτως, το παιχνίδι μπορεί πολύ ά¬ 
νετα να παιχτεί σε περιβάλλον δικτύου, αν 
και το είδος του 9 αηΐθρΙαγ του δεν προδια¬ 
θέτει για κάτι τέτοιο. Εκτός από το ΙθπτΐΗΐιη9 
ΡαϊπίΒαΙΙ, στο ίδιο €0 περιλαμβάνεται και 
μια νέα νθΓ5Ϊοπ των κλασικών ΙθητιηιίΓ^, ει¬ 
δικά σχεδιασμένη για τα ννϊη€ΐϋ*$ 95. Δεν έ¬ 


χουμε να προσθέσουμε κάτι το ιδιαίτερο επ' 
αυτού, καθώς δεν υπάρχει καμία ουσιαστική 
αλλαγή. Το γεγονός και μόνο ότι θα έχετε έ¬ 
να ακόμα κλασικό παιχνίδι ειδικά σχεδια¬ 
σμένο για ννϊπάον^ 95 είναι σημαντικό. 

"Δύο σε ένα", λοιπόν, αν και ουσιαστικά το 
ΙοπΊΓΠΪη9^ ΡαίπΗχιΙΙ είναι αυτό που θα προ- 
σελκύσει τους περισσότερους. Μπορεί να 
διαφοροποιείτσι σε σημαντικό βαθμό σπσ 
τα παλαιότερα παιχνίδια, ωστόσο όσοι δεν 
έχουν ζήοει την εμπειρία των πρώτων Ιογπ- 
γπϊπ^ θα πρέπει να το αποκτήσουν. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε το κατάστημα 
ν©ΓίΪ 90 και αντιπροσωπεύεται από τη 
Μθάία. 

του Αργυρή Γιαγιά 
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Ο θαάΙϊηε,., Μια λέξη που, τουλά¬ 
χιστον, για εμάς τους συντά¬ 
κτες οημαίνει άμεση παράδοση 
των άρθρων στον αρχισυντά¬ 
κτη προκειμενου να κλείσει η ύλη του τεύ¬ 
χους, Για την ΜίΙΙβηϊυιτι, όμως, δεν σημαίνει το 
ίδιο, καθώς ΟθαάΙϊπβ είναι το όνομα του τε¬ 
λευταίου της παιχνιδιού στρατηγικής με θέμα 
τη δράση μιας αντιτρομοκρατικής ομάδας. 
Συγκεκριμένα, στο εν λόγω παιχνίδι αναλαμ¬ 
βάνετε τη διοίκηση μιας ομάδας επίλεκτων 
της Οργάνωσης $Α$. και προ¬ 
σπαθείτε να φέρετε εις πέρας 
μια σειρά από δύσκολες απο¬ 
στολές όπως αεροπειρατείες, 
απόπειρες δολοφονίας κ,λπ. 

Κάθε αποστολή ξεκινά από τη 
στιγμή που σας καλούν στο 
νίάθο ρΗοπσ και σας δίνουν με¬ 
ρικές πληροφορίες για την κα¬ 
τάσταση. Από εκεί και πέρα, ό¬ 
μως, είστε μόνοι σας και οι ερ¬ 
γασίες που πρέπει νσ τακτοποι¬ 
ήσετε είναι πολλές, κυρίως γιατί 
ο χρόνος μέχρι το ΟθαάΙΐπε εί¬ 
ναι τις περισσότερες φορές ε¬ 
λάχιστος. 

Ας δούμε τώρα τι πρέπει να κάνετε για να 
εκτελέσετε τις αποστολές σας, αναλύοντας 


τις δυνατότητες που σος 
προσφερονται στο παιχνί¬ 
δι. Οπως προαναφέρθη- 
κε, μέσω του νϊάεο 
ρΐιοπβ γίνεται η αναγγε¬ 
λία της αποστολής, αλλά 
πέρα από αυτό μπορείτε 
να το χρησιμοποιήσετε 
και για να επικοινωνήσε¬ 
τε με κάποιον ειδικό σε 
διάφορα δέματα ή ακό¬ 


ΑΠΑΠΉ2ΕΙ2 


ΟΡυ; 48ό 
ΚΑΡΤΑ: 5ΥΟΑ 
ΗΧΟΙ: 5ουηάΒία5ϊβΓ 

ΜΝΗΜΗ: 8ΜΒ 
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μη και να διαπραγματευτείτε με τους τρομο¬ 
κράτες, Στο Κβ5θαΓεΗ Κοογτι ερευνάτε την υ¬ 
πόθεση, ψάχνοντας ταυτόχρονα για στοιχεία 
που δα σας Βοηθήσουν στις καταστάσεις που 
αντιμετωπίζετε. Με τις πληροφορίες αυτές θα 
μπορέσετε να δείτε και το παρελθόν των ατό¬ 
μων που έχετε να αντιμετωπίσετε. Στο Ρ1απ$ ο¬ 
ρίζετε και σχεδιάζετε το πλάνο που θα ακο¬ 
λουθήσουν οι άντρες σας στο πεδίο του γε¬ 
γονότος, Στο ΡθΓδοπποΙ επιλέγετε τα μέλη της 
ομάδας σας, τα οποία εξοπλίζετε με όπλα της 
αρεσκείας σας. Για να γίνει πια εύκολη η επι¬ 
λογή σας μπορείτε να δείτε τις ικανότητες και 
την εμπειρία κάθε μέλους. Μπορείτε ακόμη 
να δείτε τα μέλη της ομάδας σας με διάφορα 
φίλτρα και "σορταρισμένα". Στο Κβηυί$ίίίοπ$ 


παραγγέλνετε τα υλικά που σας λείπουν όπως 
όπλα και αυτόματα. Εχετε ακόμα τη δυνατότη¬ 
τα να παραγγείλετε και πιο περίεργα εργα¬ 
λεία που ίσως σας φανούν χρήσιμα στο πεδίο 
της μάχης. Αφού λοιπόν ορίσετε όλες τις πα¬ 
ραμέτρους της επιχείρησης, είστε 
έτοιμοι να εφαρμόσετε το σχέ¬ 
διό σας. Σε αυτό το σημείο όμως 
αρχίζουν τα δύσκολα. Αν μέχρι 
τώρα σε όλες τις επιλογές που εί¬ 
χατε, τα στοιχεία που σας έδινε 
το παιχνίδι ήταν ικανοποιητικά 
και καλό στημένα, στο τρισδιά¬ 
στατο αεΗοπ τα πράγματα δεν εί¬ 
ναι και τόσο ευχάριστα. Ο χειρι¬ 
σμός των χαρακτήρων δεν είναι 
ο καλύτερος που έχουμε συνα¬ 
ντήσει, ενώ ακόμα και στο θέμο 
του ρεαλισμού εντοπίζονται αρ¬ 
κετά προβλήματα. Σε μερικό σημεία έχετε την 
αίσθηση ότι έτσι ακριβώς θα συνέβαιναν τα 
πράγματα και στην κανονική ζωή, ενώ σε άλλα 
σημεία παρατηρείτε ότι τμήματα του παιχνι¬ 
διού δεν έχουν καμία σχέση με τη δράση. Το 
σύστημα ελέγχου της ομάδας σας κατά τη 
διάρκεια της επιχείρησης είναι περίεργο και 
δύσχρηστο. Αν μάλιστα κάνετε το λάθος να 
βάλετε και βοήθεια στα κουμπιά, θα έχετε συ¬ 
νεχώς μπροστά σας ένα μεγάλο και ενοχλητι¬ 
κό κείμενο επεξήγησης κάθε επιλογής. Ολο¬ 
κληρώνοντας, επισημαίνουμε ότι το ΟβαάΙίπθ 
είναι ένα από τα μέτρια παιχνίδια στρατηγικής, 
το οποίο ίσως καταφέρει νσ γίνει αγαπητό λό¬ 
γω του ενδιαφέροντος σεναρίου. 

Το παιχνίδι διατέθηκε από το ν&Γΐΐ 90 και 
αντιπροσωπεύεται από τη 00 Μεάια 

Του Κωνσταντίνου Γιαγιά 
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Μ πορεί η τεχνολο¬ 
γία των παιχνι- 
6ιών για ΚΙ* νσ 
έχει φθάσει οε 
πολύ υψηλά ϊίαπεΙαΓεΙ*, πάντα ό¬ 
μως υπάρχουν παιχνίδια που ε¬ 
ντυπωσιάζουν με τον εθισμό 
τους και όχι με τα ρεαλιστικά 
γραφικά και τα υπέροχα ηχητικά 
εφέ. Σε αυτή την κατηγορία ανή¬ 
κουν και τα δδοο+'βη υρ, που 
πάντα βρίσκονται στην κορυφή 
των προτιμήσεων των 9απϊ6Γ5. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙ! 

ου: 486 

ΚΑΡΪΑιδνΘΑ 
ΗΧΟΙ: 5ουπεΙΒΐα5ΐβΓ 

ΜΝΗΜΗ: 8ΜΒ 
ΠΑΙΚΤΕΣ; 1 


Το Τυιτϊεαη 2 της Καίπόον* Αι1$ αποτε¬ 
λεί τη συνέχεια του πολύ γνωστού και 
επιτυχημένου ομώνυμου προκατόχου 
του* Αν και κυκλοφόρησε τώρα, πιστεύου¬ 
με ότι άργησε πολύ, μια και σε άλλα ίθΓηπαΙ$ 
έχει κυκλοφορήσει εδώ και πάρα πολύ καιρό* 
Τη δράση του ΤυτΓίεαπ 2 παρακολουθούμε 
από τα πλάγια σε δύο διαστάσεις (πάνω - κά¬ 
τω και αριστερά - δεξιά) και ελέγχουμε ένα 
αρκετά μεγάλο $ρπΐε περνώντας μέσα από 
πολλούς "διαστημικούς" κόσμους. Η ιστορία 
του παιχνιδιού έχει ως εξής: Βρισκόμαστε στα 
μακρινό μέλλον, ατον πλανήτη Ιαπάοιτη, πολ¬ 
λά έτη φωτός από τη Γη* Οι επαναστάτες πο¬ 
λεμούν εναντίον των στρατιών της Μηχανής 
και του τεχνητού φεγγαριού που είναι σε 
τροχιά γύρω οπό τον πλανήτη. Πολύ 5ίατ 
Ματ* ακούγεται.** Αν και οι επαναστάτες 
κατάφεραν νο καταστρέψουν το δο¬ 


ρυφόρο, οι δυνάμεις της 
Μηχανής συνεχίζουν να 
καταλαμβάνουν την επι¬ 
φάνεια του Ιαπάοππ, με 
αποτέλεσμα οι κάτοικοί 
του νσ βρουν καταφύγιο 
κάτω από την επιφάνεια 
του πλανήτη. Με την πά¬ 
ροδο του χρόνου, οι με¬ 
ταλλαγμένοι στρατιώτες 
της Μηχανής τούς εντόπι¬ 
σαν και τους ανάγκασαν 
να εισχωρήσουν ακόμα 
πιο βαθιά στις κρυψώνες 
τους. Ο θάνατος τους περιμένει. Η μόνη τους 
ελπίδα είναι ένα μήνυμα βοήθειας που έστει¬ 
λαν στο κενό διάστημα για να το βρει κάποι¬ 
ος γενναίος πολεμιστής, ο οποίος δα είναι σε 
θέση να τα βάλει με τις δυνάμεις του κακού. 
Οπως 8α καταλάβατε, ο πολεμιστής αυτός 
είναι ο Ίυηϊεαη, δηλαδή εσείς. Στο κάτω μέ¬ 
ρος της οθόνης υπάρχει ένας πίνακας πληρο¬ 
φοριών που περιλαμβάνει ό,τι 8α θέλατε να 
γνωρίζετε σχετικά με τη μάχη. Συγκεκριμέ¬ 
να, περιλαμβάνονται οι εξής πληροφο¬ 
ρίες: ο αριθμός των ζωών που οσς 



έχουν μείνει, ο αριθμός των εοπΗηυθί που έχε¬ 
τε, το αν έχετε $υρετ όπλο ή όχι, ο υπόλοιπος 
χρόνος για το ΙθνβΙ, τα διαμάντια που έχετε, οι 
γραμμές ενέργειας των όπλων, η δύναμή σας 
και, τέλος, οι πόντοι σας. Ξεκινάτε, λοιπόν, έ¬ 
χοντας στα χέρια σας ένα Ιαδβτ με τη μικρότε¬ 
ρη ισχύ και προσπαθείτε να εξοντώσετε όλο 
τα αντίπαλα μεταλλαγμένα όντα όσο γίνεται 
πιο γρήγορο, διότι κάθε καθυστέρηση θα εί¬ 
ναι προς όφελος τους. Εχετε όμως τη δυνατό¬ 
τητα να χρησιμοποιήσετε και ένα άλλο πολύ 
δυνατό όπλο, ο χειρισμός του οποίου σε κά¬ 
ποια σημεία ίσως σας δυσκολέψει. Πατώντας 
το ίϊΓβ συνεχώς και χωρίς να κινήστε, σταμα¬ 
τάτε να ρίχνετε βολές και εκτοξεύετε μια δέ¬ 
σμη, που δουλεύει περίπου όπως ένα φλογο¬ 
βόλο. Με το δεξιά και το αριστερά αλλάζετε 
την κατεύθυνση του όπλου, σαρώνοντας την 
περιοχή ενδιάμεσα* Στην πορεία βρίσκετε διά¬ 
φορα άλλα, πιο εξελιγμένα, όπλα και μερικά 
υρ 9 Γαάβ$ των όπλων αυτών. Σε ό,τι αφορά τη 
δυσκολία του παιχνιδιού στα πρώτα επίπεδα 
δεν είναι κοι πολύ μεγάλη, αυξάνει όμως στα¬ 
διακά με την πάροδο των ΙβνβΙδ. Τα γραφικά 
είναι καλοσχεδιασμένα και τα χρώματα που 
χρησιμοποιούνται δεν κουράζουν τον παίκτη 
σε κανένα σημείο. Ο ήχος του Τυτπεαη 2 "δέ¬ 
νει" με το 9 απηθρΙαγ του, το οποίο είναι και το 
ισχυρότερο προσόν του. Προχωρήστε μέσα 
στα Ιβνβίδ, σκοτώστε τους εχθρούς σας, αλλά 
μη Βιαστείτε ποτέ να τελειώσετε την πίστα, μια 
και τα έξτρα δώρα που μπορείτε να βρείτε εί¬ 
ναι πολλά και κρυμμένα. Αν είστε φίλος των 
$Ηοοΐ'6ίη υρ ή Θέλετε να περάσετε κάποιες 
ευχάριστες ώρες χωρίς να σκοτίζεστε για τη 
λύση γρίφων, το Τυιτίεαη 2 είναι ό,τι πρέπει. 

Τα παιχνίδι διατέθηκε και αντιπροσωπεύεται 
απάτην ΡΐοΗίπο. 

Του Κωνσταντίνου Γιαγιά 
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Η δεκαετία του 
'80 ήταν αυτή 
κατά τη διάρ¬ 
κεια της οποί¬ 
ας συντελέστηκε η επανά¬ 
σταση στο χώρο των Ιίογτίο 
α>ιτιρυΐθΓ$ και, παράλληλα, 
άρχισαν να εξαπλώνονται με 
ταχείς ρυθμούς και όλες οι 
μορφές των ηλεκτρονικών 
παιχνιδίών. 

Εάν ήσαστε ο ι έφη Βο ι ταυ ■ ■ 

'80, όπως κοι οι περισσότε¬ 
ροι από εμάς, τότε σίγουρα θα είχατε επισκε- 
φθεί κάποιες από τις σκοτεινές και χαρακτη¬ 
ριζόμενες ως "ύποπτες" αίθουσες ηλεκτρονι¬ 
κών παιχνιδίών και θα είχατε παίξει τα παιχνί¬ 
δια που λειτούργησαν ως οι προάγγελοι όσων 
βλέπουμε σήμερα* Τέσσερα από τα πιο γνω¬ 
στά της εποχής, τα οποία προέρχονται από 
την τότε κυρίαρχο Ναιτκο, εξασφάλισε η Μί- 
σο 5 θβ και παρουσίασε σε μία συλλογή με τίτ- 
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λα βοίυτπ οί ίΗθ Αίεαάο. 

Πρόκειται ουσιαστικά για 
τη δεύτερη προσπάθεια της 
Μίσο 5 ο 8 στο χώρο της επα- 
νέκδοσης κλασικών παιχνι- 
διών μετά την κυκλοφορία 
του ΕηΙοΓίαϊηπΊβηί ΡαεΙί που 
περιλάμβανε παιχνίδια της 
Αϊαπ. Αυτήν τη φορά υπάρ¬ 
χουν τέσσερα παιχνίδια και, 




πιο συγκεκριμένα, τα ΟαΙαχίαπ, Ραεπιαη, ϋ\§ 
Ου 0 και ΡοΙβ Ρο^ίίιση* Οπως και στην πρώτη 
συλλογή της Μίαα 5 θ 8 , οι μεταφορές των παι- 
χνιδιών είναι πολύ επιτυχημένες και όλα σχε¬ 
δόν πανομοιότυπο των 01791 παΙ$. Το σύνολο 
των παιχνιδίών είναι σχεδιασμένο για το περι¬ 
βάλλον των ^ϊπάον *5 95 και μόνο, αφού δεν 
λειτουργούν σε 3,1, μπορούμε δε να τα "ε- 
κτελέσουμε" σε παράθυρο ή πλήρη οθόνη. 
Ολα τα δισδιάστατα βασικών χρωμάτων γρα¬ 
φικά και οι χαρακτηριστικοί ήχοι των παιχνι- 
διών υπάρχουν και εδώ, και σίγουρα Θα σας 
ξυπνήσουν πολλές αναμνήσεις. Ξεκινώντας 


από το κλασικό των κλασικών, το Ράεηπαη, 
διαπιστώνουμε ότι είναι ολόιδιο με το σπ^ηαΙ 
(και όχι το τελικά πιο δημοφιλές Μ 5 Ρααηοη). 
Βέβαια, προσέξαμε ότι τώρα, μόλις τα φαντά¬ 
σματα γίνουν μπλε, με δυσκολία "τρώγονται" 

- και πάλι, όμως, το παιχνίδι δεν χάνει τη "μα¬ 
γεία" του, αφού για πρώτη φορά σε παιχνίδι 
Βαεπιαπ σε υπολογιστή οκού γεια ι ο χαρακτη¬ 
ριστικός ήχος όταν τρώτε τελείες ή όταν σας 
"τρώνε". 

Το ϋίί Ου 9 €ίναι το λιγότερο δημοφιλές α¬ 
πό τα τέσσερα παιχνίδι, διαθέτει όμως ίσως 
το πιο ενδιαφέρον 9 αΓηερΙαγ Απαιτείται ιδιαί¬ 
τερη στρατηγική προκειμενού να χτυπήσετε 
τα πράσινα και κόκκινα τερατάκια.Τα 
ΘαΙαχίαπ$, μαζί με το 5ραεο ΙπναάθΓδ, είναι ί¬ 
σως το πιο δημοφιλές ίΗοοϊ'σιτι υρ της δεκα¬ 
ετίας του '80* Σε αυτή την έκδοση θα διαπι¬ 
στώσετε ότι οι εξωγήινοι έχουν γίνει 
περισσότερο έξυπνοι και οι επιθέ¬ 
σεις τους πολύ πιο μεθοδικές, ενώ 
δεν θα είναι λίγα τα προβλήματα 
που 8 α συναντήσετε από το πρώτο 
κιόλας επίπεδο του παιχνιδιού* Εχε¬ 
τε, όμως, στη διάθεσή σας ένα 
ευ5ίοιηιζσ Γτιοπυ μέσω του οποίου 
μπορείτε να αλλάξετε πολλές από 
τις παραμέτρους του παιχνιδιού (ζω¬ 
ές, το σκορ όπου παίρνετε έξτρσ 
ζωή, ταχύτητα, συχνότητα βολών] 
και να το φέρετε στα μέτρα σας. 
Αναμφισβήτητα, πρόκειται για την 
πιο επιτυχημένη μεταφορά παιχνιδι¬ 
ού από τα τέσσερα. 

Τέλος, υπάρχει και το ΡοΙσ Βήι- 
ίίοπ, το καλύτερο εαιτ 5ΐηηυΙαϊιοη της εποχής 
του. Είναι εντελώς ίδιο με το 0091 παΙ, μόνο 
που τώρα ο χειρισμός με τα πλήκτρα καθιστά 
εξαιρετικά δύσκολο ακόμα και το ρυαίϊίγ 
στον κανονικό αγώνα. Αυτή η "ρετρό" συλλο¬ 
γή της ΜίσοδοΒ σίγουρα δεν προσθέτει κάτι 
το καινούριο στο χώρο. Ωστόσο, παιχνίδια ό¬ 
πως τα βχΓπαπ και ΟαΙαχιαπ^ είναι κλασικά 
ακόμα και σήμερα και πολλοί σύγχρονοι πι¬ 
τσιρίκα 6 ες θα γνωρίσουν από κοντά τα παι¬ 
χνίδια με τα οποία εμείς μεγαλώσαμε* 

Το παιχνίδι μας πρόσφερε το νότΙ^ο. 

Του Αργυρή Γιαγιά 
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Ε χει περάσει περίπου ένας χρόνος 
από την κυκλοφορία του και το 
'ΊΗθ Νββά ίοΓ δρββά" εξακολου¬ 
θεί να κατέχει κυρίαρχη θέση στο 
χώρο, καθώς παραμένει το μοναδικό παιχνίδι 
του είδους που περιέχει μη αγωνιστικά αυτοκί¬ 
νητα. Τώρα, όμως, έχει να αντιμετωπίσει έναν 
αξιόλογο αντίπαλο που α¬ 
κούει στο όνομα "ΤΗθ ΝθθΘ 
ίοτ δρθ^ά δρβεία! Εάΐΐϊοπ". 


Είναι προφανές ότι πρόκειται για τη νέα έκδο¬ 
ση του παιχνιδιού, η οποία κυκλοφόρησε αρ- 
χάς Σεπτεμβρίου. Οπως καταλαβαίνετε, λοι¬ 
πόν, έφθοσε στα χέρια μας δύο-τρεις μέρες 
προτού συμπληρωθεί η ύλη του περιοδικού 
και σχεδόν "επί του πιεστηρίου" πραγματοποι¬ 
ήσαμε τη δοκιμή του. 

Για όσους δεν γνωρίζουν το αρχικό παιχνίδι 
θα αναφέρουμε εν συντομία τα βασικά χαρα¬ 
κτηριστικά του. Εχετε λοιπόν στη διάθεσή σας 
οκτώ υπερ-αυτοκίνητα, από πλευράς τόσο επι¬ 
δόσεων όσο και τιμής και μπορείτε να συμμε- 
τάσχετε σε "αγώνες" που διεξάγονται σε έξι 
ανοικτές ή κλειστές διαδρομές. Υπάρχουν 
τρεις κάμερες μέσω των οποίων παρακολου¬ 
θείτε την εξέλιξη του αγώνα [από μέσα, πίσω 
και ελικόπτερο]. Το ξεχωριστό ύφος του παιχνι¬ 
διού οφείλεται στα γραφικό, τον ήχο, το ρεα¬ 


λισμό αλλά και στον διαφο¬ 
ρετικό τρόπο "αντίδρασης" 
κάθε αυτοκινήτου ανάλογα 
με τα επιμέρους χαρακτήρα 
στικά του. 

Ας περάσουμε όμως στην 
δροείαΙ Εάιίίοπ, η οποία προ¬ 
σφέρει καταρχήν 
δύο νέες άκρως 
ενδιαφέρουσες 
"πίστες" (κλει¬ 
στού τύπου και οι 
δύο). Παράλληλο, όπως θα είχα¬ 
τε διαπιστώσει και στην προηγούμενη έκδοση, 
υπάρχουν μία Βοηυ$ πίστα και ένα ειδικά 
όοπυ 5 αυτοκίνητο, τα οποία θα ανακαλύψετε 
αφού κερδίσετε το τουρνουά. Στη νέα 
νβΓίΐοπ, πέραν του γνωστού από την 
προηγούμενη έκδοση τρόπου (έπρεπε 
να κερδίσεις όλους τους αγώνες), υ¬ 
πάρχει και μία δεύτερη επιλογή με την 
οποία παίρνετε βαθμούς μετά την ο¬ 
λοκλήρωση κάθε αγώνα και κερδίζετε 
εάν στο τέλος έχετε συγκεντρωθεί 
τους περισσότερους όπως συμβαίνει 
δηλαδή σε ένα κανονικό πρωτάθλη¬ 
μα, Συγκρίνοντας την δρβάαΙ ΕάίΗοπ 
με την προηγούμενη, παρατηρήσαμε 
Βελτίωση στον τομέα των γραφικών. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


48ά 


ορυ 


και 


ΚΑΡΤΑ: 


ΥΟΑ 


δουηεΙΒΙα&ίΘΓ 


ΗΧΟΙ: 


ΜΝΗΜΗ 


8 ΜΒ 


ΠΑΙΚΤΗ: 




ικτυο 


Επίσης, στις τρεις υπάρχουσες κάμερες έχει 
προστεθεί ακόμα μία, η οποία δείχνει τη "δρά¬ 
ση" μπροστά και έξω από το αυτοκίνητο, όπως 
ίσως θα έχετε δει σε κάποια εαπδοΙβ 90 ^ 105 . 
Συνεχίζοντας με τα νεότερα στοιχεία του παι¬ 
χνιδιού, επισημαίνουμε ότι κατά τη διάρκεια 
του αγώνα μπορείτε να βλέπετε 
σε ένα μικρό χάρτη, ο οποίος 
εμφανίζεται στο 6 εξί μέρος, 
τη δική σας θέση και αυτήν 
των αντιπάλων μέσα στο 
δρόμο, καθώς και τη θέση 
άλλων οχημάτων όπως περι¬ 
πολικών, Τέλος τα ΓορΙαγ$ σε 
αυτήν την έκδοση είναι άμε¬ 
σα προσπελάσιμα, ενώ κατά 
τη διάρκεια των αγώνων μπο¬ 
ρείτε να ακούτε μουσική. Πέ¬ 
ραν των προαναφερθέντων, 
το στοιχείο που θα δελεάσει 
τους κατόχους της προηγούμενης έκδοσης ώ¬ 
στε να αγοράσουν την δρσεϊαΙ ΕάϊΗοπ είναι το 
ότι μπορεί να παιχθεί σε περιβάλλον δικτύου 
με ταυτόχρονη συμμετοχή έως και οκτώ παι¬ 


κτών, Είναι ένα χαρακτηριστικό που ζητούσαν 
πολλοί 9 απΐ 6 Γ 5 από το παιχνίδι, το οποίο μέχρι 
πρότινος υποστήριζε τη δυνατότητα σύνδεσης 
μόνο δύο παικτών μέσω πποείβιη ή $επαΙ ΙϊπΙς 
Εάν πάλι δεν είστε κάτοχοι του "ΤΗσ Νοβά ίοτ 
δροσά", τότε ασυζητητί πρέπει να αποκτήσετε 
την δροααΙ Εάίίϊοπ. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε η ΡΙοϊίϊπθ, η ο¬ 
ποία και το αντιπροσωπεύει, 

του Αργύρη Γιαγιά 


ΪΪΑΜΙΙΚΑ 
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ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

ΟΡΟί 48ό 0X2-60 ΜΗι 
ΚΑΡΤΑ: νθΑ512Κ 

(ν&5α (ΌΓΤίραΗΒΙθ) 

ΗΧΟΙ: 5ουπΗΒΐα5ίΘΓ 

ΜΝΗΜΗ: 8 ΜΒ 

ΗΟ: 10ΜΒ & ΟΟ-ΚΟΜ 

ΠΑΙΚΤΕΣ: 12 


Π όσοι από εσάς δεν έχετε πε¬ 
ράσει ατελείωτες ώρες παίζο¬ 
ντας μόνοι σας ή με κάποιον 
φίλο σας ένα παιχνίδι από τη 
σειρά ΜοιΙαΙ Κοιπάαί; Οι περισσότεροι ί¬ 
σως ακόμα και τώρα να θεωρείτε το ΜΚ3 
ως το καλύτερο ΙοβαΓοιτι υρ. Το παιχνίδι ό¬ 
μως που έρχεται να ταράξει τα νερά στο 
χώρο αυτόν είναι το ΡΓαγ Γογ ΟβαΐΗ της νίΓ 
εμπ. Πρόκειται για ένα παιχνίδι που έχει πολ¬ 
λά στοιχεία από το Ρϊϊο οί ίΗο Κοθοί*, το ΡΧ 
Ρ 19 ΗΙ 0 Γ 5 και φυσικά το ΜοΓίαΙ 
ΚοητιΒαΐ. 

Η ιστορία του παιχνιδιού έ¬ 
χει ως εξής: Σε κάποιο απο¬ 
μακρυσμένο σημείο του απέ¬ 
ραντου διαστήματος λαμβά¬ 
νει χώρα μία αφύσικη κατά¬ 
σταση. Στα λίγα πλάσματα 
που επισκέφτηκαν αυτό το 





μέρος είναι γνωστό ως 
Νθχυ$, όπου κατοικεί ο Θά¬ 
νατος. Μαζί του έχει και το 
γάτο ταυ, τον Ηοίαεβ. Ολοι 
λοιπόν κάποτε συναντάμε 
τους δύο αυτούς χαρακτήρες 
και όλοι έχουμε τη δυνατότη¬ 
τα να επιστρέφουμε πίσω με 
τους υπόλοιπους θνητούς. 
Πώς; Με το να τον κερδίσου¬ 
με σε ένα παιχνίδι που βέ¬ 


βαια διαλέγει εκείνος. Για πολλά χρόνια το 
αγαπημένο παιχνίδι του ήταν το σκάκι, αλλά 
του φαινόταν να είναι πιο βαρετό από την ί¬ 
δια την αθανασία. Ενα άλλο πρόβλημα που 
αντιμετώπιζε ήταν ότι μόνο οι επαγγελμα- 
τίες σκακιστές είχαν την ευκαιρία να ξανα- 
γυρίσουν πίσω. Για αυτόν το λόγο ο Θάνα¬ 
τος βρήκε μια πολύ καλύτερη ιδέα: 
να παλεύουν όσοι τον επισκέπτο¬ 
νται με δώρο την επιστροφή τους. 
Δυστυχώς όμως και αυτή η ιδέα 
δεν φάνηκε και τόσο καλή. Οι πε¬ 
ρισσότεροι ήταν αδύναμοι και το 
θέαμα οικτρό. ΓΓ αυτό έστειλε 
στους πιο δυνατούς μαχητές μια 
πρόσκληση για τη μεγαλύτερη μά¬ 
χη που έγινε ποτέ εδώ στον Νοχυ5. 
Ολα αυτά παρουσιάζονται με κινη¬ 
ματογραφικό τρόπο σε μια εϊπθ- 
ΠΊα^εορσ εισαγωγή που πράγματι 
καθηλώνει. 

Οσον αναφορά στο παιχνίδι 
και τις επιλογές του, για όσους 
βιάζεστε, μπορείτε πολύ γρή¬ 
γορα να διαλέξετε $Ιογ1, οπθ 
άσαά, $ίοιγ ιποείο και να πά¬ 
ρετε κάποιον χαρακτήρα για 
να πολεμήσετε. Για όλους τους 
άλλους υπάρχει μια σειρά επι¬ 
λογών που θυμίζουν πολύ τα 
εοίπ-ορ που όλοι λίγο πολύ τα 
έχουμε "ταΐσεΓ'. 

Μπορείτε να επιλεξετε ον 
θέλετε να ακούτε μουσική ή όχι καθώς και 
τα ηχητικά εφέ. Η δική μας συμβουλή είναι 
να τα έχετε και τα δύο ΟΝ, γιατί είναι εκ¬ 
πληκτικά (η μουσική είναι Αυάίο ΤιχκΜ· 
Ακόμη μπορείτε να ορίσετε αν θέλετε να 
χρησιμοποιήσετε τα προεπιλεγμένα πλήκτρα 
ή κάποια άλλα δικά σας. Κατόπιν, διαλέγετε 
σν θα παίξετε μόνος ή με κάποιον φίλο σας. 
Σε καθεμία από τις παραπάνω περιπτώσεις 
υπάρχουν και μερικές εναλλακτικές λύσεις 
στο είδος παιχνιδιού. Στο Οπθ-ρίσγθΓ τπαάβ 
μπορείτε να παίξετε κανονικά την ιστορία 
(όπως στο ΜΚ3 πολεμάτε με όλους, μέχρι 
να φτάσετε στον ίδιο τον ΟααΐΗ). Εδώ με¬ 
τράει το &εοΓ 8 και Βέβαια το κουράγιο σας 
να ανεβείτε τη σκάλα προς την τελική νίκη. 
Αλλη επιλογή που έχετε είναι το Τα 9 Τοαιπ, 
όπου διαλέγετε 3,5 ή 7 πολεμιστές και μά¬ 
χεστε ενάντια σε αντίστοιχους του υπολογι¬ 
στή. Τέλος, στο ΟβαίΡι ΜοεΙθ μπορείτε, αν έ- 
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ηίαετε σε μεγάλα ΙβνβΙ$. Ολοκληρώνοντας, 
σας αναφέρουμε κάττ που μας έκανε εντύ¬ 
πωση: Το γεγονός ότι, αν ένας μαχητής έχει 
ξεκινήσει κάποιο χτύπημα 
και δεχτεί ένα από τον α¬ 
ντίπαλό του, δεν σταματά 
αμέσως, αλλά ανάλογα με 
τη δύναμη των δύο χτυπη¬ 
μάτων μπορεί τελικά να 
βρει το στόχο του. Αυτό σί¬ 
γουρα είναι ένα ακόμα θε¬ 
τικό στοιχείο στη$ συνολι¬ 
κό πολύ καλή εικόνα του 
ΡΐΌγ Ρογ ΟοαίΡι. 

Του Κωνσταντίνου Γιαγιά 


χετε κερδίσει έστω και μια 
φορά όλους τους αντιπά¬ 
λους στο 5ίθΓγ Μοάβ, να 
πάρετε τον ίδιο τον ^θαίI^ 
και να διαπιστώσετε από 
κοντά τη δύναμή του. 

Στο 2-ρΙαγθΓ 9 αιτΐθ, ε¬ 
κτός από την απλή κόντρα, 
έχετε και όλες τις παραλ¬ 
λαγές που προαναφέραμε. 
Αν Βέβαια έχετε πάνω από 
έναν φίλο, μπορείτε να 


συμμετασχετε σε τουρνουά που έχουν τη 
μορφή κυπέλλων ή πρωταθλημάτων. 

Οπως και να έχει, πάντως, το παιχνίδι εί¬ 
ναι το ίδιο. Δύναμη, πάθος και βέβαια πάρα 
πολύ αίμα. Με το που ξεκινά ο αγώνας Βλέ¬ 
πετε τα πολύ ωραία γραφικά που μαζί με 
τον ήχο του ΡΓαγ ίοΓ ΟεαίΚ συνθέτουν ένα 
σύνολο που ίσως διεκδικεί και πρωτιά στο 
είδος του. Από τις θαε^Γουπθ εικόνες μέ¬ 
χρι και τα $ρπί65 των μαχητών όλα είναι ε¬ 
ξαιρετικά. Τσ απίιτιαΗοπ και ο αριθμός των 
ίΐΌηηβ$ που χρησιμοποιού¬ 
νται στο παιχνίδι προσδί¬ 
δουν στην πάλη πολύ ρεα¬ 
λιστική εικόνα. Δεν ι¬ 
σχύει βέβαια το ίδιο 
και για όλους τους 
χαρακτήρες όσον 
αφορά στο ρεαλι¬ 
σμό, μια και δεν 
έχουμε δει ρο¬ 
μπότ να παλεύει 


πήματα και ΙσΙΙαΓ εΗαϊη$ (τα 
ίαίαΙίΙΐθ$ του ΜΚ3). Εκτός ό¬ 
μως από αυτά, θα πρέ¬ 
πει να μάθετε τα 
πλεονεκτήματα και 
τα μειονεκτήματα 
του χαρακτήρα για¬ 
τί μόνο έτσι θα 
μπορέσετε να 
τους αντιμετω- 


στην πραγματικότητα. Τα 
ρΓβ-ΓβπάοΓοά 5ρπΐθ5 των 
χαρακτήρων είναι αρκετά 
μεγάλα (περίπου τα 2/3 της 
οθόνης], ενώ η κίνηση δεν 
είχε ούτε ένα "σπάσιμο" σε 
Ρβπίίυηι 75 που το δοκιμά¬ 
σαμε. 

Ως είθισται σε αυτά τα εί¬ 
δη παιχνιδιών κάθε παίκτης 
έχει και έναν αριθμό από ει¬ 
δικές κινήσεις, κρυφά χτυ¬ 


5ρβάα1 Μονβδ 


Ιυντομογραφίις: 

Π = Πίσω, Μ = Μπροστά, Ψ = Πάνω, 

Κ = Κάτω, ΔΓ = Δυνατή Γροθιά, 

ΓΓ = Γρήγορη Γροθιά, 

ΔΚ = Δυνατή Κλωτσιά, 

ΓΚ = Γρήγορη Κλωτσιά. 

ΡαίηΒπη96Γ = Π - Κ - Μ - ΓΓ 
Λαη ίΙΙΝ = Π - Κ - Μ - ΓΓ 
5ϊγ ΜαβΙίίτοτη = Π - Κ ■ Μ -Κ - Π - ΔΓ 
ΟΗίυΙΚυ = Μ-Π - ΔΓ-ΔΓ 
ΜυΓςαη = Π - Κ - Π ■ ΔΚ 
ϋΗθΙ = Μ - Κ - Μ - ΔΚ 
Ραηίβτα = Π ■ Κ-Μ-ΔΓ 
ΑηυΙ>ΐ$ = Π - Κ - Μ - ΔΚ 
ννοΙΓτκΚ = Μ - Π ■ Μ ■ ΓΓ 
Χβηο1>ΐου5= Κ · Π - Μ ■ ΔΓ 
Βέβαια, υπάρχουν αρκετές ακόμα 
κρυφές κινήσεις που με την εξάσκηση 
9α ανακαλύψετε και εσείς. 
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Α κόμο και σήμερα, που η υπολογι¬ 
στική τους δύναμη είναι πλέον 
πάρα πολύ μεγάλη, τα Ρθ5 δεν 
καταφέρνουν να ανταγωνιστούν 
στον τομέα των ακαείο* τις €οπ$οΙθ5, οι ο¬ 
ποίες μάλιστα στοιχίζουν και πολύ λιγότερο. 
Η κατάσταση αυτή όμως αλλάζει και σε λίγο 
καιρό, ακόμα και σε αυτό το είδος των παι- 
χνιδιών, τα Ρ0$ δεν 8α έχουν να ζηλέψουν 
σε τίποτα τις κονσόλες. 

Προς αυτήν την κατεύθυνση βοηθάει σί¬ 
γουρα και το Ριγο Ρϊ 9 ^. Οπως 
και άλλα δύο αΓεαάε παιχνί¬ 
δια που γνώρισαν μεγάλη επι¬ 
τυχία στο ΡΟ (Λαείς ΛαζζΓαβθϊϊ, 
βαρίοιή, το Ρϊγθ Ρί9^ προέρχε¬ 
ται από δΗαΓθ^αΓθ έκδοση και 
για αυτό ξεκίνησε από διαφο¬ 
ρετική βάση, δηλαδή, να ικα¬ 
νοποιεί πρώτα από όλα ως 
παιχνίδι τον ίδιο τον κατα¬ 
σκευαστή του, κάτι που εξα¬ 
σφαλίζει ότι πάνω από όλα έ¬ 
χει πολύ καλό 9 απιορΙαγ. Με¬ 
τά λοιπόν την επιτυχία του ως $ΡιαΓβ\ναΓ6, η 
Είσείτοηίε Αγϊ 5 ανέλαβε την επίσημη πλέον 
κυκλοφορία του και σίγουρα η επιλογή του 
από μία τόσο μεγάλη εταιρία εγγυάται πολ¬ 
λά, Το "σενάριο" του παιχνιδιού είναι απλό* 


πληθυσμό* Το 9 αΓΠθρΙαγ μοιάζει στη φιλο¬ 
σοφία του με το Οθ&θγ 1 5ίπΙ(β με τη μόνη 
διαφορά ότι τώρα έχουμε να κάνουμε με 
διαστημικά σκάφη, και κυρίως με πολύ καλύ¬ 
τερα γραφικά. Ενώ κινούμαστε σε δύο δια- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


48ό και ανω 

ΚΑΡΤΑ: νΟΑ 
ΗΧΟΙ: 5ουπάΒΐα5ΐθΓ 

ΜΝΗΜΗ: 8ΜΒ 


Είστε πιλότος με κα¬ 
θήκον την τήρηση της 
τάξης και της ασφά¬ 
λειας στον πλανήτη 
σας. Με μεμονωμένες 
και ανεξάρτητες αποστολές 
θα χτυπήσετε στόχους αέ¬ 
ρας και εδάφους και πα¬ 
ράλληλα θα διασώσετε 
διάφορα αντικείμενα ή τον 


στάσεις, η αίσθη¬ 
ση του τρισδιά¬ 
στατου τοπίου εί¬ 
ναι πολύ 

έντονη κάντσντας 
το παιχνίδι πολύ 
ελκυστικό* Πα¬ 
ράλληλα, η ποιό¬ 
τητα των γραφι¬ 
κών, και κυρίως 
των εκρήξεων, εί¬ 
ναι τόσο υψηλή 
που θυμίζουν γρα¬ 
φικά όχι μόνο παιχνιδιών σε Ηοηπβ εοηδοΐθ 
αλλά και πολύ μεγαλύτερων* Ταυτόχρονα, 
παρόλο που τις περισσότερες φορές υπάρ¬ 
χουν στην οθόνη πολλά 5ρπίβ$ τα οποία εί¬ 
ναι είτε αντίπαλα σκάφη είτε κτίρια εδά¬ 
φους, η ταχύτητα του παιχνιδιού 
-που σημειωτέον είναι πολύ κα¬ 
λή- δεν μειώνεται στο ελάχιστο* 
Αν μάλιστα, τονίσουμε άτι όλα 
αυτά προέρχονται μέσα από το 
περιβάλλον των νΫίηάο*5 95 και 
μόνον, τότε σίγουρα μιλάμε γιο 
ένα δΚοοί'θΓΠ υρ το οποίο ξεπερ¬ 
νά τεχνολογικά και οπτικά οτιδή¬ 
ποτε έχει κυκλοφορήσει μέχρι 
στιγμής στα Ρ0$, κυρίως σε πα¬ 
ραθύρι κή έκδοση. Αν είστε λοι¬ 
πόν λάτρης των ννίηάονκ 95 και 
ψάχνετε ένα ενδιαφέρον αΓεαάβ, τότε μπο¬ 
ρείτε να αποκτήσετε με σιγουριά το Ρϊτο 
Αλλωστε έχει και το προσόν ότι δεν 
θα πιάσει καθόλου χώρο στο δίσκο μας, μια 
και τρέχει απευθείας από το €0. 

Το παιχνίδι μάς πράσφερε η ΡΙοίΙΐπβ, 
η οποία και το αντιπροσωπεύει, 

του Αργύρη Γιαγιά 
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Φ αίνεται ότι οι κατασκευαστές 
έχουν αρχίσει να "στερεύουν" 
σε ιδέες για Γααη 9 5ίίηυ " 
ΙαΙϊοη$ και στρέφονται σε άλ¬ 
λα παιχνίδια παρόμοιου ςιαηηβρίαγ* Ενδει¬ 
κτικά αναφέρουμε το Ηϊ ΟεΙαηο και το 5- 
ΙίρδίΓΘαητϊ 5000, τα οποία τείνουν να καθιε¬ 
ρωθούν ως ένα νέο είδος. Παράλληλα, αν¬ 
θεί και το είδος εκείνο που περιλαμβάνει 
παιχνίδια με αγώνες αυτοκινήτου τα οποία 
όμως έχουν ελάχιστη σχέση με την πραγμα¬ 
τικότητα, όπως τα δίυηί €ατ Καείπ9 και Ρα- 
ίαΙ βαείπξ}. Κατά τη διάρκεια του καλοκαιρι¬ 
ού, ωστόσο, σημειώθηκε μια νέα κυκλοφο¬ 
ρία από την Μίετορτοίθ που φέρει τον τίτλο 
ΐΓαείς Α^αεΙί και εντάσσεται σε αυτήν την 
κατηγορία. 

Στο νέο παιχνίδι αγωνιζόμαστε σε πίστες 
του μέλλοντος με αυτοκίνητα που έχουν αρ¬ 
κετές ομοιότητες με τα σημερινά. Το 0γ- 
ηαιτιίε ΤϊαεΙ( δγϊίβιη, που περιλαμβάνεται, 
συνιστά και τη βασική διαφοροποίηση. Σύμ¬ 
φωνα με αυτό τα σύστημα, σε πολλές πίστες 
η μορφή της διαδρομής μπορεί να αλλάξει 
είτε ταπάοηπ είτε με την ενεργοποίηση από 
τον παίκτη κάποιου από τα $νπϊεΝθ$ που υ¬ 
πάρχουν πάνω στο δάπεδό της. Ετσι, ξαφνι¬ 
κά μπορεί μία στροφή από αριστερή να γίνει 
δεξιά, να στενέψει ή να φαρδύνει η διαδρο- 


κόμη (μάλλον δα έχουν προστεθεί στο σύ¬ 
νολο κοι αυτές) στις οποίες αγωνίζεστε με 
αντίπαλο, εάν δεχθείτε το χρηματικό στοίχη¬ 
μα που σας προτείνει, το οποίο Βέβαια μπο¬ 
ρεί να σας αποφέρει αρκετό χρήματα αλλά 
ενδεχομένως και να σας αφαιρέσει. 

Οπως σε όλα τα παιχνίδια Γααηςι, έτσι 
και στο συγκεκριμένο υπάρχουν πολλές 
διαφορετικές κάμερες μέσω των οποίων πα¬ 
ρακολουθείτε τη δράση (εοεΙφίί, ΘχίβΓηαΙ, 
ϊΓαεΙ^ίάο, υπεΙβΓ ίΗε όοηπβί) και, φυσικά, ό¬ 
λα τα απαραίτητα ΓσρΙαγ$, Τέλος, όπως 
συμβαίνει με όλα τα παιχνίδια της Μίσο- 
ρΐΌ5θ, οι τομείς των γραφικών και του ήχου 
είναι προσεκτικά σχεδιασμένοι. Σε ό,τι αφο¬ 
ρά ειδικά τον δεύτερο τομέα, πρέπει να ση¬ 
μειωθεί ότι τα παιχνίδι χρησιμοποιεί την τε¬ 
χνική Ο^ουπά, με τη βοήθεια της οποίας 
δημιουργείται μια πιο $υιτουηά αίσθηση 
στον ήχο και τα ηχητικά βίίεεί 5 . 

Καταλήγοντας, το ΤταεΙς ΑίίαεΙ< δεν είναι 
ένα "επαναστατικό" παιχνίδι του χώρου, ω¬ 
στόσο διαθέτει όλα τα απαραίτητα χαρα¬ 
κτηριστικά που διακρίνονται 
για την ποιότητά τους. Οσον 
αφορά στο 9 αιπβρΙαγ, είναι 
κάτι το διαφορετικό από ό,τι 
έχουμε δει μέχρι σήμερα. 
Αναντίρρητα, πρόκειται για 
ένα ευχάριστο διάλειμμα α¬ 
πό τα πολύ "ρεαλιστικά 5 Ϊπ>- 
υΐαίίοη*", 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε 
η ΡΙοΐΙϊπβ, η οποία και το α¬ 
ντιπροσωπεύει, 

του Αργύρη Γιαγιά 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


€Ρϋ: 486 κοι άνω 

ΚΑΡΊΆί νΟΑ 

■ ΗΧΟΣ: δουπάΒΙαίίθΓ 

ΜΝΗΜΗ: 8ΜΒ 

ΗΟϊ Οϋ-βΟΜ 

1 


δους. Μπορείτε να επιλέξετε 
μεταξύ των πολλών αυτοκι¬ 
νήτων που περιλαμβάνονται 
και ατα οποία μπορείτε να 
κάνετε υρ^αάσ με διάφορα 
ανταλλακτικά κατά τη διάρ¬ 
κεια των αγώνων με τα χρή¬ 
ματα που κερδίζετε. Υπάρ¬ 
χουν 12 πίστες (και όχι 39 
όπως α να φέρεται στο κουτί). 
Υπάρχουν, όμως, πολλές α¬ 


μή και διάφορες άλλες αλλαγές, χάρη στις 
οποίες το παιχνίδι αποκτά ενδιαφέρον. 

Κατά τα άλλα, το ΤταεΙε ΑίίαεΙ( περιέχει τα 
αναμενόμενα από ένα παιχνίδι αυτού του εί¬ 
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ξυ των ετών 
1944 και 1945. 

Εσείς έχετε τη 
δυνατότητα να 
διαλέξετε την 
πλευρά που θα 
υποστηρίζετε. 

Με άλλα λόγια, 
αν θα είστε με 
τις συμμαχικές 
δυνάμεις ή με 
τα στρατεύματα 
των Γερμανών. Ετοιμαστεί¬ 
τε, λοιπόν, για πλούσια δράση 
κατά τη διάρκεια των πολλών αποστολών 
που ακολουθούν. Μπορείτε να παρακολου¬ 
θείτε την εξέλιξη της μάχης από ψηλά και 
διαγωνΐως, όπως σχεδόν σε όλα τα παιχνίδια 


αυτού του είδους. Εξαιρετική 
εντύπωση δημιουργούν τα κα- 
λοσχεδιασμένα γραφικά. Βλέ¬ 
ποντας όλο το χάρτη μπορεί¬ 
τε με μια γρήγορη ματιά να 
δείτε τις θέσεις των αντιπά- 
λων σας και έτσι να κατα- 
στρώοετε το απαραίτητο σχέ¬ 
διο αντιμετώπισής τους. 
Ομως, από την πρώτη κιόλας 
στιγμή θα παρατηρήσετε το 
πρώτο πρόβλημα. Το κλικ που 


πρέπει να κάνετε για να διαλέξετε κάποια ο¬ 
μάδα (υπίί) από το στράτευμά σας μπορεί να 
αποδειχθεί μεγάλος μπελάς, διότι συχνά δεν 
είναι κατανοητό το σημείο όπου βρίσκονται 
οι στρατιώτες, με αποτέλεσμα να προσπα¬ 
θείτε να διαλέξετε κενό τε- 
τραγωνάκι. Αν, βέβαια, προ¬ 
σπαθήσετε να επιλέξετε πε- 
ρισσότερα από ένα υπίί5 
ταυτόχρονα, το πρόβλημα 
γίνεται ακόμα πιο έντονο. 
Εάν βρεθείτε σε μια σκληρή 
σύγκρουση, αποδεικνυεται 
μάλιστα αρκετά εκνευριστι- 
κό. Ακόμα, αν "καταφέρετε" 
να επιλέξετε τα υπίϊ5 που θέ¬ 
λετε, θα πρέπει πρώτα να 
δώσετε την εντολή και κατό¬ 
πιν το χώρο όπου μπορεί να 
εκτελεστεί. Το άσχημο είναι ότι 
τη στιγμή εκείνη δεν μπορείτε νσ κάνετε και 
5 -ογοΙΙ μέσα στο χάρτη. Επάνω από κάθε ομά¬ 
δα στρατιωτών υπάρχουν τρεις ενδείξεις: μία 
για το ηθικό τους, μία για τις ζημιές που έ¬ 
χουν υποστεί και μία για τη δυνατό¬ 
τητα άμυνας σε εχθρικά πυρά. Πρέ¬ 
πει να είστε ιδιαίτερα προσεκτικοί 
σχετικά με τις ενδείξεις αυτές διότι 
έτσι σώζετε τους στρατιώτες σας 
χρησιμοποιώντας τσ εφόδια που 
βρίσκονται διάσπαρτα σε κάθε πί¬ 
στα. Με την ολοκλήρωση κάθε πί¬ 
στας παίρνετε και έναν κωδικό για 
να ξαναπαίξετε το ΙονβΙ αυτό. Επί¬ 
σης, πριν από κάθε αποστολή υπάρ¬ 
χει ένα μικρά αλλά περιεκτικό Βποί- 
ΐπ9 με τους στόχους της αποστολής. Στην αρ¬ 
χή κάθε ΙσνοΙ υπάρχουν μερικές όμορφες 
εικόνες, που όμως τελικά, δεν προσφέρουν 
κάτι ιδιαίτερο στην όλη ατμόσφαιρα του παι¬ 
χνιδιού, καθώς ο τρόπος χειρισμού είναι πά¬ 
ντα το "άλφα και το ωμέγα" σε ένα δίτα^Υ 
9 θπΐ 6 . Τέλος, πρέπει να αναφερθεί ότι, αν 
και οι πρώτες πίστες τελειώνουν σχετικά εύ¬ 
κολα, αυτές που ακολουθούν θα τεστάρουν 
τις γνώσεις και την εμπειρία σας σε αποστο¬ 
λές θανάτου. 

Του Κωνσταντίνου Γιαγιά 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

ΟΡϋ: 48ό 0Χ2-66ΜΗζ 
ΚΑΡΤΑ: ΥΟΑ 512Κ 


ραΐίοίε] 


νθδα 


αχη 


5ουηάΒΐα.5ίθΓ 


ΗΧΟΣ: 


8ΜΒ 


ΗΟ: 


1ΟΜΒ 


ΠΑΙΚΤΕΣ: 


Τ α τελευταία χρόνια, τα παιχνίδια 
στρατηγικής έχουν αποκτήσει μια 
πολυπληθή ομάδα οπαδών πα- 
γκοσμίως. Ετσι, λοιπόν, ενώ μέχρι 
πρότινος ελάχιστα 5θ(ίνναΓθ Κου56$ κατα¬ 
σκεύαζαν τέτοιου είδους παιχνίδια, τώρα όλο 
και περισσότερα διεισδύουν σε αυτόν το χώ¬ 
ρο. Μετά την εκπληκτική επιτυχία, μάλιστα, 
που σημείωσε το πασίγνωστο ΟοηππιαηεΙ από 
(ΖοηηυθΓ, ο ρυθμός παραγωγής παιχνιδιών 
που ανήκουν σε αυτήν την κατηγορία είναι α¬ 
πίστευτος, Σε όλο αυτό το κλίμα με τους ξέ¬ 
φρενους ρυθμούς εμφανίζεται και η Οεοοπ 
με την κυκλοφορία του Οθοπδίνβ, που θέλει 
να μπει "επιθετικά" στα ϊαρ του είδους. Η υ¬ 
πόθεση του παιχνιδιού εκτυλίσσεται γύρω 
στα τέλη του Β' Παγκοσμίου Πολέμου, μετα- 
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Ϊύνδϊση με ΙΒΜ 610ΒΑΙ ΝΕ 
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Ιτη στήλη αυτή 
μπορείτε να βρείτε 
κόλπο και τεχνικές 
για τα 

δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς. Μην τα 
περιμένετε όμως 
όλα από εμάς! 
Ενεργοποιηθείτε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας 
επιστολές, με τα 
δικά σας 
ΗίπΗ'η'Τίρε, στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, 
ακόμα πιο άμεσα, 
με ο-ιηαΐΙ στο υ$βΓ· 
ϊά Ατε/ίή*, για τα 
μέλη της 
ζοηιρυΐιηΐί* 

Επιμέλεια: Α Γιαγιάς 


ετά τις καλοκαιρινές 
διακοπές επανερχόμα¬ 
στε με ο,τι νεότερο α¬ 
πό το χώρο των ίιρ$ για τα παι¬ 
χνίδια που κυκλοφορούν. Μάλι¬ 
στα αυτόν το μήνα, σε συνέχεια 
του αφιερώματος του προηγού¬ 
μενου τεύχους στο ΕυΓΟ '9ό και 
τα παιχνίδια ποδοσφαίρου για 


Ρ€, παρουσιάζουμε ένα μικρό 
αφιέρωμα στα ϊίρ* για ποδο¬ 
σφαιρικά παιχνίδια. Επίσης, ε¬ 
κτός των άλλων, 8α βρείτε και 
Ιιρ$ για τα πιο δημοφιλή αυτήν 
τη στιγμή αλλά και στο μέλλον 
άοοιπ-εΐοηβ παιχνίδια. 


ΡΙΡΑ 96 

Φυσικά, δεν 8α μπορούσαμε 
να ξεκινήσουμε με κάποιο άλλο 
παιχνίδι εκτός του Ρίία '96, το ο¬ 
ποίο ακόμα και τώρα θεωρείται 
το κορυφαίο του είδους. Μετά 
λοιπόν τις ατέλειωτες ώρες που 
έχετε περάσει παίζοντας το παι¬ 
χνίδι, καιρός να μάθετε και όλα 
τα όοπυ 5 ορϊιοπΐ που διαθέτει. 

Για να ενεργοποιήσετε τις 
5 ρσααΙ ομάδες; 

1 * Επιλέξτε Ουιί ίο 005 στο 
κεντρικό μενού του παιχνιδιού. 

2. Κα8ώς εμφανίζεται το νιάοο 
με τα εΓοεΙίΐ5 του παιχνιδιού, πλη¬ 
κτρολογήστε ΧΡΙΑΥ και ΓβίυΓπ. 
Αυτόματο 8α μεταφερθείτε 
στην οθόνη επιλογής ομάδων 
για φιλικό παιχνίδι, αλλά τώρα 
έχετε μερικές νέες ομάδες στη 
διάθεσή σας. Είναι οι ΑΙ1 
ΝίςιΗίβΓ*, Α$ δίΓοηίί- 

υηη 90, ΤΓιβ 0πρ5 και ΤΗθ Κοά 
ΒβηάβΓ5. Πολλοί από τους παί¬ 
κτες αυτών των ομάδων έχουν 
ειδικές ικανότητες. 

Για να ενεργοποιήσετε τα Επ- 
εΚαπεβά Ρΐαγ ηποεΙοδ: 




1. Πηγαίνετε 
στην οθόνη επιλο- 
γής ομάδων φιλι¬ 
κού αγώνα. 

2. Στο αριστερό 
μέρος επιλέξτε 
ΥαπεουνεΓ από το 
ϋ5Α Ιθαεμίβ. 

3. Στο δεξί μέρος 
επιλέξτε Οαπαάα 
από το ΙηίθΓπαίίοπ- 
αΙ Ιβαςιυβ. 

4. Πατήστε Ο Η, ΑΙί, Ιοδοιί. 

Θα εμφανιστεί το ΕηεΙιαηεοε) 

ρίαγ πίο065 Γηοηυ με πάρα πολ¬ 
λές ορίίοπ5 οι οποίες αλλάζουν 
ριζικά το παιχνίδι. Αφού το ενερ¬ 
γοποιήσετε μια φορά μπορείτε 
να καλέσετε το ίδιο μενού οποι- 
αδήποτε στιγμή πατώντας το 
πλήκτρο Μ. Οι επιλογές σε αυ¬ 
τό το μενού είναι: 

ΒαΙΙ 5 ιιβ: ΝοππαΙ, Β19, Β199&Γ, 
ΒΪ99^5ί 

ΒαΙΙ ΡθΓδοηαΙϊίγ: ΝοππαΙ, 
Ουινθ ΒαΙΙ, Οαζγ ΙχιΙ 
ΙηνίίίΒΙθ ν/οΙΐ5: Οί^αόΙβά, 
ΕηαΒΙθά 
Τβαητ Α/Β; 

5 ιιθ: ΝοππαΙ, Β19 ΡΙαγβΓ, Β19 
Τεαπτι 

ί€Γ5βγ: ΝογγποΙ, ΒββίεαΙ^β, 
5 υ5ρ6ηάθΓ5, Μυ$εΙ© $ΗΐΓί, 
ΙηνΐδίΒΙο ηταη 
ΟοαΙίβΐ ΝοιτηαΙ, Ιαπιο 
ΡΐαγβΓ5: ΝοΓπιαΙ, δυροτ 
ΟοαΙίο, 5υροΓ 0σίθη5θ, 
5υροΓ ΟΗοπδβ, δυροΓ Τσαπί 
δΗοϊ$: ΝοππαΙ, δυρθΓ 


ΡΚΕΜΙΕΚ ΜΑΝΑΟΕΚ 3 

Ο οικονομικός ήταν ο Βασι¬ 
κός παράγοντας για τον οποίο 
δεν μπορούσατε να φτιάξετε 
μια καλή ομάδα, αλλά αυτός 
δεν ισχύει τώρα πια. Με το τη¬ 
λέφωνο καλέστε τον αριθμό 
945475 και αυτόματα θα προ¬ 
στεθούν 1.5 εκατομμύριο λίρες 
στο λογαριασμό σας. Εναλλα¬ 
κτικά μπορείτε να καλέσετε το 
νούμερο 718143 και θα πάρε¬ 


τε έναν ίορ-εΙα$$ α$5Ϊ5ίαπί 
Γπαπα9^ 


ΑΟΤΙΙΑ 5000ΕΚ 

Το μόνο παιχνίδι που διεκδικεί 
την πρωτιά από το Βία '96 δια¬ 
θέτει και αυτό τα δικά του κρυ¬ 
φά όοηυ$6$. 

Ξεκινήστε το παιχνίδι δίνο¬ 
ντας 50(ΧΕΡ -01142475549 
και η υπερ-ομάδα ΟτθιπΙ ίπ 
δΚονθιζ XI θα προστεθεί στις 
διαθέσιμες ομάδες. Καλό θα ή¬ 
ταν να την επιλέξετε. 


ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ 
ΜΑΝΑΟΕΚ 2 

Εδώ μπορεί να μην μπορούμε 
να σας δώσουμε χρήματα, αλλά 
ένας καλός προπονητής μπορεί 
να φτιάξει μια καλή ομάδα ακό¬ 
μα και με "δεύτερους" παίκτες. 
Απλώς εισάγετε το όνομα του 
ΤετΓγ νβηαόΙβ$, όταν σας ζητη¬ 
θεί το όνομά σας, και αμέσως 
προάγεστε σε ΙηίβΓπαίίοπαΙ 
Μαηα9 ογ και κερδίζετε όλα τα 
προνόμια της νέας σας θέσης. 


υΐΤΙΜΑΤΕ 5Ο00ΕΚ 
ΜΑΝΑΟΕΚ 

Μπορεί να έχετε χρήματα αλ¬ 
λά και πάλι δεν μπορείτε να 
κερδίσετε τους αγώνες. Αν σας 
λείπουν όμως κι αυτά, τα πράγ¬ 
ματα είναι ακόμα χειρότερα. 
Οταν κληθείτε να δώσετε όνο¬ 
μα, δώστε το ΜΑΚΕ ΒΕίΙΕΥΕ. Τώ- 
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ρα, όποτε χρειάζεστε μετρητά, 
απλώς πατήστε το + για να πά¬ 
ρετε αυτόματο 100.000 δολά¬ 
ρια ή πατήστε ΤΑ ΠΛΗΚΤΡΑ 1, 2 
ή 3 ώστε να κερδίσετε με αντί¬ 
στοιχα γκολ τον επόμενο αγώνα. 


ϋυΚΕ ΝυΚΕΜ 30 

Μέχρι την κυκλοφορία του 
ΟυαΙ^β ήταν με διαφορά το κα¬ 
λύτερο του είδους. Οταν το πα¬ 
ρουσιάσαμε δώσαμε παράλλη¬ 
λα κάποια από τα εΚθαΐ5 του. 
Τώρα όμως μπορείτε να έχετε ο¬ 
λοκληρωμένο τον κατάλογο με 
τα ίιρ$ του παιχνιδιού, τα οποία - 
όπως πάντα- πληκτρολογείτε κα¬ 
τά τη διάρκεια του παιχνιδιού, 
0Ν5ΤυΡΡϊ Ολα τα όπλα και 
κλειδιά 

ΟΝ€0ΒΝΗΙΙΟ: Οοά Γποάο 
ΡΝ0Α5ΗΜΑΝ: Πάρα πολλά 
λεφτά 

ΡΝΙΤΕΜ5: Οτιδήποτε χρεια¬ 
στείτε, διαθέσιμο 
ΟΝ ΒΑΤΕ: Εμφανίζεται το ί τα γπο 

ΓΟίθ 

0ΝΗΥΡΕΚ: Σας δίνει μερικές 
βολές από 5ΐβΓθί05 
□Ν50ΟΠΎ##: Σας μεταφέρει 
σε κάποιο άλλο ΙβνοΙ (δίνετε 
αριθμό επεισοδίου και αριθ¬ 
μό Ιβν©1 

ΟΝΚΒΟΖ: Ενα διαφορετικό 
Οοά πποείθ 

0ΝΒΕΤΑ: Εμφανίζεται ένα μή¬ 
νυμα 


0Ν0Ο5ΜΟ; Εμφανίζεται ένα 
διαφορετικό μήνυμα 
ΟΝΑΙΙΕΝ: Και πάλι ένα ακόμα 
μήνυμα 

ΟΝΥΙΕΜ; Εμφα νίζεται ο ΟυΚ© 
μπροστά σας 


0ΝΚΕΕΝ; Νυχτερινή όραση 
Ι>ΝυΝΙΟ€Κ; Ανοίγει όλες τις 
πόρτες σε ένα ΙονοΙ 
□ΝΕΝΟΙΝΟ: Σας πηγαίνει στο 
τέλος του παιχνιδιού 
ΡΝνΨΕΑΡΟΝ5: Ολα τα όπλα 


ΟΟΟΜ 2 

Πρόκειται σίγουρα πλέον για 
ένα πολύ παλιό παιχνίδι, αλλά ε- 
νόψει της εμφάνισης του ΟυαΙςο 
σίγουρο θα θέλετε να δείτε το 
ίϊπαΐβ του παιχνιδιού. Μια λοι¬ 
πόν και δεν είχαν δοθεί μέσα α¬ 


πό αυτήν τη στήλη 
κάποια Ηρ$ του 
παιχνιδιού, έστω 
και αργά σας δί¬ 
νουμε τα πιο δη¬ 
μοφιλή από αυτά 
για να περάσετε 
και τα σημεία που 
δεν μπορούσατε 
μέχρι σήμερα. 

Πρέπει να βια¬ 
στείτε, το ΟυαΙςο 
έρχεται. 

ΙΟΟΟΟ: Είστε άτρωτος 
ΙΟΚΓΑ: Ολα τα όπλα και πυρο- 
μαχικά 

ΙΟΟΙΕν**: Επιλογή επιπέδου, ο¬ 
πού ** είναι ο αριθμός του 
ΙονθΙ 

ΙΟΟΤΐ Εχετε διαθέσιμο όλο το 

χάρτη 


ΟυΑΚΕ 

Μπορεί να μην έχετε προλά¬ 
βει να παίξετε ακόμα μαζί του, 
αλλά εάν χρειαστείτε Βοήθεια 
την έχετε από τώρα. Ως γνήσιας 
απόγονος ταυ Οοονη το Ωυαίςβ 
περιέχει αντίστοιχα ίίρ5 και τις 
λέξεις που ακολουθούν τις δί¬ 
νουμε οτο εοπ$ο!θ, 

000: Οοά ΓποεΙο 
ΝΟΟΙΙΡ; Περνάτε μέσο από 
τους τοίχους 

ΚΜΡυΐ5Ε 9: Ολα τα όπλα και 
κλειδιά 

ΚΙ 11: Αυτοκτονία 


ΕΙΥ: Πετάτε (με τα πλήκτρα 0 
και 0) 

ΝΟΤΑΚΟΕΤ: Τα τέρατα δεν 
σας επιτίθενται εκτός και αν 
τα πυροβολήσετε 
ΜΑ Ρ Ε # Μ# :Μετα φέρεστε στο 
επεισόδιο που επιλέγετε (ό¬ 
που # τοεπεισόδιο και το ΙονοΙ 
που θέλετε να πάτε) 

ΙΜΡ015Ε ΤϊδΗοΙρυπ 
ΙΜΡΙΡ15Ε 2: δυρβΓ δΗοίε^π 
ΙΜΡϋΙδΕ 3: ΝαιΙ^π 
ΙΜΡ015Ε 4; δυρβΓ Ναί^υπ 
ΙΜΡΙΙ15Ε 5:θΓθηα00 ΙαυπεΚβΓ 
ΙΜΡΙΙ15Ε 6: ΚοεΙίθΓ ΙαυπεΚοΓ 
ΙΜΡΙΙΙδΕ 7: ϋ 9 Ηϊπίη9 Ουη 
ΙΜΡυΐδΕ 9: Ολα τα όπλα και 
πλήρη πυρομαχικσ 
ΙΜΡυΐδΕ 255; Παίρνετε το 
Ωυαά ΟαπΊαξ^ο 

ΒΕ6Ι5ΤΕΚΕ0 1: Κάνει το παι 
χνίδι να νομίζει ότι είναι γ©9 > 5 " 
ϊοΓβά νθΓ$ίοπ, Μπορείτε να 
περάσετε από τα ΒαιτιβΓϊ αλ¬ 
λά εάν περάσετε μέσα από 
την πύλη το παιχνίδι κάνει 
αο$Κ 

δν ΟΒΑνίϊΥ X: Οπου X είναι 
ένα νούμερο. Κάνετε τερά¬ 
στια άλματα. 

βίνΕ 5ΗΕ115 X: Οπου X ένα 
νούμερο μέχρι το 244. 

ΟΙΥΕ ΝΑΙ 15 X: Οπου X ένα 
νούμερο μέχρι το 244. 

ΟίνΕ ΚΟςΚΕΤδ X: Οπου X έ 
να νούμερο μέχρι το 244. 
ΟίνΕ €Ε115 X: Οπου X ένα 
νούμερο μέχρι το 244. 

ΟΙΥΕ ΗΕΑΙΤΗ: Σκοτώνεστε α- 
μέσως. 
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Στη στήλη αυτή, και 
"6ιά χορός" Αντρία 
Τσουρινάκη, θα βρακ 
6,τι πιο τ€λ(υταίο 
κυκλοφορώ ή πρόκαται 
να κυκλοφορήσίΐ στην 
παγκόσμια αγορά τον 
Αάνβπίυτβδ και ΚΡΟ$. 

■ Από το τεύχος αυτό 
θα προσπαθήσω να 
είμαι πιο αυστηρός στις 
βαθμολογίες που δίνω στα 
διάφορα Γβνίθν/5, αφού ε¬ 
σείς το ζητήσατε, αν και κά¬ 
τι τέτοιο δεν μου είναι ιδιαί¬ 
τερα εύκολο, μια και όταν 
βαθμολογώ ένα παιχνίδι εί¬ 
μαι πάντα επηρεασμένος α¬ 
πό αυτό. Και αν το παιχνίδι 
μού αρέσει, παθιάζομαι πά¬ 
ρα πολύ όπως ακριβώς ό¬ 
ταν ξεκίνησα να ασχολού¬ 
μαι με τα αάνβηίυΓθ$. Πά¬ 
ντως, ειδικά για τις βαθμό- 
λόγιες των ΟαθπθΙ Κπ\φ\ 
2, ΚίρρθΓ και ΖοτΙε ΝβηΐΘ5ί$ 
δεν θα άλλαζα ούτε μία μο¬ 
νάδα. 

Σε πολλά γράμματά σας, 
επίσης, επισημαίνετε ότι 
πρέπει να αναφέρουμε και 
σε τι είδους "μηχάνημα" 
παίζονται τα παιχνίδια των 
Γθνίθ\ν5. Εχετε δίκιο. Το ΡΟ 
στο οποίο δοκιμάζονται τα 
παιχνίδια, από το Πάσχα και 
μετά, είναι ένας ΡοηΙΐυιη 
στα 1 33 ΜΗζ με 32 ΜΒ 
ΡΑΜ, κάρτα γραφικών την 
ΜιΙΙθπιυίτι της Μαίτοχ, κάρ¬ 
τα ήχου την ΡηοΑυεΙίο δρθε- 
ίΓυιη δΙυάϊο και με οκταπλό 
ΟΡ-ΚΟΜ της ΤοδΕιίόα. 

■ Η δίθΓΓα ετοιμάζεται 
να κυκλοφορήσει μία 
σειρά παιχνιδιών που σίγου¬ 
ρα θα κλέψουν την παρά¬ 
σταση. Οταν 9α διαβάζετε 
αυτό το άρθρο, ήδη θα έχει 
έρθει το περίφημο ΙΙΟΗΤ- 


ΗΟϋδΕ που πολλοί το συ¬ 
γκρίνουν με το Μγ$ί. Μέχρι 
το Δεκέμβριο Θα έχουν κυ¬ 
κλοφορήσει τα ΙΕΙ5υΚΕ 
5ϋΙΤ ΙΑΚΚΥ 7: ΙΟνΕ ΕΟΚ 
5ΑΙΙ!, ΡΗΑΜΤΑ5ΜΑΟΟΚΙΑ 
2: Α ΡϋΖΖΙΒ ΟΡ ΡΙΕ5Η, 
ΚΑΜΜΑ και το ΒΕΤΡΑΥΑΙ 
ΙΝ ΑΝΙΑΡΑ, πέντε τίτλοι 
που αναμένεται να σημειώ¬ 
σουν πολύ μεγάλη εμπορική 
επιτυχία. 

■ Μία ακόμη πολύ ση¬ 
μαντική είδηση από 
την 5ίθΐτα. Η εταιρία ξανα- 
προσέλαβε τους Ιοπ και 
Οοτθγ ΟοΙθ για τη δημιουρ¬ 
γία του 0υΕ5Τ ΡΟΚ ΟΙΟΚΥ 
5: ΟβΑΟΟΝΡίΚΕ. Η ιστορία 
εξελίσσεται στην διΙηπαπα, 
ένα νησί, ενώ το πιο σημα¬ 
ντικό στοιχείο του παιχνιδι¬ 
ού είναι ότι πρόκειται για 
ΓπυΙίϊρΙαγθΓ! 

■ Ας επανέλθουμε όμως 
στις νέες κυκλοφορίες 
της εταιρίας. Στο ίατΓγ 7 
βρίσκεσαι πάνω στο πιο κα¬ 
κόγουστο κρουαζιερόπλοιο 
του κόσμου το οποίο κυβερ¬ 
νά ο Οαρίαίπ ΤΗγ 9 Κ Τι συμ¬ 
βαίνει πάνω στο πλοίο; Ε, τι 
άλλο! Το πλοίο είναι γεμάτο 
υπέροχες γυναίκες και ως 
συνήθως ο Εαιτγ δεν μπορεί 
να κρατηθεί μακριά τους. 


Λέγεται ότι έχει το καλύτερο 
χιούμορ από όλα τα παιχνί¬ 
δια της σειράς. 

Στο ΡΚαη1α5ίηα9θπα 2 εί¬ 
σαι ο ^ιίΪ5 Οαί9, ένας νεα¬ 
ρός που δούλευε στο Υ/γη- 
ίοεΗ ΟοΓροΓαίίοη, και έχεις 
μία πανέμορφη φιλενάδα, 
την ΤοείΙγπ. Εχεις βγει από 
το ψυχιατρείο, όπου σε εί¬ 
χαν κλείσει για περίπου έναν 
χρόνο. Το μόνο που θέλεις 
είναι να ζήσεις μία κανονική 
ζωή. Ιαφνικά, όμως, όλα 
φαίνεται να σου πηγαίνουν 
στραβά. Με τη βοήθεια του 
φίλου σου Τγθυογ 8 α προ¬ 
σπαθήσεις νσ μελετήσεις 
την ιστορία της οικογένειάς 
σου, για να ανακαλύψεις τι 
μπορεί να σου συμβαίνει, 
προτού η κατάστασή σου ε¬ 
πιδεινωθεί και σε βάλουν 
πάλι στο ίδρυμα. Και τότε 
αρχίζουν οι φόνοι... Στο παι¬ 
χνίδι πρωταγωνιστεί και η 
Μοπίφθ Ρατβηϊ που, ενώ έ¬ 
παιζε για πάρα πολύ καιρό 
σε Β-ηηονίθ5, αυτή την περίο¬ 
δο θα φοτογραφηθεί για το 
αμερικανικό "ΡΙαγόογ", Το 
παιχνίδι είναι πιο τρομακτικό 
από το πρώτο της σειράς 
και το επίπεδο δυσκολίας 
του 8α κυμαίνεται ανάμεσα 
στο ΡΗαηΐα$Γηα 9 θπα 1 και 
το ΟαόπβΙ Κπί^Ητ 2. 

Οσον αφορά στο Καηπα, 


δεν έχει γίνει γνωστό τίποτε 
το ιδιαίτερο ακόμη. 

Στο ΒθΐΓαγαΙ ίπ Αηίατα, 
που 8α κυκλοφορήσει το 
Νοέμβριο, η δράση εξελίσ¬ 
σεται στις ανατολικές επαρ¬ 
χίες της ΑπίαίΌ. Θα αντιμε¬ 
τωπίσεις μία σειρά πολιτικών 
δολοπλοκιών μέχρι να μπο¬ 
ρέσεις να ξαναφέρεις την ει¬ 
ρήνη στην περιοχή. Το παι¬ 
χνίδι 8α έχει 5ΥΘΑ γραφικά 
με ΓθπάθΓθά Βαε^ΓουπάΒ 
και Ηαπά-άτανη ηταρ*. Το 
σύστημα των μονομαχιών, 
που τόσο αίσθηση προκάλε- 
σε, έχει βελτιωθεί καθώς 8α 
περιλαμβάνει ίυΙΙγ-αηίππαίβεΙ 
εχθρούς, ενώ το 5 ρθθεΚ έ¬ 
χουν επιμεληθεί γνωστοί η¬ 
θοποιοί. 

■ Στο χώρο των ΚΡΘδ 
σημειώνονται πολύ με¬ 
γάλες αλλαγές και σε αυτό 
το γεγονός ίσως οφείλεται 
και στο ότι μέχρι στιγμής έ¬ 
χουμε δει να ξεχωρίζουν 
μόνο τα δίοπθίςθθρ και Αη- 
νίΙ οί Οα\νη. Η 551, η εταιρία 
της οποίας το όνομα ήταν 
το σήμα κατατεθέν για το 
χώρο των ΚΡΟ$, ανακοίνω¬ 
σε ότι για ένα πολύ μεγάλο 
διάστημα δεν 8α ξανασχο- 
ληθεί με τα παιχνίδια αυτά. 
Το ΟβαίΗβββρ είναι το τε¬ 
λευταίο της ΚΡΟ και είναι ά- 
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γνωστό το πότε 9α έρθει 
στη χώρα μας. Ο βασικός 
λόγος βρίσκεται στην από¬ 
φαση της Τ5Ρ να δώσει δι¬ 
καιώματα από τους "κό¬ 
σμους" της και σε άλλες ε¬ 
ταιρίες* Ετσι, η 551 9α ασχο¬ 
ληθεί προς το παρόν μόνο 
με \Υογ και 5ίΓαίβ3Υ 9 1 οιητβ$* 
Εχει κρατήσει για τον εαυτό 
της μόνο τα αποκλειστικά 
δικαιώματα για τον κόσμο 
του ΟοΑ 5υπ, καθώς στηρί¬ 
ζει πάρα πολλά στην οπ-Ιιπβ 
έκδοσή του στο Ιπίβιτίθ!* 

■ Η Ο 1 Ϊ 91 η ανακοίνωσε 
ότι προς το παρόν- α- 
σχολείται μόνο με την προε¬ 
τοιμασία του υΙϊΐΓπσ 9 και 
της οπ-Ιιπθ έκδοσης του ϋΐίί- 
Γπα στο ΙπΙθγπθΙ, η οποία α¬ 
ναμένεται να αρχίσει την κα¬ 
νονική της λειτουργία το Δε¬ 
κέμβριο. Το ΟαιΤ: $υπ και το 
υΐΐιππα θεωρούνται από τους 
ειδικούς ως τα κορυφαία οιί- 
Ιιπθ ΚΡ05 που έχουν σχεδια¬ 
στεί για το ΙπΙθγπθΙ. 

■ Η ΤαΙίθ 2 πήρε τα δι¬ 
καιώματα του κόσμου 
του ΚανθηΙοίϊ, αλλά οι πλη¬ 
ροφορίες αναφέρουν ότι το 
Ιγοπ & 81οοά που ετοιμάζει 
πάνω στον κόσμο αυτό θα 
είναι ένα ί 19(^109 ^ονηβ α¬ 
νάμεσα σε σένα και τον 
ΒαΓοη νοη 5ΐΓαΗά* Η ΙπΙθγ- 
ρΙαγ πήρε τα δικαιώματα 
των Ρογ 9 οΙΙθπ Κ&αΙποΒ και 
ΡΙαπθ5εαρθ κόσμων και 
δουλεύει, βασισμένη στη 
θεματολογία τους, δυο 
ΚΡΟ$ τα οποία όμως θα κυ¬ 
κλοφορήσουν μέσα στο 
1997. Ο Ρογ9οΙΙθπ ΚθαΙηπ5 
είναι ο πιο γνωστός κόσμος 
και η εταιρία ετοιμάζει δύο 
παιχνίδια βασισμένα σε αυ¬ 
τόν, αλλά κανένα του δεν 
θα είναι ΚΡΟ! 


■ Οι φίλοι των ΚΡΟ^ ας 
σημειώσουν ότι μέχρι 
τα Χριστούγεννα περιμένου¬ 
με να κυκλοφορήσουν τα: 
ΕίΟΕΚ 5€ΚΟί15: ΟΑΟΟΕΡ- 
ΕΑΙ 1 , ΒΕΤΚΑΥΑΙ ΙΝ ΑΝΤΑΡΑ, 
ΚΕΤυΡΝ ΤΟ ΚΚΟΝΟΟΡ, 01- 
ΑΒΙΟ, ΝΕΜΕ5Ι5 ΤΗΕ 
ννίΖΑΡΟΡΥ ΑΟνΕΝΤΚΚΕ, 
ΟϋΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΡ, 5ΗΑ- 
ΟΟνν ΟνΕΡ ΚίνΑ και το 
ίΑΝΟ ΟΡ ΙΟΡΕ 2* Δηλαδή, 
τόσο καιρό δεν βλέπαμε τί¬ 
ποτα και ξαφνικά θα μας πέ¬ 
σουν οκτώ πολύ μεγάλα παι¬ 
χνίδια μαζεμένα* Και άντε να 
τα παρουσιάσεις κιόλας.** 

■ Η είδηση έσκασε σαν 
βόμβα* Το ΗΑΡνΕ- 
5ΤΕΡ, που είχε εξαγγελθεί ε¬ 
δώ και δύα-τρία χρόνια ως 
το κορυφαίο αάνοηίυΓθ που 
θα είχε ποτέ εμφανιστεί, 8 α 
κυκλοφορήσει οριστικά μέ¬ 


χρι τα Χριστούγεννα. Η Μθγ- 
ίί δοίΚνατθ ανακοίνωσε ότι η 
τεράστια αυτή καθυστέρηση 
οφειλόταν στην έλλειψη 
χρημάτων για το συγκεκρι¬ 
μένο ρΐΌ|θεί. Να τα δούμε 
και να μην το πιστέψουμε* 

Η ΚοεΡθί δαθπεε, επι¬ 
τέλους, ετοίμασε το 
ΟΒ510ΙΑΝ, ένα παιχνίδι στο 
στιλ του Μγ$ί* Σε αυτό ψά¬ 
χνεις να βρεις το φίλο σου 
Μαχ που εξαφανίστηκε και 
για να τον βρεις πρέπει να 
μπεις σε ένα γιγαντιαίο "οι¬ 
κοδόμημα" που εμφανίστη¬ 
κε ξαφνικά στη μέση ενός 
δάοους* Αφού μπεις στο οι¬ 
κοδόμημα αυτό, θα πρέπει 
να ταξιδέψεις σε τέσσερις 
διαφορετικούς κόσμους 
σχεδιασμένους με 30 γθπ- 
όθΓθεΙ γραφικά. 

Το παιχνίδι διακρίνεται για 


τα πάρα πολύ καλά και έξυ¬ 
πνα ρυζζΙθ5 που διαθέτει* Η 
εταιρία επίσης θα κυκλοφο¬ 
ρήσει και το ΤΗΕ $ΡΑ€Ε 
ΒΑΡ του 5ΐθνβ ΜθΓθίζΙε/, ο 
οποίος έφτιαξε τη δική του 
εταιρία με το όνομα Βοίίο, 
που Βασίζεται στο εκπληκτι¬ 
κό χιούμορ του δημιουργού 
του, μια και το παιχνίδι είναι 
μία Βείθπεβ ίιείϊοπ παρωδία* 

■ Την πιο μεγάλη όμως 
αίσθηση στο χώρο δη¬ 
μιούργησε η αποχώρηση α¬ 
πό την ΜιεΓοΡίΟΐθ των 5ΐά 
Μθϊθγ, ϋοίί ΒΗ 995 κ α> Βπαπ 
ΚαγποΙάΕ, οι οποίοι δημι¬ 
ούργησαν τη δική τους εται¬ 
ρία με το όνομα Εϊίαχίδ* Γι' 
αυτό όμως καθώς και για 
άλλες εξελίξεις του χώρου 
περισσότερα στο επόμενο 
τεύχος* 
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Οι καλοκαιρινές 
διακοπές υας 
τελείωσαν μάλλον 
απότομα, μια και μας 
προέκυψε 
προεκλογικός 
Σεπτέμβρης. Σε κάδε 
περίπτωση διατηρήστε 
την ψυχραιμία οας. 

Ο μετεκλογικός 
χειμώνας δα είναι 
πολυ-πολύ δύσκολος. 

Η ανάγκη για 
ψυχαγωγία, η ανάγκη 
να "ξεφύγουμε 
λιγάκι από τη 
σκληοή 
πραγματικότητα" θα 
είναι ακόμη πιο 
δυνατή. Εμείς δα 
είμαστε εδω με τις 
λύσεις των 
αγαπημένων μας 
ΑάνοπΗιτοδ και ΚΡΟδ 
για να σας 
βοηθήσουμε. Στο 
επόμενο τεύχος θα 
ξαναγυρίσουμε στην 
κανονική μορφή του 
ΑάνοπΗίΓΟ $0$, 
δηλαδή στις 
απαντήσεις των 
γραμμάτων σας. 

• του Αντρέα - Ποροοκΐυά 
Τοουρινρκη 


Η ΛΥΙΗ ΤΟΥ ΚΙΡΡΜ 

Το Α(ΙΤ 3 του παιχνιδιού είναι 
αρκετά περίπλοκο, καθώς εδώ 
ξεκαθαρίζεται ποιο από τα τέσ¬ 
σερα ΡΑΤΗδ του παιχνιδιού θα 
ακολουθήσει ο παίκτης. Καθένα 
από τα ΡΑΤΗ* αυτά καθορίζεται 
από το ποιος είναι ο ΡίρροΓ. 
Υπάρχουν τέσσερις ύποπτοι στο 
παιχνίδι, οι Ογ Βυιΐσπ, ΡαΙεοποϊίί, 
Μα 9 ποίία και η ΟαίΗαππθ (ναι, 
και όμως είναι αλήθεια...], σε 
καθέναν από τους οποίους α¬ 
ντιστοιχεί ένα ΡΑΤΗ. Το ποιο α¬ 



κριβώς ΡΑΤΗ θα ακολουθήσετε 
παίζοντας για πρώτη φορά το 
παιχνίδι είναι τελείως ταπείοπη. 
Στη συνέχεια της λύσης που α¬ 
κολουθεί έχω προσπαθήσει να 
καταγράψω όλες τις δυνατές 
περιπτώσεις. Πιστέψτε με, η 
προσπάθεια αυτή αποδείχθηκε 
εξαιρετικά επίπονη. Φυσικά, ε¬ 
σείς θα δείτε στην πράξη αν ό¬ 
ντως τα έχω καταφέρει. 

Υστερα από την αρκετά εκτε- 


νε στο ΡαΙεοποίίί'δ δαίοΗουδθ 
και μίλα του στο πίσω δωμάτιο. 
Πες του ότι είναι ο πιο πιθανός 
ύποπτος. Αν οου δώσει μία φω¬ 
τογραφία του Μαςροΐία ως Κίρ- 
ρθΓ (προφανώς από το μυαλό 
της ΟαίΗθππσ), τότε είσαι στο 
ΡΑΤΗ 2. Αν μέχρι εδώ δεν σου 
είπαν ότι βρέθηκαν αποτυπώμα¬ 
τα στο μαχαίρι ή δεν σου έδω- 


σαι στο ΡΑΤΗ 3, θα πάρεις ένα 
μήνυμα από τον ΐΐίρρβΓ. Απο¬ 
σύνδεσε το ΙοεΙΚ που έχει οκτώ 
Βυίίοπδ (υπάρχουν έξι είΓευίίδ, 
διαίρεσε το νούμερο κάθε ογ- 
ευίΐ διά του τέσσερα και η απά¬ 
ντηση θα είναι το νούμερο που 
ζητάς). Μπες μέσα και παρατή¬ 
ρησε τα ηοοπ 5Ϊ9 η και εοιτιρυίβΓ 
θηυίρΓποηΐ. Βρες το ΟαϊΡιβπηθ'ε 
ν/ΑΟ και σκανάρισε την τελευ¬ 
ταία της καταχώριση με το δικό 
σου ννΑΟ. Τώρα στο ΜΑΟ σου 
διάβασε την καταχώριση αυτή 
(λέει ότι το ποιος είναι ο ΡίρρβΓ 
μπορεί να βρεθεί στο Υ/οΒ Κυη- 
ηβΓ Ρίρρβτ 90 ^©)· 

Πήγαινε στο πθ^δΓΟΟΠΊ. Αν εί¬ 
σαι στο ΡΑΤΗ 3 θα πάρεις ένα 
μήνυμα από τον ΡίρρβΓ, Πήγαινε 
στο γραφεία του Οοάά και μίλα 
του. Εξάντλησε όλους τους δια¬ 
λόγους. 

Αν είσαι στο ΡΑΤΗ 4, ρώτα 


ταμένη εισαγωγή της Α(ΙΤ 3 ξε¬ 
κινάς στην ΡοΙίεβ δίαΐίοπ. Μίλα 
στον ΒΓοηποπ. Αν σου πει ότι 
βρέθηκαν αποτυπώματα (του 
ΥΪ 9 θ Ηαιτιαη) στο μαχαίρι είσαι 
στο ΡΑΤΗ 4. Πήγαινε και μίλα 
στον Μα9ηοΗα. Πες του ότι εί¬ 
ναι ο ΡίρρθΓ. Αν σου δώσει μία 
φωτογραφία του Ραΐεοπθΐ+ί ως 




τον για τον ν^ο Ηοπίοπ, Πήγαι¬ 
νε στο γραφείο σου και μπες 



□το ΟγθθΓδραε©. Πήγαινε στα 
νΥοίίοιτΙ νΥθΙΙ [ρα$ΒΨθΐά: νυΐ- 


^ Λ 

ρ 


ΚιρρβΓ τότε είσαι στο ΡΑΤΗ 3. 
(Αν πάρεις τη φωτογραφία αυ¬ 
τή, πήγαινε κατευθείαν στο δια¬ 
μέρισμα του Μα 9 ποΝα.) Πήγαι¬ 



σαν καμία φωτογραφία, τότε εί¬ 
σαι στο ΡΑΤΗ 1. 

Πήγαινε τώρα στο διαμέρι¬ 
σμα του Μα 9 ποίΙα. Αν ΔΕΝ εί· 


ΟΑΝ). Μίλα στο ολόγραμμα του 
ΗαΓπίΙίοη Υ/οΡίσιά. Μάθε για τα 
τρία νοαροηδ,. το Υί^υαΙ 
νΥΗίϊθεΚαρβΙ, τα ραδδ^θΓά$ για 
τα νβαροηδ νοΙΙδ, το $ο^αΓθ 
ϊη 1 β 9 Γα^θΓ και τη χρήση κάθε ό¬ 
πλου. Από εδώ πήγαινε κατευ¬ 
θείαν στο Μ/σαροη Οπβ Υ/θΙΙ 
(ραδ5>νοΓεΙ: ΡΕΘΑδίΙδ). Πρόκει¬ 
ται για ένα αρκετά δύσκολο 
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σκακιστικό παιχνίδι μ€ δικούς 
του νόμους. Πρώτα απ' όλα, 
πρέπει να βγάλεις από τη μέση 
τα πιόνια σου. 

Οι δύο χρυσοί Ισι^Ηίϊ σου εί¬ 
ναι άχρηστοι μέχρι τη στιγμή 
που δα ξεμπερδέψεις με τα πιό¬ 
νια Τα πιόνια προχωρούν ένα 
τετράγωνο σε κάδε κατεύθυν¬ 
ση και δεν μπορούν να επιτε¬ 
θούν ατούς αντίπαλους 
Οταν τα πιόνια επιτεθούν ή 
φθάσουν στην άλ¬ 
λη άκρη γίνονται 
"ίαϊ ΓΥΐβη" και θα 
προχωρούν σαν 
πιόνια, αλλά τώρα 
πια μπορούν να ε¬ 
πιτεθούν στους α¬ 
ντίπαλους Ιίηΐ9Ηί5. 

Τα Ι(ηΐ9Ηί$ κινού¬ 
νται ανά ένα ή δύο 
τετράγωνα προς 
κάθε κατεύθυνση, 
οι βασιλιάδες ανά 
ένα τετράγωνο αλλά όχι διαγώ¬ 
νια, οι δε Ιοίϊ9Ηι$ του εοπιρυίβΓ 
είναι ενεργοί από την αρχή..* Για 
όλους όσοι θέλουν να ξεμπερ¬ 
δέψουν γρήγορα με το ρυζζίο 
αυτό δεν έχουν παρά να πλη¬ 
κτρολογήσουν τη λέξη-κωδικό 
"Α5ΡΙΚΙΝ". 

Ετσι θα περάσουν αμέσως το 
εΙΐΘ55 9 αηίΊΘ ρυζζΐβ και θα πά¬ 
ρουν το \νβαροπ οπο. 

Τώρα πήγαινε στο ννβαροπ 
Ταό ν/οΙΙ (ρα55^θΓ<± ΟΡΕ5ΤΕ5). 
Αντιμετωπίζεις ένα οπλισμένο 


τέρας. Πρέπει να το πυροβολή¬ 
σεις στο μπλε μάτι του για να το 
νικήσεις. Οσοι δυσκολεύεστε 
μπορείτε να το νικήσετε αμέ¬ 
σως πληκτρολογώντας τη λέξη- 
κωδικό ΆΡΟΑΟΕ". 

Φύγε και πήγαινε στο 
ννβαροπ ΤΗγθθ ΜβΙΙ (ρα$$Μ>Γ0: 
ΟΟΥ55Ευ5). Εδώ θα αντιμετω¬ 
πίσεις άλλο ένα τέρας. Πρέπει 
να το χτυπήσεις στο κόκκινο 
μάτι του για να το νικήσεις. 
Οσοι δυσκολεύονται μπορούν 
κάλλιστα να το νικήσουν αμέ¬ 


σως πληκτρο¬ 
λογώντας τη 
λέξη-κωδικό 
"ΑΡΟΑΟΕ", 
Αφού πά¬ 
ρεις και τα 
τρία όπλα πή¬ 
γαινε στο 
νίιΐυαΙ ΗοιόΙΘ 
νΥθΙΙ και διά- 
8 ασε το άρ¬ 
θρο σου για τη δολοφονία του 
νίε. Σημείωσε τις ημερομηνίες 
των φόνων. Φύγε και πήγαινε 
στο ΡαΙεοηβίίΓδ δβεΓοί ννβΙΙ 
(ρα$5\νοιχΙ: ίΕΑΪΗΕΡ ΑΡΡΟΝ). 
Μέσα, γύρνα δύο φορές αρι¬ 
στερά για να βρεις το βιβλίο 
που επισήμανε ο ΟαπιΒίί. Διά¬ 
βασε το γράμμα του ΡίρρβΓ 
στην πρώτη σελίδα και κατόπιν 
γύρνα στις σελίδες εκ των οποί¬ 
ων η αριστερή είναι μία λίστα 
με βιβλία και η δεξιά άδεια. Με 
βάση το γράμμα του ΡίρροΓ λύ¬ 


νεις αυτόν το γρίφο, Ιε κάθε 
περίπτωση η σωστή διάταξη εί¬ 
ναι: 

1, ΤΗβ νβ-ϋνίπ9 ΟοππρΙβίθ 
ΒοοΙς οί Ηογπθ ΚβραίΓ 

2, ΤΗθ Ορβπ Ροαά: Α ΗίδίοΓγ 
οί 20ίΗ Οβπίυιγ Αυίο 
Ραείη 9 

3, ΕρίΙβοίίε Ρβαοίίοπΐ ίο νρ 
ΕπνίΓοηηπθπί$ 

4, ΤΡιβ ΝΕΟ Νβ^ Α 96 ; Τβαππ 9 

Όσκη ίδβ ΜγίΗ$ 

5, Εογπ ΤΗου$απά5 α$ α νρ 
Οαία Απ9βΙ 

ό. ΤΗβ ΟυεΗβΐδ ίπ ίΗβ ΟΙοεΙς 
Τθ\νβΓ 

7, νίιΐυαΐ ΡΙγ ΡίίΗιπ^ Υ/Ηογο 
ΤΡιθγθ '5 Αΐν/αγ$ Α ΗαίεΗ Το 
ΜαίεΡι 

8, ΡΡιοβηίχ: ΡΗαεί Ογ ΡΝίάοπ? 

9, 5Ριογ 1 ΕχευΓ$ιοπ 5 ίπίο νρ 
ΡοΙβ ΡΙαγίΠ 9 

10, ΤορίεαΙ Α9οηί5 Ρογ ίΗο 
ΤΓβαίηπβηί οί 
ΗβηΊΐΊθΓΓΗα9ίπ9 

11* Οβίιάί 5ροηάίπ9 ίπ ίΗβ Ιαίο 
20 ίΗ ΟβηίυΓγ 

12 . Υαη Θθ 9 Η: Α Ρ 5 γεΚοΙθ 9 ίεαΙ 
δίυάγ 

13. Κββρ 5Ηαιρ: Α ΟυίΙοΓγ 
(ΙοΙΙβείΟΓ'δ ΒίθΙε 

14. Ραθόι Τ.5, Ροοίο: Α 
Βίθ 9 αρΡιγ 

Αν τα παραπάνω σας φαίνο¬ 
νται μπερδεμένα, πληκτρολογή¬ 
στε τη λέξη-κωδικό "50ΝΟΕ", 
Ιε κάθε περίπτωση ο παίκτης 
θα πάρει ένα αυάίο (ουεπα! του 
πρωτότυπου 9^0 ΡίρροΓ των 
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ννβΒ ΚυηηβΓ$, το οποίο σκανά- 
ρει στο ννΑΟ του. 

Μπορείς πλέον να φύγεις α¬ 
πό το ΟγΒοΓδραεβ και στο 
Νο^γοοπί από το νΥΑΟ σου 
παίξε το αυεΙίο ίιΐβ και άκουσέ 
το πολύ προσεκτικά* 

Φύγε και πήγαινε στο 5οαρ 
ΒθαΗγ'δ 5πτοΙίθ 5ήορ, μίλα του 
εξαντλώντας όλους τους δυνα¬ 
τούς διαλόγους και στη συνε¬ 
χεία πήγαινε πίσω στο Μβία- 
€09 στο ΤπΒοεεα Οθπϊογ Πή¬ 
γαινε στο Ι€ϋ και μίλα στον 
Βυά, Γύρνα δεξιά και στον υπο¬ 
λογιστή πληκτρολόγησε τις η¬ 
μερομηνίες των φόνων του Κίρ- 
ρβΓ: 1Η9, Π-20, 11-21. Το 
μυαλό της ΟαίΗειϊηβ 8α αντι- 
δράσει στις ημερομηνίες αυ¬ 
τές. Μίλα στον Βυά γι' αυτό. Αν 
βρίσκεσαι στο ΡΑΙΗ 2, ρώτα τι 
νομίζει σχετικά με τη φωτογρα¬ 
φία του Μα 9 ποίία ως Κίρροπ Αν 
βρίσκεσαι στο ΡΑΤΗ 3, ρώτα τι 
νομίζει σχετικά με τη φωτογρα¬ 
φία του ΡαΙεοποΗί ως ΡίρροΓ 
Και στις δύο περιπτώσεις μπες 
στον ειδικό υπολογιστή που εί¬ 
ναι συνδεδεμενος με το μυαλό 
της ΟαϊΗοππθ. Ρώτα την: 

1. Για τους Μαςιποίΐα, 
ΡαΙεοηθίίί και 0ί Βυίίοη που 
έπαιζαν το ΚίρρΘΓ $ατηΘ και 
κάποιος είχε σκοτωθεί. 

2. Για το 5ΘΟΓ0Ϊ ΙαΒ ρΓθ|6εί της 
0 γ Βυιΐοη. 

3. Γιατί δεν σου είπε ότι ήταν 
κοντά στον ΡίρρθΓ. 

4. Πώς δέχθηκε την επίθεση. 

5 . Ποιος ήταν ο )ούβ Οογ$θΜ. 

6 . Πώς της έγινε η επίθεση. 


7. Αν είσαι στο ΡΑΤΗ 4, ρώτα 
αν ο ΡίρρβΓ εξακολουθεί να 
την κυνηγά και πώς ξέρει 
για τον Ρατίβγ, 

Αφού κάνεις όλα αυτά, βγες 
από το μυαλό της και από το 
εγόθΤ5ραεο και πήγαινε στο 
Ραπ ΗπαπααΙ Βαπίς (η τοποθε¬ 
σία αυτή θα ανοίξει μόνον α¬ 
φού μιλήσεις στην ΟαίΗθπηθ). 


Ρώτα τον Θθογ96 ΡΗοάβ$ τι 
γνωρίζει για την €αί(Ίβπηβ. Θα 
σου πει για το 5αίθ Βοχ 759. 
Εδώ βάζεις το νούμερο που υ¬ 
πάρχει στην καταχώριση για τον 
ΚΙιοάθδ στο ΡοΙοάθχ στο γρα¬ 
φείο της €αϊΗβππβ, 185621, 
και πατάς Επίβπ Βρίσκεις ένα 
οΙοείΓοηίε Ιοεΐ9 βΓ - Σκανάρισέ το 
με το σου και κατόπιν ε¬ 
ξέτασε τι έχεις καταγράψει. 
Μαθαίνεις το ρα55^0Γ0 για το 
ΒθΓΓπαη Υ/θΙΙ. 

Πήγαινε πίσω στο πβ^Γοοππ 
και μπες στο ^γΒθ^5ρα^β. Πή¬ 
γαινε στο Βοτητιαπ Υ/βΙΙ 
(ρα55*0ΓεΙ: ΒΕΡΜΑΝ4). Πρέπει 
να λύσεις το ρυζζίο. Εχεις μόνο 
τρεις κινήσεις. Κατάγραψε πώς 
κινούνται τα Ηΐθ5 και θα βρεις 


σχετικά εύκολα τη λύση. Πρέ¬ 
πει να διαλέξεις τρία με τον Ι¬ 
διο αριθμό. Δεν υπάρχει στα¬ 
θερή λύση, καθώς η σχέση 
ΙίΙβδ/αριθμών είναι ταπάοπι. Σε 
περίπτωση που κάποιος αντιμε¬ 
τωπίσει σοβαρό πρόβλημα, ας 
βάλει το παιχνίδι στο σημείο 
αυτό στο Εα$γ Ρυζζΐο ΜοεΙο. 

Βρες το " δίπιιαπ ΤβεΗ" 
Ιβ 09 βτ και διάβασε το. Το σκα- 
νάρεις στο ΜΑ€ σου. Αν είσαι 
στο ΡΑΤΗ 1 θα βρεις άτι ο λο¬ 
γαριασμός του ΒοΓΓπαπ ανήκει 
στον Υί 90 Ηοπταη. Βγες και πή¬ 
γαινε στο ΜαχίππυΓη Οαίη'5 ΜοΙΙ 
(ρα55νθΓ<± ΟΙΘΙΤΑΙ ΕΟΑΝ). Μί¬ 
λα και θα μάθεις ότι θα χρεια¬ 
στείς τα: 56 π5ογ ρΓ 09 ΓαπΊ, αηΤί- 
νΪΓαί €θθθ, εθΓΠρΓ655ίθΠ ρΓΟ- 
9 γογπ. Σου δίνει το τελευταίο 


και σου λέει να πας στο Ι$ί$ 
ν/οΙΙ για το 5ΘηάθΓ. Πήγαινε στο 
Ι5Ϊ5 ν/οΙΙ (ρα55Ννοίά: Ρ5Υ ΒΑΒΟ, 
στο λέει ο Οαιπ). Το ρυζζίβ αφο¬ 
ρά σε ιερογλυφικά (ΤΚθ νυίϊυΓβ 
Ϊ5 ΐΗθ Βθ0ίπηίη9, ηου σημαίνει 
ότι ξεκινάς από το 'Ά' που είναι 
το τέταρτο στην πάνω σειρά με¬ 
τρώντας από τα αριστερά κα¬ 


θώς κοιτάς). Οι τέσσερις γωνίες 
δεν μετρούν, αγνόησέ τες. Κι¬ 
νείσαι δεξιόστροφα, όπως οι 
δείκτες του ρολογιού. Πρέπει 
να σχηματίσεις τη λέξη "ΗΟ- 
Κϋ5". Πάτα τα: πάνω σειρά - τέ¬ 
ταρτο από δεξιά, δεξιά σειρά - 
τρίτο από κάτω, κάτω σειρά - 
τρίτο από δεξιά, δεξιά σειρά - 
τέταρτο από πάνω, κάτω σειρά - 
τέταρτο από δεξιά. Σχηματίζο¬ 
ντας σωστά τη λέξη παίρνεις το 
5 ΘΠ&0Γ ρΓ 09 Γ 0 ΠΓΐ, Πήγαινε πίσω 
στο Μαχίππυπι Οαϊπ'δ Υ/οΙΙ 
(ρα55ννθΓ0: ΠίΟΙΤΑΙ ΕΟΑΝ) και 
θα σου πει ότι βρήκε ένα απΝ- 
νίΓαί ρΐΌ9ΓαΓη. 

Πήγαινε στο ΑπΙϊ-νίΓαΙ ΜόΙΙ 
(ρα$$ννοΓ0: ΕΧΤΕΚΜΙΝΑΤΟΚ). 
Αλλο ένα ρυζζΐο. Οι σωστές κι¬ 
νήσεις είναι: αριστερά, μπρο¬ 
στά, αριστερά, μπροστά, μπρο¬ 
στά, αριστερά, μπροστά, δεξιά, 
δεξιά, δεξιά, μπροστά, πίσω, 
μπροστά, δεξιά, αριστερά, δε¬ 
ξιά, μπροστά, μπροστά. Και εδώ 
όσοι δυσκολεύεστε μπορείτε 
να το νικήσετε αμέσως πλη¬ 
κτρολογώντας τη λέξη-κωδικό 
ΤΒΕΤΖΕΓ. 

Νικώντας παίρνεις το απίί-νϊ- 
τα! ρΓ 09 Γαπι. Φύγε και βγες από 
το 0γΒθΓ5ραεβ. Εξέτασε τα 
Θοευπΐ0ηϊ5 που σκανάρισες στο 
ΒθΓΓπαη ν/βΙΙ- Προσοχή στις υ¬ 
πογραφές. Πήγαινε στο 5οαρ 
Βοαίίγ'δ δήποτε 5Κορ. Μίλα 
στον 5οαρ και πες του να ανα¬ 
λύσει τις υπογραφές, συγκρίνο- 
ντάς τες με αυτές των Μα9- 
ποίΐα και Πγ Βυιΐοπ. Υστερα από 
μία γρήγορη ανάλυση θα σου 
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πει ότι είναι της Ογ Βυτϊοπ. Αν 
ΔΕΝ είσαι στο ΡΑΤΗ I πήγαινε 
κατευθείαν στο Οσίβ ΟυεΗαηπρ, 
αλλιώς πήγαινε στην Αστυνομία 
και μίλα στον Βίάηηοϊΐ για τον 
νίςΐϋ Ηαιηοη, Πήγαινε στο γρα¬ 
φείο του Μα 9 ηοίΙο και πες του 
ότι γνωρίζεις κι άλλα για το *θ- 
εΓθί ρΓθ|βεί της Ογ Βυιΐοα 
Φύγε και πήγαινε στο Οαίο 


ΟυεΗαΓπρ. Μίλα στον ΟαιτιΒίΙ 
ΝθΙίοπ και εξάντλησε όλους 
τους διαλόγους. Αν είσαι στα 
ΡΑΤΗ^ 1 ή 4, πήγαινε στο τρα¬ 
πέζι του νϊ 9 ο Ηατηαπ στο Βά¬ 
θος και μίλα του. Αν είσαι στο 
ΡΑΤΗ I: 

1 * Πες ότι του ανήκει η 
ΒβΓΓτιοη Ιπε. 

2. Ρώτα ον γνωρίζει την Ογ 
Βυιΐοη, πες του ότι το 

ξέρεις. 

3* Δήλωσε ότι ξέρεις για τα 
πειράματα της Ογ Βυιΐοπ με 
του πιθήκους. 

4. Πες ότι δεν ενδιαφέρεσαι 
γΓ αυτόν αλλά μόνο για τον 
ΡίρρβΓ. 

Αν είσαι στο ΡΑΤΗ 4 πες: 

1, Πως πιστεύεις ότι είναι 
μπλεγμένος με τον ΚΐρροΓ, 

2. Για τα αποτυπώματα πάνω 
στο μαχαίρι με το οποίο 
επιτέθηκαν στον Οονϊπς^οη 
νΥοίίοιχΤ 

Ξαναγύρνα στο ησν^Γοοιτι 
και μπες στο €γΒθΓ*ραοΘ. Πή¬ 
γαινε στο νΥαφ 5ραεο ννβΙ! 
(ρα$$ντθΓεΙ: Μ/ΑΚΡ). Ενεργοποίη¬ 
σε την οθόνη κάνοντας κλικ πά¬ 
νω της* Το μοιραίο ΡϊρρβΓ 90^10 
έγινε στις 23 Δεκεμβρίου. Επι¬ 


πλέον, αν είσαι στο ΡΑΤΗ 2 θα 
μάθεις ότι κάποιος με το ψευ¬ 
δώνυμο "ϋαείί Ρίρ" έχει τον 
5 ουΓεβ εσάθ. Αν είσαι στο ΡΑΤΗ 
3 θα μάθεις ότι κάποιος με το 
ψευδώνυμο ΧΙατβηεβ" έχει τον 
5 ουΓ€Θ εοάθ. Φύγε, Βγες από το 
εγΒθπραεθ και πήγαινε στο 
ΤπόΘίχα ΟθηίοΓ. 

Πήγαινε οτο γραφείο της Ογ 


Βυιΐοπ και μίλα της. Ρώτα την: 

1 * Τι συνέβη στο ννβΒ ΡυππβΓ'* 
9 απησ όπου σκοτώθηκε ο 

ϋθ5Ϊ6 0θΓ56ί1. 

2* Γιατί κάποιος να ήθελε να 
σκοτώσει τον ϋθ5ίβ Οογ$θΝ. 
3 * Αν σ κέ πτετα ι το π ρόσωπ ο 
που σκότωσε τον ϋθ 5 ίθ 

0 θΓ 5 θΚ. 

4. Ποιος νομίζει ότι τον 
σκότωσε. 

5. Για το 5 βεΓβϊ ΙαΒ. 

6 . Πώς επέζησε η ΘαίΗβππβ 
από την επίθεση του ΡιρρεΓ. 

7. Αν είσαι στο ΡΑΤΗ 2, ρώτα 
για τη φωτογραφία του 
Μα 9 ποίΐα ως Ρϊρρ&π ενώ, 
αν είσαι στο ΡΑΤΗ 3, για τη 
φωτογραφία του ΡαΙεοπ&ϊΐί 
ως Κίρροπ 

Αν ΔΕΝ είσαι οτο ΡΑΤΗ 2, πή¬ 


γαινε στο ιυε και μίλα στον Βυά. 
Μπες στο μυαλό της ΟαΐΗθπηθ 
μέσω του εοππρυΙοΓ και ρώτα 
την για το ποιος είναι ο 
ΧΙαΓΘπεβ". Βγες από το ογΒβπ 
5 ραεβ και πήγαινε πίσω στο 
παν^Γοοητι. Μίλα στον Ββπ 
Οοάά*, ρώτα τον για την ιστο¬ 
ρία με την Ογ ΒογΙοπ και στη συ¬ 
νέχεια ρώτα για το "αυάϊο- 
νϊάοο βάίϊοΓ". 

Αν είσαι στα ΡΑΤΗ 5 1 ή 4, 
προειδοποίησε τον για τον VI- 
90 Ηαιτιαη. Αν είσαι στα ΡΑΤΗ* 
2 ή 3, πήγαινε στο κεντρικό 
γραφείο στο παράθυρο και 
σκανάρισε το ρΗοίο ρΓοεθ 550 Γ. 
Χρησιμοποίησε το για να εξετά¬ 
σεις τη φωτογραφία του ΡίρροΓ 
[είτε του Μα 9 πο^α είτε του ΡαΙ- 


εοηβίΗ). Πάτα το σηαΐγζβ 
ΒυΗοη για να Βρεις ότι η φωτο¬ 
γραφία (σε οποιαδήποτε περί¬ 
πτωση) είναι ψεύτικη. 

Πήγαινε στην Αστυνομία. Μί¬ 
λα στον Μα 9 ηοίία και πες του 
ότι ξέρεις για το θάνατο κατά 
τη διάρκεια του Υ/βΒ ΡυππβΓ 
ΚίρροΓ'* Αν είσαι στο 

ΡΑΤΗ 3, πες του ότι έχεις απο¬ 
δείξει πως η φωτογραφία του 
ΡαΙεοπθΐΐΐ είναι πλαστή. Αν είσαι 
στο ΡΑΤΗ 1 , πες του για τον Ογ 
Β υτίοη'* 5 θοτΘί ρΓθ| 0 ε!, Φύγε 
και πήγαινε στο ΡαΙεοπβίΗ'* 
$αίβΚου 5 Θ. Πήγαινε στο πίσω 
δωμάτιο και μίλα στον ΡαΙ- 
εοηβΗι, 

Εξάντλησε όλους τους διαλό¬ 
γους. Αν είσαι στο ΡΑΤΗ 2, πες 
του ότι έχεις αποδείξει πως η 


φωτογραφία του Μα 9 ποΐία εί¬ 
ναι πλαστή. Φύγε και πήγαινε σε 
οποιαδήποτε τοποθεσία. Θα 
πάρεις ένα μήνυμα στο \ΥΑ€ 
σου από τον Βυά, έτσι πήγαινε 
κατευθείαν στο ΤπΒβεεα Οθπ- 
ϊθγ. 

Εδώ πήγαινε στο 1110. Ο Ρίρ- 
ρ©Γ εμφανίζεται σε όλες τις ο¬ 
θόνες και σου λέει να πας στην 
νίιΤυαΙ ΙιΒγογυ. ΚΑΝΕ ΟΠΩΣ¬ 
ΔΗΠΟΤΕ 5ΑΨΕ, ΜΙΑ ΚΑΙ ΕΙΝΑΙ 
Η ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΦΟΡΑ ΠΟΥ 
ΜΠΟΡΕΙΣ. Μπες μέσω του εοιτι- 
ρυίθτ οτο εγΒθΓδραεβ. Πας 
στην ΥτΓΐυαΙ ΒιΒγογ/. Παίρνεις το 
Βιβλίο του ΡιρρθΓ και πας ατο 
ΥίΓΐυαΙ ν/ΗιϊβεΗαροΙ, Υστερα α¬ 
πό ένα πολύ ενδιαφέρον νίάοο, 
θα βρεθείς μπροστά σε μερικές 
Ιαϊοΐ εοΓ0$. Κάνε κλικ σε αυτές 
για να Βρεις τι είναι η καθεμία 
τους. Με μουσική υπόκρουση 
Βΐυσ Ογ*ΙθΓ ΟυΙί στο ΒαεΚ- 
9 Γουπά σου δίνεται η σειρά με 
την οποία πρέπει να τοποθετη¬ 
θούν οι κάρτες. Η σωστή σειρά, 
όπως Χέει και το τραγούδι, εί¬ 
ναι: "5ΕΑ50Ν5", 'ΡΕΑΚ', 
'ΈΕΑΡΕΓ, "Υ/ΙΝΟ", "51ΙΝ" και 
"ΡΑΪΝ". Αν μπουν σωστά, ενερ¬ 
γοποιούνται τα όπλα αου. Θα 
προχωρήσεις μπροστά και θα 
δεις τους τέσσερις υπόπτους. 
Μόλις ο κέροορας γίνει ένα 
9 ΐονππ 9 ογΒ ίεοπ, είσαι έτοιμος 
να πυροβολήσεις. Πρόσεξε για¬ 
τί έχεις μόνο μία Βολή. Ετσι, ό¬ 
ταν δεις τον ύποπτο που είναι ο 
Ρϊρρβί σύμφωνα ΜΕ ΤΟ ΡΑΤΗ 
ΟΠΟΥ ΒΡΙΣΚΕΣΑΙ, πυροβόλα 
τον αμέσως. Το φινάλε θσ εκτυ- 
λιχθεί ενώπιον σου... 

Αν είσαι στο ΡΑΤΗ 1 ο ΡίρρβΓ 
είναι η Ογ Βυιΐοπ. 

Αν είσαι στο ΡΑΤΗ 2 ο ΡίρροΓ 
είναι ο ΡαΙεοπβίϊί. 

Αν είσαι στο ΡΑΤΗ 3 ο ΡΐρροΓ 
είναι ο Μα 9 ηοϊΐα. 

Αν είσαι στο ΡΑΤΗ 4 ο ΡιρρβΓ 
είναι η ΟαίΗοππο, 
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Ανταποκρινόμενοι 
στα επίμονα 
τηλεφωνήματα σας, 
δημοσιεύουμε στο 
παρόν τεύχος την 
πλήρη λύση του. 

Επιμέλεια: 
Αργύρης Γιαγιάς 
ΟΓ9ΪΠ 5® εοπτρυ I ΐ πΙ« .9γ 


Ε να από ία πιο ενδιαφέ¬ 
ροντα και επιτυχημένα 
παιχνίδια του καλοκαι¬ 
ριού ήταν σίγουρα το 
^γ^^β^ία 2, το οποίο παρουσιά¬ 



σαμε στο $ρθάαΙ τονίον του 
προηγούμενου τεύχους. Το 
€γΒβπα 2 μπορεί να μοιάζει ως 
προς το στιλ με το πρώτο παι¬ 
χνίδι, διαφέρει ωστόσο στο 
9 απΐ€ρΙαγ ; αφού περιέχει πολ¬ 
λά διαφορετικά είδη παιχνιδιών. 
Αυτό σημαίνει ότι 8α πρέπει να 
ξέρετε να παίζετε πολλά είδη 
παιχνιδιών, μια και οι εμπειρίες 
τόσο από ατεαάΘ παιχνίδια όσο 
και από αάνΘπίυΓ65 και πιιηά 
9απΐθ5 είναι πολύτιμες. Οπως, 
λοιπόν, γίνεται κατανοητό το 
παιχνίδι σε πολλά σημεία είναι 
ιδιαίτερα δύσκολο και σίγουρα 
9α "κολλήσετε" σε ορισμένα 
σημεία για πολλές μέρες. Επει¬ 
δή όμως πάντα φροντίζουμε να 
σας λύνουμε τέτοιου είδους 
προβλήματα, ένα μόλις τεύχος 
μετά την παρουσίαση του παι¬ 
χνιδιού έχουμε την ολοκληρω- 
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μένη λύση του, καθώς και πολ¬ 
λά ίίρ5 τα οποία 8α σας βοηθή¬ 
σουν σε κάποια ενδιάμεσα στά¬ 
διά του. 

Το ^γI^ 0 Γ^α 2 χωρίζεται σε 19 
τμήματα [περίπου όσα είναι και 
τα αυτόματα $ανθ5 που δημι¬ 
ουργεί το παιχνίδι], τα οποία και 
8α αναλύσουμε καθένα ξεχωρι¬ 
στά και θα σας οδηγήσουμε βή¬ 
μα προς βήμα στη λύση του 
παιχνιδιού. Αυτά είναι τα εξής: 



1, Απόδραση από το €τγοη- 
ίε ΡαάΙϊίγ 

2. Η κούρσα με το ΑΡΥ 

3* Η κούρσα μετσΗΡ-900 

4. Τα κεντρικά της ΓΥ/Α 

5. Το ρυζϊΐβ στο ασανσέρ 

6. ΤοίνΥΑ εοτηρυί^Γ 

7. Απόδραση από το κτίριο 
της 

8 . Το όνειρο 

9. Γραφείο και ασανσέρ 

10 . Στο δωμάτιο με τον Ογ 

ϋΐεΚαΓ05 

11 * Στο γπϊπθ εοπιρυίεΓ 
1 2. Εργαστήριο 4 

13. ΤοεοπΊρυίσΓτουΟοώίη 

14. Εργαστήριο 4 - Το αντίδο¬ 
το 

15. Προετοιμασία αντίδοτου 

16. Δίνοντας το αντίδοτο 
στην ταγματάρχη 

17. Και πάλι στο εοππρυίθΓ 
του ΟοτΒίη 



18. Φεύγοντας από τα ορυ¬ 
χεία ερευνών 

19. Εξοδος από τη σπηλιά. 

1, Απόδραση 
από το Οιγοηκ 
ΡααΙΐίγ 

Αμέσως μόλις ο ΝονοΙΙβ σας 
απελευθερώσει από την €γ/ο- 
Καταψυκτική φυλακή όπου βρί¬ 
σκεστε, θα προσπαθήσετε να 
αποδράσετε από το κτίριο. Η 
πρώτη σας λοιπόν δοκιμασία 
στο €γ 00 πα 2 είναι να πυροβο¬ 
λήσετε όλους τους φρουρούς 
που θα συναντήσετε στους δια¬ 
δρόμους. Το κλειδί της επιτυ¬ 
χίας στα περισσότερα τμήματα 
του παιχνιδιού που έχουν να κά¬ 
νουν με χτυπήματα σε αντίπα¬ 
λους φρουρούς βρίσκεται στην 
απομνημόνευση των στόχων 
σας, μια και αυτοί εμφανίζονται 
πάντα στο ίδιο σημείο. Ετσι, 
μπορεί να χάσετε μερικές φο¬ 
ρές αλλά, εάν θυμάστε τις θέ¬ 
σεις τους, κάθε φορά θα περ¬ 
νάτε και από πιο μακρινό ση¬ 
μείο ώστε κάποια στιγμή να ο¬ 
λοκληρώσετε επιτυχημένα το 
τμήμα αυτό. Αφού χτυπήσετε ό¬ 
λους τους φρουρούς, θα τρέξε- 
τε μέσα από έναν διάδρομο και 


διαμέσου της πόρτας στο γκα- 
ράζ. Η ταγματάρχης έχει πάρει 
ήδη ένα ΑΡν και σας λέει να 
μπείτε μέσα. Καθώς απομακρύ¬ 
νεται κάποιοι φρουροί πυροβο¬ 
λούν προς εσάς, αλλά δεν χρει¬ 
άζεται να ανησυχείτε, μια και 
γρήγορα 8α στρίψετε από τη 
γωνία απσφεύγοντάς τους. Θα 
πρέπει όμως άμεσα να χτυπήσε¬ 
τε την κεντρική πόρτα ώστε αυ¬ 
τή να ανατιναχτεί και να περά¬ 
σετε, αλλιώς, εάν δεν προλάβε¬ 
τε, θα πέσετε πάνω της και θα 
σκοτωθείτε. 

2. Η κούρσα με το ΑΡν 

Εδώ τα πράγματα είναι σχετι¬ 
κά πιο απλά και εύκολα. Αρκεί 
να πυροβολείτε οτιδήποτε κινεί¬ 
ται, ενώ παράλληλα να δίνεται 
προσοχή στις οδηγίες που σας 
δίνει η ταγματάρχης. Αν τις ακο¬ 
λουθήσετε, δεν θα έχετε πρό¬ 
βλημα να ολοκληρώσετε το &ε- 
ςυβπεο. 

3. Η κούρσα 
με το ΗΡ-900 

Συνέχεια του προηγούμενου 
ϊβςυοπεθ, μόνο που τώρα βρί¬ 
σκεστε πάνω σε ένα αεροσκά¬ 
φος. Και εδώ ισχύει ό,τι και στο 
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προηγούμενο τμήμα. Δηλαδή, 
χτυπάτε ό,τι κινείται και δεν 8α 
έχετε κανένα πρόβλημα. Ωστό¬ 
σο, πρέπει να επίσημό νουμε ότι 
οι εναέριοι στόχοι, οι οποίοι 
δεν είναι μαχητικά, είναι πολύ 
πιο δύσκολοι και ίσως δεν τα 
καταφέρετε με την πρώτη φο¬ 
ρά. 

4. Τα κεντρικά της ΠΛ/Α 

Προσγειώνεστε στην οροφή 
του κτιρίου της Ρ\νΑ και μπαί¬ 
νετε μέσα χωρίς να υπάρξει κα¬ 
νένα πρόβλημα. Μόλις βρεθεί¬ 
τε μέσα, στρίψτε δεξιά και προ¬ 
χωρήστε ευθεία. Στο τέλος του 
διαδρόμου στρίψτε δεξιά, ευ¬ 
θεία και μετά πάλι δεξιά. Θα 
δείτε έναν μεγάλο διάδρομο 
και θα αρχίσετε να προχωράτε 
μέσα σε αυτόν. Κατά τη διάρ¬ 
κεια της πορείας σας φρουροί 
θα περνάνε στους διαδρόμους 
πάνω από εσάς. Αυτούς δεν θα 
πρέπει να τους χτυπήσετε, αλλά 
να τους αποφεύγετε ώστε να μη 
σας εντοπίσουν. Για να γίνει αυ¬ 
τό, θα πρέπει να είστε στην 
πλευρά από την οποία εμφανί¬ 
ζεται ο φρουρός* Είναι κάτι που 
μετά από λίγη εξάσκηση θα κα¬ 
ταφέρετε εύκολα. Συνεχίστε ευ¬ 
θεία μέχρι να φτάσετε σε έναν 
τοίχο και εκεί στρίψτε αριστε¬ 
ρά, Συνεχίστε ευθεία και στο τέ¬ 
λος στρίψτε και πάλι αριστερά. 
Θα δείτε ένα ασανσέρ στο βά¬ 
θος αριστερά. Μπείτε μέσα. 
Οταν βγείτε από το ασανσέρ, 
πηγαίνετε δεξιά. Μετά στρίψτε 
αριστερά και θα βρεθείτε σε έ¬ 
ναν μεγάλο διάδρομο όπου θα 
πηγαίνετε συνεχώς ευθεία μέχρι 
να φτάσετε στο τέρμα. Εκεί σας 
περιμένει ένα άλλο ασανσέρ 
αλλά και το πρώτο σας ρυζζΐβ, 

5* Το ρυζζΐβ 
στο ασανσέρ 

Το πρώτο ρυζζΐβ είναι και το 
πιο εύκολο. Είστε μπροστά σε έ¬ 


να ταμπλό με αριθμούς και ο υ¬ 
πολογιστής εμφανίζει 3, 4 και 5 
νούμερα συνοδεύομε να από α¬ 
ντίστοιχα ηχητικό σήμα. Εσείς 
θα πρέπει τις τρεις φορές να ε¬ 
παναλάβετε αυτά τα νούμερα 
και να πατήσετε το Επϊθγ ώστε 
να περάσετε το "ίθδΓ. Μόλις τα 
καταφέρετε, θα μπείτε στο α¬ 
σανσέρ και αφού βγείτε και α¬ 
πό αυτό θα δείτε ένα εοιπρυίθΓ 
δεξιά σας. Πηγαίνετε οε αυτό. 

6. Το ΡννΑ €οηιρυΐ6Γ 

Οταν θα μπείτε για πρώτη 
φορά στον υπολογιστή, θα πρέ¬ 
πει να καταστρέφετε όλα τα ε- 
ξάγωνα που φωτίζουν πιο έντο¬ 
να και κόκκινα σε όλα τα ση¬ 
μεία της νίΓΐυαΙ διαδρομής. Αυ¬ 
τό είναι ουσιαστικά και η "α¬ 


σφάλεια" του υπολογιστή. Σί¬ 
γουρα σε αυτό το σημείο θα 
δυσκολευτείτε λίγο, αφού θα 
πρέπει να πυροβολείτε πολύ 
γρήγορα και σε δύσκολες γω¬ 
νίες κλίσης. Εάν τα καταφέρετε, 
θα αποκτήσετε πρόσβαση στον 
υπολογιστή. Στο χάρτη που βλέ¬ 
πετε στη φωτογραφία διακρίνε- 
ται η δομή των νίιΐυαΐ μενού του 
υπολογιστή, ενώ με πράσινο 
χρώμα είναι οι περιοχές τις ο¬ 
ποίες θα πρέπει να επισκεφθεί- 
τε. Μόλις πάρετε όλες τις πλη¬ 
ροφορίες που χρειάζεστε, φεύ¬ 
γετε από τον υπολογιστή. Κα¬ 
θώς βαδίζετε προς το ασανσέρ 
θα πρέπει να προσέξετε κάποι¬ 
ους φρουρούς που θα εμφανι¬ 
στούν και να είστε έτοιμοι να 
τους πυροβολήσετε. 


7. Απόδραση από το 
κτίριο της Ρ\ΛίΑ 

Καθώς κινείστε προς το α¬ 
σανσέρ, θα βρεθείτε σε έναν 
μεγάλο διάδρομο όπου θα σας 
επιτεθούν πολλοί φρουροί, θα 
χρειαστείτε και εδώ κάποια ε¬ 
ξάσκηση ώστε να απομνημο- 
νεύσετε τη θέση που εμφανίζο¬ 
νται, Αφού καταφέρετε νο πε¬ 
ράσετε και από εδώ, θα κατευ- 
θυνθείτε προς την οροφή του 
κτιρίου. Εκεί θα βρείτε και άλ¬ 
λους φρουρούς, αλλά δεν θα 
συναντήσετε ιδιαίτερα προβλή¬ 
ματα με αυτούς. Οταν σε κά¬ 
ποια στιγμή βρεθείτε στην άκρη 
της οροφής, η εμφάνιση του 
σκάφους της ταγματάρχη σάς 
τρομάζει και το όπλο οας πέ¬ 
φτει στο κενό, Η μόνη λύση εί¬ 
ναι πλέον να αποδράσετε με 
αυτό το σκάφος, θα το επιτύχε¬ 
τε κάνοντας ένα δύσκολο άλμα 
προς το ΗΡ-200, Οταν πλέον ε¬ 
πιβιβαστείτε, αναλαμβάνετε και 
πάλι τα όπλα του σκάφους. Θα 
χρειαστεί να καταρρϊψετε όλα 
τα καταδιωκτικά και τα υπόλοι¬ 
πα σκάφη που βρίσκονται γύρω 
από το κτίριο ενώ περιμένετε α¬ 
πό τον ΟγοΗογγι να κατεβάσει 
τις ασπίδες για να μπορέσετε 
να φύγετε. Κατόπιν, θα πρέπει 
να αντιμετωπίσετε μερικά ακό¬ 
μα μαχητικά, ενώ στη συνέχεια, 
μετά τις οδηγίες του ΟΓαΝαιπ, 
κατευθύνεστε προς τα ορυχεία 
ερευνών. Είναι πια η ώρα της ξε¬ 
κούρασης και η ταγματάρχης 
σάς λέει ότι μπορείτε να κοιμη¬ 
θείτε, γιατί σας περιμένει ένα 
πολύ μεγάλο ταξίδι. 

8. Το όναρο 

Στο όνειρό σας επιστρέφετε 
σε μια παλιά τοποθεσία από το 
πρώτο θγάβΓία, Απλώς θα πρέ¬ 
πει να χτυπήσετε όλα τα μαχητι¬ 
κά και θα επιζήσετε εύκολα. 
Καθώς βρίσκεστε καθ' οδόν 
προς τα ορυχεία ερευνών, βγαί- 
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νετε από το σκάφος και πηδάτε 
πάνω στην καρότσα ενός φορ¬ 
τηγού που κατευθύνεται προς 
τα εκεί. Με αυτό τον τρόπο 8α 
μπείτε μέσα στο κτίριο. Σε λίγο 
8α βρεθείτε στον επάνω όρο¬ 
φο. Καθώς είστε όμως κρυμμέ¬ 
νος πίσω από τα κιβώτια για να 
μη σας αντιληφθούν οι φρου¬ 
ροί, από πίσω σας πλησιάζει έ¬ 
νας μεταφορέας-ρομπότ που 
έρχεται να φορτώσει τα κιβώ¬ 
τια. Σε αυτό το σημείο 8α πρέ¬ 
πει να συγχρονιστείτε ώστε να 
κάνετε την κίνησή σας προς τα 
δεξιά την κατάλληλη στιγμή 
προκειμένου να αποφύγετε το 
μεταφορέα-ρομπότ αλλά και οι 
φρουροί να έχουν μετακινηθεί 
από τη θέση τους. Αφού απομα¬ 
κρυνθούν οι φρουροί, πηγαίνε- 


φύγει και ο άλλος φρουρός, πη¬ 
γαίνετε προς την πόρτα και δώ¬ 
στε τον κωδικό 3108, ο οποίος 
είναι ο κωδικός που έχουμε α¬ 
κούσει να δίνει ο προηγούμενος 
φρουρός. Μόλις περάσετε αυτή 
την πόρτα, θα βρεθείτε σε ένα 
μικρό δωμάτιο με άλλες δύο 
πόρτες. Η αριστερή οδηγεί στον 
0γ βίεΗαπ^ και αυτή ευθεία ο¬ 
δηγεί σε άλλο γραφείο. 

9* Γραφεία και ασανσέρ 

Αν κινηθείτε προς την πόρτα 
ευθεία, θα πρέπει να λύσετε έ¬ 
να ρυζζΐθ για να μπορέσετε να 
την ανοίξετε. Το ζητούμενο σε 
αυτό το ρυζζΐβ είναι να οδηγή¬ 
σετε τη ροή του πθοπ κατευθεί¬ 
αν στην τρύπα. Επειδή ίσως δυ¬ 
σκολευτείτε σε αυτό το σημείο, 



τε προς την πόρτα. Στα μισό της 
διαδρομής όμως στρίψτε δεξιά, 
κοιτώντας προς τα αποθηκευμέ- 
να κιβώτια, και αμέσως κατευ- 
θυνθείτε προς τα εκεί ώστε να 
κρυφτείτε πίσω τους. Θα εμφα¬ 
νιστούν δύο φρουροί οι οποίοι 
δεν θα πρέπει να σας δουν, α¬ 
φού μετά από λίγο θα φύγουν. 
Στη συνέχεια, βγείτε από την 
κρυψώνα σας και πηγαίνετε πά¬ 
λι προς την πόρτα. Μην προ¬ 
σπαθήσετε να την ανοίξετε, μια 
και θα πρέπει πάλι να κρυφτείτε 
στα δεξιά του δωματίου. Μόλις 


συμβουλευτείτε τη φωτογραφία 
που δείχνει τη σειρά με την ο¬ 
ποία πρέπει να πατήσετε τους 
διακόπτες. Μόλις περάσετε από 
εδώ, θα βρεθείτε επάνω, όπου 
αμέσως θα πρέπει να κατευθυν- 
θείτε δεξιά και μετά αριστερά 
προς το γραφείο. Καθίστε στην 
καρέκλα και γυρίστε την έτσι ώ¬ 
στε να κοιτάει προς το γραφείο. 
Σε αυτό το σημείο θα πρέπει να 
λύσετε το πιο δύσκολο ρυζζία 
του παιχνιδιού, αφού γΓ αυτό 
δεν υπάρχει η παραμικρή οδη¬ 
γία και μάλιστα κάθε λάθος 



σας οδηγεί κατευθείαν στο θά¬ 
νατο. Για να το λύσετε, πατήστε 
με τη σειρά τους διακόπτες με 
τα χρώματα κίτρινο, πράσινο 
και μπλε. Αφού περάσετε και α¬ 
πό εδώ, θα μπείτε πλέον στον υ¬ 
πολογιστή του 0γ ΚίεΗαΓεΐ5. Εδώ 
θα σας ζητηθεί η αναγνώριση 
φωνής, κάτι που φυσικά δεν θα 
μπορέσετε να ξεπεράσετε. 

10, Στο δωμάτιο 

με τον 0γ ΚΐοΙιαιχΙδ 

Επιστρέφετε στο μικρό δωμά¬ 
τιο και πηγαίνετε στην άλλη 
πόρτα. Στο επόμενο δωμάτιο θα 
βρείτε ένα πτώμα. Βαδίοτε 
προς το μέρος του και θα βρεί¬ 
τε ένα "κλειδί" μηχανικού. Πη¬ 
γαίνετε πίσω προς την πόρτα με 
την επιγραφή ΙαΒ 1, Εδώ θα 
βρείτε έναν υπολογιστή μέσω 
του οποίου θα μπορέσετε να ε¬ 
πισκευάσετε τη διαρροή που υ¬ 
πάρχει στο σύστημα σωληνώσε¬ 
ων. Γυρίστε πίσω και περάστε 
πάνω από το πτώμα. Θα βρείτε 
τρεις νέες πόρτες. Αυτή στα α¬ 
ριστερά περιέχει έναν υπολογι¬ 
στή ο οποίος έχει την ετικέτα 
ΙαΒ 2. Η πόρτα ευθεία μπροστά 
οδηγεί στα υπόγεια, ενώ η δεξιά 
οδηγεί στο εργαστήριο [ίαΒ 4). 

11. Στο πιιπβ εοηιρυϊβΓ 

Σε αυτό τον υπολογιστή θα 
πρέπει να Βρείτε τον κωδικό για 
να μπείτε στο εργαστήριο ΙαΒ 4, 
ο οποίος είναι 2457, καθώς και 
το Υοΐεο είιρ του 0γ ΟογΒϊπ, Αφή¬ 


στε το δωμάτιο και το εοπρυίοΓ 
και πηγαίνετε προς το ΙαΒ 4. 

12. Εργαστήριο 4 

Ο κωδικός που σας έχει δώ¬ 
σει ο υπολογιστής (2457) είναι 
λανθασμένες. Γυρίστε πίσω και 
επιστρέψτε επάνω, στο γραφείο 
του 0γ ΟογΒϊπ. Πριν όμως απά 
αυτήν την κίνηση πρέπει οπωσ¬ 
δήποτε να έχετε δοκιμάσει τον 
λανθασμένο κωδικό στην πόρτα 
του εργαστηρίου. 

13. ΤοεοπιρυΙβΓ 
του €οτδιη 

Καθίστε στην καρέκλα και α¬ 
μέσως γυρίστε ώστε να Βλέπετε 
το παράθυρο. Ενας φρουρός 
έρχεται από το ασανσέρ πίσω 
σας. Αφού βλέπετε προς το πα¬ 
ράθυρο δεν σας βλέπει. Νομί¬ 
ζει ότι είστε ο 0γ €ογΒιπ και 
φεύγει πάλι. Γυρίστε προς τον υ¬ 
πολογιστή, δώστε και πάλι κώδι¬ 
κά (κίτρινο, πράσινο, μπλε) και 
εν συνεχεία θα γίνει αυτόματα 
και η αναγνώριση φωνής μέσω 
του νοιεο εΐΐρ που έχετε. Μέσα 
στον υπολογιστή πηγαίνετε στην 
περιοχή Αεεο55 εοάθ$ ογΒ και 
τσιριάξτε τα δακτυλικά αποτυ¬ 
πώματα για να πάρετε τον τε- 
τραψήφιο κωδικό ο οποίος α¬ 
νοίγει το ίαΒ 4, τον 6307. 

14. Εργαστήριο 4- 
Το αντίδοτο 

Αφού ανοίξετε την πόρτα, κα- 
τευθυνθείτε προς τη μηχανή. 
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Μία βελόνα τραβάει λίγο από 
το αίμα σας, μ€ αποτέλεσμα να 
λιποθυμήσετε. Εδώ υπάρχει α¬ 
κόμα ένα όνειρο, όπου όμως έ¬ 
χετε εφιάλτες με σκηνές από το 
ΟγΒθπα 2. Σε αυτό το σημείο ε¬ 
πίσης θα έχετε πρόβλημα. 
Οταν τελειώσει το όνειρο, ο 
ΟαΗαιπ σας ξυπνάει. Τώρα θα 
πρέπει να ετοιμάσετε το αντί¬ 
δοτο με το δείγμα αίματός σας. 

15* Προετοιμασία 
αντίδοτου 

Αυτή η διαδικασία είναι αρκε¬ 
τά πολύπλοκη. Θα πρέπει να πυ¬ 
ροβολείτε όλα τα κόκκινα και ά¬ 
σπρα σφαιρίδια και ταυτόχρονα 
να μη χτυπάτε τα πράσινα. 

16. Δίνοντας το 
αντί&οτο στην 
ταγματάρχη 

Βγείτε έξω από το ΙαΒ 4 και 
περάστε μέσα από τη μεγάλη 
πόρτα στα δεξιά. Μόλις περά¬ 
σετε από εκεί, κατευθυνθείτε 
προς τα δεξιά και τοποθετήστε 
το διακόπτη στον τοίχο στη θέ¬ 
ση οίί. Γυρίστε προς τα πίσω 
και πηγαίνετε προς το διάδρο¬ 
μο. Μείνετε στα δεξιά έτσι ώ¬ 
στε να μη σκοτωθείτε από τους 
ανιχνευτές στα αριστερά. Συνε¬ 
χίστε αλλά παράλληλα πρέπει 
να κινείστε δεξιά-αριστερά, μια 
και υπάρχουν ανιχνευτές και α¬ 
πό τις δύο πλευρές. Σε λίγο θα 
βρεθείτε σε μια μεγάλη σπη¬ 
λιά. Πηγαίνετε προς τα δεξιά 
και ανεβείτε τα σκαλιά. Απε¬ 
λευθερώστε την ταγματάρχη. 
Της δίνετε το αντίδοτο και σας 
δίνει ένα όπλο. Μόλις το πάρε¬ 
τε μη δοκιμάσετε να πατήσετε 
το ίίΓθ, γιατί μπορεί να σκοτώ¬ 
σετε κατά λάθος την ταγμα¬ 
τάρχη. Αν και ορισμένοι θα ι¬ 
κανοποιηθούν από αυτό, δεν 
πρέπει να το κάνετε γιατί θα 
π εθάνετε και εσείς. Μόλις φύ¬ 
γει, ετοιμαστείτε αμέσως να 
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πυροβολήσετε. Θα σας επιτε¬ 
θούν πάρα πολλοί φρουροί, ε¬ 
νώ είναι φρόνιμο να πυροβο¬ 
λείτε συνεχώς, ακόμα και προ¬ 
τού περάσετε μια πόρτα, γιατί 
υπάρχουν κρυμμένοι φρουροί. 
Διαφορετικά δεν προλαβαίνε¬ 
τε να τους πετύχετε. 


δεξιά-αριστερά του 
τοίχου. Θα φτάσετε 
στο πίσω μέρος του 
υπογείου και θα 
βρείτε μια πύλη με 
σκαλιά πίσω της. 
Διασχίστε την και 
ανεβείτε τα σκαλιά. 
Θα δείτε ένα αση¬ 
μένιο κουτί στον 



17» Και πάλι στο 
(οιηρυΙβΓ του 
ΟοΓοίη 

Επιστρέψτε στο εοηιρυίοΓ του 
Ογ (ΙογΒιπ και πηγαίνετε στην ε¬ 
πιλογή 5οΙί 0β5ΐτυεί ογΒ. Κατα- 
στρέψτε όλα τα πλακίδια πάνω 
στη σφαίρα σε 60 δευτερόλε¬ 
πτα και αυτόματα θα έχετε 30 
δευτερόλεπτα για να απαδρά- 
σετε από τα ορυχείο ερευνών. 
Αφήστε το εοιπρυίθΓ αλλά μη 
φύγετε από το ασανσέρ γιατί 
καραδοκούν πάρα πολλοί 
φρουροί. Πηγαίνετε πάλι στον 
υπολογιστή του Ογ €ογΒιπ και 
στον κωδικό πατήστε ένα λαν¬ 
θασμένο πλήκτρο. Θα ανοίξει 
μια καταπακτή και θα πέσετε σε 
ένα υπόγειο, 

18* Φεύγοντας από τα 
ορυχεία ερευνών 

Μόλις σύνελθετε από την 
πτώση, ετοιμαστείτε να χτυπή¬ 
σετε τα διάφορα "μικρόβια". 
Καθώς όμως προχωράτε, προ¬ 
σέξτε και πάλι τους ανιχνευτές 


τοίχο. Πυροβολήστε το και φύ¬ 
γετε από τον ίδιο δρόμο. Πηγαί¬ 
νετε προς τα αριστερό και να 
είστε πάντα στο αριστερό μέ¬ 
ρος του διαδρόμου. Οταν στρί¬ 
ψετε από τη γωνία, θα φτάσετε 
σε ένα δωμάτιο με μια λίμνη α¬ 
ποβλήτων στα δεξιά σας. Μόλις 
σταματήσετε, θα δείτε δύο ακό¬ 
μη ασημένια κουτιά στον τοίχο. 
Πυροβολήστε αυτό στα δεξιά. 
Αν χτυπήσετε το αριστερό, το 
πάτωμα δα βουλιάξει και θα πε- 
θάνετε αμέσως. Γυρίστε πίσω 
και κατευθυνθείτε και πάλι 
προς την πύλη με τα σκαλιά πί¬ 
σω της. Αυτήν τη φορά προχω¬ 
ρήστε ευθεία και θα φτάσετε 
σε μία άλλη πύλη στα δεξιά 
σας. Περάστε μέσα από αυτή. 
Τώρα είστε στο άλλο μέρος της 
σπηλιάς, 

19* Εξοδος 

από τη οπηλια 

Πηγαίνετε προς τη γέφυρα, 
όπου θα πρέπει να λύσετε ένα 


ακόμα ρυζζΐβ για να την ανοί¬ 
ξετε. Μοιάζει με αυτό της πόρ¬ 
τας του γραφείου του Ογ 
ΘογΒϊπ. Είναι και αυτό αρκετά 
δύσκολο και επειδή στην πα¬ 
ρούσα φάση ο χρόνος είναι 
χρήμα, δείτε τη λύση του από 
τη φωτογραφία που σας δίνου¬ 
με. Αφού λύσετε το ρυζζΐβ, ε¬ 
τοιμαστείτε και πάλι να χτυπή¬ 



σετε πάρα πολλούς φρουρούς. 
Οταν φτάσετε και πάλι στο α¬ 
σανσέρ εμπορευμάτων, θα πέ¬ 
σετε πάνω στον ίδιο τον Ογ 
ΟογΒϊπ. Προτού προλάβει να 
σας σκοτώσει, η ΝουθΙΙθ (η 
ταγματάρχης και κόρη του Ογ 
ΟογΒϊπ) εμφανίζεται από πίσω 
και ρίχνει με τα ία5θΓ του |υπ- 
ρ|βί. Εδώ σας δίνεται η ευκαι¬ 
ρία να σπρώξετε τον Ογ ΟογΒϊπ 
έξω από το ασανσέρ. Οταν 
φτάσετε στο ισόγειο, θα επιβι¬ 
βαστείτε στο σκάφος. Εχετε 
πλέον μια τελευταία δοκιμασία. 
Επικεντρώστε τα πυρά σας 
στους μεγάλους στόχους όπως 
τα ΑΡΥ και τα ΗΡ-900 και α¬ 
σχοληθείτε με τους φρουρούς 
μόνο όταν έχετε χρόνο. Αν χτυ¬ 
πήσετε και τα δύο-τρία τελευ¬ 
ταία σκάφη, καταφέρνετε να 
περάσετε την κεντρική πύλη ο¬ 
πότε μπορείτε πλέον να χαλα¬ 
ρώσετε και να απολαύσετε το 
φινάλε του παιχνιδιού. 
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ΟΕΑΤΗ υΝΟΗΑΙΝΕϋ 


Σ τη γη των ΡοητοηΐΗοη, 
μυστηριώδεις 
θάνατοι 
φημισμένων 
πρωταθλητών 
έχουν λάβει 
διαστάσεις επι¬ 
δημίας. 

Ο ΕΒοη ΡοΙά 
βρίσκεται πίσω 
από αυτούς 
τους θανάτους. 

Το ΡοαίΡι ϋη- 
εΙιαίηβά είναι πε¬ 
ριπέτεια για χα¬ 
ρακτήρες επιπέ¬ 
δων 5 έως 7 και 



μπορεί να παι- 
χθεί είτε μόνη 
της είτε ενταγμέ¬ 
νη στη σειρά 
Ογιπί ΗαΓν©5ί 
που θα αλλάξει 
το βασίλειο του 
ΙίεΜοΓά, το Αζα- 
Ιίπ, για πάντα. 
Περιπέτεια της 
σειράς Ογιγτί 
ΗαΓνε$Ι για και¬ 
νούριους αλλά 
και έμπειρους 
παίκτες και Ρυπε^οπ 
ΜαδϊθΓδ/ Ιούλιος '96/Τιμή 
3.600 6ρχ, 



ΚΝΙΟΗΤ5 ΟΕ ΤΗΕ Κ05Ε 


Α υτή η τρίτη κατά σειρά περι¬ 
πέτεια με ηρώα τον 5 ιγ 
Ρ ίτναπ του νΥαγνατεI τον 
βρίσκει στο αξίωμα του Ιππότη των 
Ρόδων. 

Καθώς οι περισσότεροι Ιππότες 
της δοΐαηηηία γίνονται όλο και πιο 
διεφθαρμένος ο 5 Ϊγ ΡίΓναπ για μία 
ακόμη φορά περνά τη δια χωριστική 
γραμμή ανάμεσα στον προσωπικό 
του κώδικα τιμής, τη νομιμοφροσύ¬ 
νη και το καθήκον. 

Νουβέλα της σειράς ννάπΊΟΓ^ πέ¬ 
μπτος τόμος/Ιούλιος '9όΑμή 2.250 δρχ. 


5ΑΟΕ5 ΑΝΡ 5ΡΕΟΑΙΙ5Τ5 


Α υτό το καινούριο συ¬ 
μπλήρωμα κανόνων 
για το 0υπ9βοη Μα$- 
Ιογ Ουίάβ παρουσιάζει και¬ 
νούριους κανόνες και εξει- 
δικευμένες τάξεις ποπ 
ρίαγθτ χαρακτήρων, ώστε 
να χρησιμοποιηθούν σε ο- 
ποιονδήποτε κόσμο του 
Α0&0, Η μοναδικότητα αυ¬ 
τών των ποπ ρΙαγβΓ εΗαταε- 


ϊθγ 5 έγκειται στο ότι μπο¬ 
ρούν να αναπτύσσονται και 
να δυναμώνουν παράλληλα 
με τους χαρακτήρες των 
παικτών. 

Συμπλήρωμα κανόνων ταυ 
□υπ 9 ©οπ Μα5*ΘΓ ΟυίεΙβ. Για 
καινούριους αλλά και προ¬ 
χωρημένους παίκτες και 
0υπ9βοπ Μα5 ϊθγβ/Α άγου¬ 
στος '96/ Τιμή 5.400 δρχ. 
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ΡΚΙΤΖ ΙΕΙΒΕΚ'5 ΙΑΝΚΗΜΑΚ ΟΑΜΡΑΙΟΝ 5ΕΤΤΙΝΟ: 
ΤΗΕ ΝΕΜ ΑθνΕΝΤυΚΕ$ ΟΡ ΡΑΡΗΚΟ 
ΑΝϋ ΤΗΕ ©ΚΑΥ Μθυ$ΕΚ 



Γ ρήγορη δράση 
και περιπέτειες 
γεμάτες μηχα¬ 
νορραφίες όπως μόνο 
ο Ρπΐζ ΙοίΒοτ ξέρει να 
δίνει! Το καινούριο 
^αηΊρα^ 9 π δοίίίηε} για 
τον κόσμο του ΙαπΙώ- 
γπογ φτιαγμένο από 
τον Ργϊϊζ ΙθιΒογ είναι 
μία τελείως καινούρια 
προσέγγιση ενός από 
τους πιο αγαπημένους 
κόσμους φαντασίας 
καθώς περιέχει και σύ¬ 
νοψη των κυριότερων 
κανόνων του συστήμα¬ 
τος Α0&0 για να μπορεί 
να παιχτεί αμέσως. Ελάτε να 
εξερευνήσετε το ΝΟΗνΥΟΝ, πατρί¬ 
δα των φημισμένων ΡΑΡΗΚΟ και ΟίϊΑΥ 
ΜΟϋ5ΕΚ! 

Το κουτί περιέχει βιβλίο κανονισμών, οδηγό για 
τον Ρυπ 90 οπ Μο51&γ, αφίσα, καθώς και βιβλίο σύντομων περιπε¬ 
τειών που μπορούν να παιχθούν από τον 0Μ και έναν ή περισσό¬ 
τερους παίκτες €απτιραΪ 9 η 50ΗΪΠ9 για τον κόσμο του ΙαηΙώηπαπ 
Για καινούριους και έμπειρους παίκτες και 0 υη 9 βοη Μα5ΐ0Γ5/Αύ- 
γουστος '9ό/Τ*μή 7.200 δρχ. 


ΤΗΕ ΒΙΑςΚ ΥΕ55ΕΙ 


Ε νας πανίσχυρος 
μάγος και οι σύμ¬ 
μαχοί του πολεμι¬ 
στές δίνουν αγώνα με το 
χρόνο, προ κειμένου να 
"ξεκλειδώσουν" τα μυ¬ 
στικά ενός πανάρχαιου 
αγάλματος. 

Ποιο θανατηφόρο κλει¬ 
δί για το ξεχασμένο πα¬ 
ρελθόν και την Κόκκινη 
Κατάρα κρατά; 

Νουβέλα της σειράς 
5ανα9β Οοαδί/Αυγου- 
στος '96/Τψή 2.250 δρχ. 
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ΝΑΥΑΙ ΒΑΤΤΙΕ 5Υ5ΤΕΜ: ΤΗΕ 5ΕΑ$ ΟΡ ΟΕΚΙΙΙΑ 



Η δημοφιλής σειρά του νοίο 
συνεχίζεται με ένα ακόμα 
ταξίδι στην "καρδιά" των 
βασιλείων. Εδώ βρίσκονται και το 
δΗαάονάαΙθ, η πατρίδα του ΕΙγπιπ- 
το $α€|β, τα ερείπια του ΜγίΚ 
Ογοππογ και η γη των καταχθό¬ 
νιων ΖΗβπίαπηη, 

Αοο655θΓγ για τα Ροι^οΜβη 
ΚβαΙτηδ και για καινούριους μέχρι 
έμπειρους παίκτες και Ρυη 9 βοη Μα- 
5·^Γ5/Ιουλιος '9ό/Γψή 4.275 δρχ. 


5ΑΥΑΟΕ ΟΟΑ5Τ ΟΑΜΡΑΙΟΝ ΒΟΟΚ 



Ι δού ένα καινούριο "αναγεννησιακό" σκηνι¬ 
κό για περιπέτειες του ΑΡ&Ρ - η 
Αγρια Ακτή! Στο Βιβλίο πε¬ 
ρί γράφονται νέοι κανόνες 
και νέες φυλές χαρακτήρων, 
τάξεις και ειδικότητες, καθώς 
δίνονται λεπτομέρειες για την 
ιστορία, τους λαούς και τις 
χώρες της Αγριας Ακτής, εκεί 
όπου η Κόκκινη Κατάρα δεν 
χαρίζεται σε κανέναν. 

Βιβλίο κανόνων της σειράς 
ΑΡ&Ρ ΟΡΥ55ΕΥ. Για καινούρι¬ 
ους και έμπειρους παίκτες και 
Ουηςιβοπ Μα$ϊθΓ5/Αύγουστας 

'9ό/Τιμή 7.200 6ρχ. 




ϋΕΑΤΗ Α50ΕΝ0ΑΝΤ 


ιστός των μηχανορραφιών του Ε· 
Βοπ ΡοΙά απλώνεται καθώς, χρη¬ 
σιμοποιώντας τα μαγικά αντικεί¬ 
μενα του Σκότους, προετοιμάζεται να αυτό- 
σνακηρυχθεί σε Αυτοκράτορσ του Τρόμου 
στην περιπέτεια αυτή. Για χαρακτήρες επι- 

I πεδών ό έως 9. Μπορεί να παιχθεί είτε με¬ 
μονωμένα είτε εντογμένη στη σειρά Ογϊγπ 
ΗογυοβΙ μαζί με το Κβςυΐβιττ ΤΗο Θγϊπί ΗαΓ- 
νο5ί, βοήθημα που αλλάζει τη μορφή του 
ΑζαΙϊπ. Περιπέτεια της σειράς Ογϊγπ ΗαΓνβ^ 
για καινούριους αλλά και έμπειρους παίκτες και 
0υπ9θοπ Μα5ίΘΓ5/ Αύγουστος '9ό/Τιμή 3.600 δρχ. 


Μ 

X**· 1 Λ 



Χοι οι κανόνες που χρειό 
I 1 να προσθέσετε τη δράση 
μίας ναυμαχίας σε 
οποιοδήποτε παιχνίδι με 
σκηνικό το ΒιγϊΙί^Μ 
Το βοήθημα αυτό χρησι¬ 
μοποιεί το σύστημα ναυμα¬ 
χιών από το ΟΐίθΒ οί ϊΗθ 
δυπ, επιτρέποντας στους 
κανόνες αυτούς να χρησι¬ 
μοποιούνται από μόνοι 
τους. Περιέχει κάρτες πο¬ 
λέμου, τερέν μάχης, καθώς 
και τα πιόνια που χρειάζο¬ 
νται σε μία ναυμαχία 
Συμπλήρωμα κανόνων 
για το ΒϊγΤΗγϊ 9^^ για και¬ 
νούριους αλλά και έμπει¬ 
ρους παίκτες και Ρυπ 9 σοπ 
Μα$ίβΓ5/Αύγουστος 
'9ό/Τιμή 3.375 δρχ. 


εστε 


για 



ΡΕΡΙΙΕΚ5 ΑΝΡ ΡΚΕ5ΕΚνΕΚ$: \ΥΙΖΑβ 05 ΟΡ ΑΤΗΑ5 


Ο λα όσα χρειάζονται οι 
παίκτες για να παίξουν 
τους μάγους του ΑΐΗα$! 
Το Βοήθημα αυτό προσθέτει νέες 
ειδικότητες, οδηγίες για χαρακτή¬ 
ρες, ξόρκια και ζωτικές πληροφο¬ 
ρίες γι' αυτούς τους μοναδικούς 
μάγους του κόσμου του ΡαιΊζ 5υπ. 
Περιγράφει επίσης με λεπτομέρεια 
τους "δίοπτη ιηα9θ", αυτή την και¬ 
νούρια τάξη μάγων που αντλούν τις 
μαγικές δυνάμεις τους από τις 
θύελλες του ΤγΓ που απλώνονται σε 
όλο το ΑΐΉαδ* Βοήθημα του ΡαιΤ( 5υπ 
για καινούριους αλλά και έμπειρους παίκτες 
και Ρυπ 9 βοπ Μα$ίοΓ5/Ιούλιος '9ό/Τιμή 4,500 δρχ. 


1997 Τ5Κ ΟΑΙΕΝΡΑΚ 


Π εριέχει δώδεκα εικόνες μεγέθους και ποιότητας πόστερ, 
αναπαραγωγές της θαυμάσιος δουλειάς των καλλιτεχνών 
της Τ5Κ, που είναι παγκοσμίως γνωστοί για την ποιότητα 
και τη φαντασία τους. Ετήσιο ημερολόγιο της Τ5Κ για το 
1997/Αύγσυστος '9ό/Τιμή 4.500 δρχ. 
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ΝΕΤΚυΝΝΕΚ 

Ταξίδι στο κυβερνομέλλον 


Βαρεθήκατε τους μάγους και τα 
ξόρκια, τους σκοτιινούς 
άρχοντες και τις απίθανες 
μυθολογίες; Η ννΐζακ!* οΙ *Ηθ 
0οα5ί, η οποία μας εχει δώσει το 
Μαςμε: ΤΗβ ΟαΐΗβΓΪΓΚ), 
δημιούργησε ένα συλλεκτικό 
παιχνίδι με κάρτες που 
καταπιάνεται με το σκληρό 
κόσμο του κοντινού μέλλοντος, 
όπως περί γράφεται στα 
διάφορα εγ1>βφυηΙε διηγήματα* 
Οσοι πιστοί, προσέλθετε* 

τοιι Χρήστου Παληογιώργου 

Β ράδυ. Ενοχλητική, όξινη βροχή 
πέφτει στους βρώμικους δρό¬ 
μους της πόλης. Μια σκοτεινή φι¬ 
γούρα πετάγεται έξω από ένα ε¬ 
νεχυροδανειστήριο και εξαφανίζεται μέσα 
στο σκοτάδι. Επιτέλους, ο προμη- 


8 ε υ τ ή ς 
του είχε 
καταφέ¬ 
ρει να 
βρει το 
πρόγραμ¬ 
μα που ανα¬ 
ζητούσε. Τώρα, 

8α μπορέσει να 
περάσει μέσα στα αρχεία 
της ΖθίαΐσεΗ και να αρπάξει πληροφορίες 
που χρειάζονται οι ανταγωνιστές. Λίγο αρ¬ 
γότερα, έχει συνδεθεί με το εγόοΓεΙσά του 
και τρέχει με ανυπολόγιστη ταχύτητα μέσα 
στο γνώριμο χώρο του κυβερνοδιοστήμσ- 
τος. Η πυραμίδα της ΖσίαΙσεΗ είναι μπρο¬ 
στά. Πλησιάζει. Ξαφνικά, μια πόρτα από 
νέον εμφανίζεται μπροστά του. Το εικονί¬ 
διο σχηματίζει ένα νίτΐυα! χαμόγελο, κα¬ 
θώς εξαφανίζεται και εμφανίζεται μέσα 
από το πρώτο επίπεδο προστασίας. 

Από εδώ αρχίζουν όμως τα δύσκολα. 
Με μια βαθιά ανάσα κατεβαίνει βαθύ¬ 
τερα, στο ψηφιακό φρούριο της εται¬ 
ρίας, οπλισμένος με το θάρρος του και 
τα παράνομα προγράμματα του. Κάτι 
δεν του αρέσει όμως. Τα πράγματα δεν 
είναι όπως τα θυμάται. Το μέρος έχει αλ¬ 


λάξει, κάτι που σημαίνει ασφαλώς ότι υπάρ¬ 
χουν ακριβά δεδομένα εκεί μέσα. Πιστεύο¬ 
ντας στον εαυτό του και στην ικανότητα του 
άσε^ του να τον γλιτώσει, διατηρώντας ανέ¬ 
παφο τον εγκέφαλό του, προχωρά προς τον 
τελικό του στόχο, περιμένοντας κάθε στιγ¬ 
μή να δεχτεί επίθεση από προγράμματα πε¬ 
ριφρούρησης... 

Ο κόσμος του 
ΝθίίυππθΓ δεν απέ¬ 
χει πολύ από το δι¬ 
κό μας. Μεγάλες ε¬ 
ταιρίες ελέγχουν τα 
πάντα και συγκρού¬ 
ονται μεταξύ τους για την 
παγκόσμια κυριαρχία. Στις 
σκιές αυτής της σύ¬ 
γκρουσης υπάρχουν 
οι ΚυηπθΓΒ, πειρατές 
δεδομένων, άτομα με 
γερά νεύρα και τόλ¬ 
μη, που μπαίνουν πα- 
® ράνομα στα δίκτυα 
των εταιριών με 
στόχο διάφορα ση¬ 
μαντικά πακέτα δεδομένων, απο- 
σκοπώντας να τα πουλήσουν σε 
διάφορες αντίπαλες εταιρίες. 
Φυσικά, και οι εταιρίες δεν κά¬ 
θονται με σταυρωμένα τα χέρια. 
Δεκάδες υπολογιστικές μονάδες 
δουλεύουν διαρκώς για να συντηρούν 
διάφορα προγράμματα περιφρούρησης 
των δεδομένων, από απλές λογικές θύρες 
που απαγορεύουν την είσοδο μέχρι παρά¬ 
νομα, "μαύρα" πακέτα δεδομένων που κα¬ 
ταστρέφουν τα σώμα και το μυαλό οποιου- 
δήποτε τα πλησιάσει. 

Σε αυτό το σκηνικό εξελίσσεται και το 
παιχνίδι. Υπάρχουν δύο παίκτες, η εταιρία 
και ο ΚυππΘΓ, οι οποίοι αγωνίζονται για να 
αποκτήσουν διάφορες ατζέντες (πακέτα με 
δεδομένα σχετικά με μελλοντικά σχέδια της 
εταιρίας). Η μεν εταιρία πρέπει με τις κάρ¬ 
τες της να χτίσει σταδιακά φρούρια στον 
κυβερνοχώρο με προστατευτικά προγράμ¬ 
ματα, για να τοποθετήσει μέσα τις ατζέντες 
της και σιγά σιγά να τις υλοποιήσει, ο δε 
ΡυππθΓ πρέπει να βρει τους πόρους για να 
εξοπλίσει το άεείί του με τα απαραίτητα ε¬ 
ξαρτήματα και το λογισμικό για να αρχίσει 
να κάνει παράνομες επεμβάσεις στα φρού- 
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ρια δεδομένων της εταιρίας. Οταν ο ΡυηπαΓ 
αποφασίσει να εισβάλει στην εταιρία, τότε 
ξεκινάει το παιχνίδι για τα καλά. 

Οι επιθέσεις στα φρούρια δεδομένων 
της εταιρίας είναι το πιο σημαντικό τμήμα 
του παιχνιδιού. Εδώ, ο ΡυππσΓ αντ(παραθέ¬ 
τει τα προγράμματα εισβολής του στα προ¬ 
γράμματα περιφρούρησης. Υπάρχουν αρκε¬ 
τά είδη και από τα δύο και, χοντρικά, ο βυπ- 
πθγ πρέπει να έχει αντίστοιχο πρόγραμμα 
εισβολής με το πρόγραμμα-φύλακα που α¬ 
ντιμετωπίζει, ίδιας ή παραπάνω ισχύος, για 
να επιχειρήσει να σπάσει τις ρουτίνες του 
προγράμματος, Ακούγεται δύσκολο, αλλά 
στην πραγματικότητα δεν είναι καθόλου. 
Απλώς θέλει σκέψη, σωστούς υπολογι¬ 
σμούς και θάρρος. Φυσικά, τα βάσανα του 
ΙΐυπηοΓ δεν τελειώνουν εδώ. Μπορεί να 
τσακιστεί να περάσει το φρούριο και τελικά 
να μη βρει τίποτα μέσα ή, ακόμα χειρότερα, 
να συναντήσει κάποια παγίδα ή κάποιον ε¬ 
χθρικό 5γ$ορ που θα προσπαθήσει να τον 
παιδέψει. Μπορεί όμως να βρει και την πο¬ 
λυπόθητη ατζέντα και να εξαφανιστεί χα¬ 
ρούμενος. 

Το παιχνίδι είναι αρκετά απλό στους κα¬ 
νόνες του, αλλά δύσκολο στην πράξη. Από 
τη μια, θέλει σωστό σχεδίασμά στον τρόπο 
με τον οποίο οι παίκτες ξοδεύουν τα λεφτά 
τους (ο βυπηθί αγοράζει ΗαΓε)\ναΓβ, 
5θίίΝναΓβ και γνωριμίες, ενώ η εταιρία αγο¬ 
ράζει προγράμματα περιφρούρησης, βελ¬ 
τιώσεις για τα φρούριά της κ.λπ.], διότι μπο¬ 
ρεί κάποιος 


να ξεμείνει σε μιο φάση και να 
βρεθεί στο έλεος του άλλου. Από την άλ¬ 
λη, υπάρχουν οι φριχτές μπλόφες που κά¬ 
νει ο παίκτης που έχει το ρόλο της εται¬ 
ρίας, μια και οι κάρτες του τοποθετού¬ 
νται στο τραπέζι κλειστές και ανοίγουν 
όταν θέλει αυτός ή όταν πέφτει ο Κυπ- 
πθγ πάνω τους (δεν είναι λίγες οι φορές που 
ο βυηπθΓ ξοδεύει μια περιουσία για να ει¬ 
σβάλει σε ένα φρούριο δεδομένων και τε¬ 
λικά πέφτει σε πεδίο δοκιμασίας ιών). 
Φυσικά, μην παραβλέπετε και τον παρά¬ 
γοντα τύχη, ο οποίος σε αυτό το παιχνίδι έ¬ 
χει ιδιαίτερα σημαντικό ρόλο, όχι μόνο γιατί 
σας έρχονται τυχαία οι κάρτες από τη στοί¬ 
βα που έχετε Βάλει στην άκρη, αλλά διότι 
πολλές κάρτες απαιτούν ζάρι για να δείτε 
το αποτέλεσμά τους. Υπάρχουν μάλιστα ορι¬ 
σμένες, οι οποίες θα σας οδηγήσουν όντως 
στην κόψη του ξυραφιού. Το παιχνίδι αυτή τη 
στιγμή αποτελείται μόνο από το βασικό σετ 
καρτών, ενώ η πρώτη επέκταοη είναι προ¬ 
γραμματισμένη για το φθινόπωρο. Κυκλοφο¬ 
ρεί σε δίαιϊθΓ άθεΐςδ (μεγάλα πακέτα, με εξή¬ 
ντα κάρτες για την εταιρία και εξήντα για το 
βυππ&Γ), καθώς και Θοο5ϊθγ ραεΐ £5 των 15 
καρτών. Το αξιοσημείωτο με το παιχνίδι είναι 
άτι με ένα βασικό άαεΙ< μπορείτε πραγματι¬ 
κά να παίξετε, και καλά μάλιστα (τουλάχι¬ 
στον αρκετά για να μάθετε το παιχνίδι, κα¬ 
θώς μετά θσ χρειαστεί ίσως να αυξήσετε 
κάπως τη συλλογή σας, αν θέλετε να αντι¬ 
μετωπίσετε έμπειρους παίκτες). 


Γενικά, το ΝθΪΓυπηοΓ είναι ένα παιχνίδι για 
άτομα με γερά νεύρα που θέλουν να πά¬ 
ρουν μια γεύση από τα πράγματα που θα 
θεωρούμε καθημερινότητα στο μέλλον. Εί* 
ναι ένα πολύ αξιόλογο παιχνίδι, όχι τόσο 
γρήγορο στο παίξιμό του όσο το Μα^ί:, 


αλλά το ίδιο - ίσως και περισσότερο - δια- 
σκεδαστικό, μια και κάθε παρτίδα έχει πιο 
ομαλή ανάπτυξη και καλύτερο έλεγχο της 
στρατηγικής (δεν υπάρχουν αυτά τα απο¬ 
τρόπαια ίπ$ίαπί5 και ίπίσιτυρί* που αναπο¬ 
δογυρίζουν το παιχνίδι). Για την ποιότητα 
των καρτών δεν χρειάζεται να αναφέρουμε 
τίποτα. Κυμαίνονται στην καλή ποιότητα που 
μας έχει συνηθίσει η εταιρία, ίσως και από 
λίγο πιο χοντρό χαρτί. Είναι πολύ ανθεκτικά 
και έχουν καλό και ατμοσφαιρικό αΓΚνοτΙκ, 
εικόνες επεξεργασμένες από κομπιούτερ 
που ζωντανεύουν το κυβερνοδιάστημα του 
2020 στο τραπέζϊ σας. Μπείτε και εσείς 
στον κόσμο του ΝθίτυπηοΓ και πάρτε μέρος 
στον πόλεμο δεδομένων. 

Το εντυπωσιακό αυτό €ατό Θοπίο θα το 
βρείτε στην Κάισσα, Καλλιδρομίου 8. Για 
περισσότερες πληροφορίες σχετικά με 
τους κανόνες, καθώς και για να βρείτε αντι¬ 
πάλους έτοιμους να σας τσουρουφλίσουν, 
δοκιμάστε στο ΟΙυό των παιχνιδιών στρατη¬ 
γικής και φαντασίας, Δεριγνύ 19, τηλ,: 
8813990. 

• 
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Μίθ!Ό3θΗ ΕχοβΙ 
για νΏπ<1ονν$ 95 

Λψίλίος Βαρστσης 

Επιτέλους ένα πολύτιμο βοήθημα για κΟθε 
αρχάριο και μέσο χρήστη! 

Με απλά και μεθοδικά Βήματα σας δείχνει 
με ποιον τρόπο θα αξιοηοιήσετε 
καλύτερα το πρόγραμμα με έξυπνες 
συμβουλές, καθώς 
και αναγκαία σχόλια για το τι πρέπει να αποφεύγετε 
• Μάθετε να δημιουργείτε πολύπλοκα φύλλα εργασίας 
• Εκτυπώστε με τον καλύτερο τρόπο τα έγγραφά σας. 
* Φτιάξτε γρήγορα και εύκολα εντυπωσιακές γραφικές παραστάσεις. 
* χρησιμοποιήστε τις εντυπωσιακές δυνατότητες χαρτογράφησης, 
* Εφαρμόστε τύπους, και επεξεργαστείτε δεόομένα με μαθηματικό τρόπο, 
* Απακαλύψτε τα "άδυτα" των φύλλων εργασίας, 
* Βελτιώστε την παραγωγικότητά σας. 


[ 


ε οηή\ το μεγάλο 

\ η, [ η » ΙΛ ΤΛν 


^ ΚΑΑΪΓΙΤΙ3 ΚΑΙ 

ΤΗΝ ΕΛΛΗΝΙΚΗ 

Ψ° &ί*μιβ^**»ο*τ, ΪΚΛΟϊΗ 


I ..μή&ΓΪΛΙΗ 


■ Ληι<ι ϊ* 


Ε 9 


Το μϋγάλο βιβλίο του ννοτ<Ι 7 

Πόννης Ν* Δίπκογιά\ΛΊ}ς 

Το εντυπωσιακά μεγάλο αυτό Βιβλίο 
από κάθε άποψη, αναλύει διεξοδικό 
την νέα έκδοση του δημοφιλούς 
επεξεργαστή κειμένου ννοκο που 
περιλαμβάνεται σοπ γνωστή σουίτα 
αίίΐοβ της Μίείοεοίΐ για τα ννΐηάοννε 
95. Απευθύνεται τόσο στους νέους 
όσο και στους εξοι κειωμένους 
χρήστες προηγουμένων εκδόσεων 
του ννοΓά, που επιθυμούν 
να αναθαθμισθούν στα ννιηάοννε 95, 

Ενας ουσιαστικός και χρήσιμος οδηγός με πολλές πρακτικές συμβουλές και 
λύσεις σε προβλήματα που μπορεί να παρουσιαστούν, 
Η λέξη ΑΥΤΟΜΑΤΙΣΜΟΣ είναι το σήμα κατατεθέν του προγράμματος. 
Περιγράμματα, διόρθωση κειμένου, επικεφαλίδες, λίστες με αρίθμηση, 
τακτικά αριθμητικά, όλα γίνονται πλέον με τον πιό εύκολο και γρήγορο 
τρόπο. Φυαικά, γίνεται διεξοδική ανάλυση όλων των δυνατοτήτων 
του Μακό 7,Ενας πλήρης οδηγός για όσους θέλουν να αξιοποιήσουν 

πλήρως το πρόγραμμα. 



1ΙΝΜΓΜΙΚ» 
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(X ΝννπφΓύίΐρ* 


X ΜιίΙίηα 11«ΐ9 
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χ Η Αιια γορ£υ;μενή 
Ζύνη 

X ΙχοΛποσμΐνοι 
κοτΰλογοι 

-φ .. . , 


Τα πάντα γύρω 
από τα υδΕΝΕΤ 

Βαγγέλης Κράτσας 

Με αυτό το πολύτιμο βιβλία θο μάθετε 
πώς να παρακολουθείτε τα 
ηθννεςΓουρδ που σας ενδιαφέρουν. Το 
υεβηβι είναι το διεθνές σύστημα 
διασκέψεων του ΙητοΓΠθί, Μια 
πολύτιμη υπηρεσία όπου τα πόντο 
κινούνται πολύ γρήγορα. Οι 
εηαγγελματϊες μπορούν να την 
αξιοποιήσουν ώστε να παραμένουν 
ενήμεροι για τις τελευταίες εξελίξεις 
στον κλάδο τους. Οι υπόλοιποι 

χρήστες θα βρουν χιλιάδες ηενν^Γουρε που προσφέρουν γνώσεις και 
επικοινωνία, καλύπτονται όλα όσα πρέπει να γνωρίζετε: 

* Ενημερωθείτε για τη χρήση των Τίή, Ρίπο, Ργοο Α^οπί, Νθ^ρο 3.0 Νονν$. 

* Ανακαλύψτε τα μυστικά κσι τις εκπλήξεις που κρύθουν τα ησνβψΓουρί. 

* Δημιουργήστε το δικό σας πβν/ 59 Γθυρ! 

* Μπείτε στην “απαγορευμένη ζώνη" του ηλεκτρονικού κόσμου . 

Μη χάσετε την καταπληκτική αυτή δυνατότητα που προσφέρεται δωρεάν 
στους χρήστες του Ιπιθπίθϊ. 


I 


ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΓ5.100 
V ΔΡΧ. 


ΜααηΐοδΗ 


ΔΙΕΏΝΟ Βΐΐΐ ΪΕΙΙΙΒΪ 


Το μεγάλο βιβλίο 
του ΜαεΙηΙοεΗ 

βσόΐπ Ηΐ//ί3ΓΠ5 

Μετάφραση: Λφέας' ΚαλαχάΐΏς 



Ενα διεθνές βθ£| 5θΙΙθγ για 
Μ 3 αηΐ 05 ή! Είναι εντυπωσιακό το 
πόσο πολλές πληροφορίες περιέχει 
και πόσο εύκολα μπορούν να 
κατακτηθούν. Υπέροχο για 
αρχάριους, αποτελεί ταυτόχρονα ένα 
σύγχρονα και έξοχο οδηγό για πεπειραμένους χρήστες, ηα τους ουίτ 
χρήστες Μ3ϋητο5ή, είναι ό,τι καλύτερο έχει επινοηθεί, πραγματικά η 
συγγραφέας έχει δώσει τον καλύτερό της εαυτό παραδίδοντας στους 
λάτρεις της γνώσης ένα όμορφο, ευανάγνωστο και ακριβές βιβλίο. 

Με πάνω από 500.000 αντίτυπα και μεταφρασμένο σε 9 γλώσσες έχει 
κερδίσει επάξια τον τίτλο του ως Βθδΐ 5 θΙΙθγ. Αποτελεί ένα σύγχρονο 
οδηγό επιβίωσης για τους χρήστες του πρωτοποριακού λειτουργικού 
περιβάλλοντος Μ3αητο5η και σίγουρα Θα σας βοηθήσει αφάνταστα! 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝϋΒΙδ 

ΚΕΝΓΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ, Σούλι άνη 17, Εξάρχεια, Τη\.: .181)1.761, $841.09% Ρα\: 9242.219. ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Α,ποτοιελουι, 7, Ιαλ.: 284.86 ), 
287.610, Ε.ίχ: 282.663, ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΠΤΡβηΠΟΪ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤδ. Λ. Λκροπόλω^ 4% Ακρόπολη, Λευκωσία, Τηλ.: 317.471, Ρω: 317,470 


















Μαγικά κόλπο 
με τα Ήΐηύονβ 95 

ΥΒώοτσυφ ΝεΙζοη 
Μετάφραση: Στέφανος Γκίκας 
Αποκτήστε τώρα τη γνώση και 
γνωρίστε τη μαγεία 
του δημοφιλέστερου λειτουργικού 
συστήματος. Υποτάξτε πανεύκολα τα 
Μ ηόοννδ 95 και εκμεταλλευτείτε στο 
έπακρο τις δυνατόιηιές τους! 

* Προσαρμόστε το περιβάλλον 

στα μέτρα σας αλλάζοντας χρώματα, εικονίδια 
και τις ρυθμίσεις του ΟοπιγοΙ Ρ3ηβί 
* Δημιουργήστε 5ηοΓίευΐ5 για όλες τις εφαρμογές σας. 
* Υποτάξτε τον πανίσχυρο ΕχρΙογθγ και διαχειριστείτε 
σε χρόνο μηδέν τα αρχεία σας. 
• Γνωρίστε τα μυστικά της τέλειας εκτύπωσης. 
* Εκμεταλλευτείτε στο έπακρο τα ενσωματωμένα προγράμματα σας και 

μυχαγωγηθείτε με τα 03 γπθ5. 


ϋρΑνΙοΟΑΌ 


ΑυίοΟΑΟ 13 

Χρήτπος Ύερζίδης 
άτ Θανάσης Βάσιος 
το τυχερό σας Ι3άρι! Το βιβλίο αυτό 
αναλύει εξονυχιστικά όλα τα 
χαρακτηριστικά του ΑυιοΟΑΟΐϊ. Εχει 
γραφτεί για να ικανοποιήσει 
παλαιότερους χρήστες προκειμένου 
να ενημερωθούν διεξοδικά για τις 
νέες δυνατότητες του προγράμματος, 
αλλά και νέους που θα ανακαλύυουν 
άμεσα την αποτελεσματικότατα των μενού αλλά και της γραμμής εντολών, 
* Αναπτύξτε τα δικά σας σχέδια αξιοποιώντας 
στο έπακρο τις δυνατότητες του προγράμματος. 

• Αξιοποιήστε τα επίπεδα, τις απεριόριστες όυεις, τη σχεδίαση τριών 
διαστάσεων, το Γθηάοήηα, τις δυνατότητες ΑηΐπΊ3άοη. 

* Μάθετε πώς να ελαχιστοποιείτε το κόστος των εκτυπώσεων. 

Αναμφισβήτητα πρόκειται για εξαιρετικά προσεγμένο βιβλίο που θα 
ικανοποιήσει και τους πιο απαιτητικούς επαγγελματίες. 




ΜΟϋΕΜ$ 

ΑΠΟ ΙΟ Α ΩΣ 10 Ω 


Η ηρςκς τον κυ&τρνβ^ώρο 


βι εύκολη ρΰθ|«ση 
X Τοχάα ίγκΌ πόΦτάΐΐη 
X Εΐ&κά βήματα 

- 


Μοάθίπδ από το Α ως το Ω 

Νίκος Τσαρμπόποϋλος 

Το σύγχρονο αλφαβητάρι της 
εισαγωγής σας στον κυβερνοχώρο. 
Μοΰβιη - ένα μαγικό 1 εργαλείο που 
κυριολεκτικά σας φέρνε» σε επαφή 
μ'ολόκληρο τον κόσμο. 

Ενα σημαντικό βιβλίο που Θα σας 
βοηθήσει νσ προσεγγίσετε τις 
σημαντικότερες εφαρμογές των 

ΙϊΐΟάθΓϊϊί. 

■ Ενημερωθείτε για τις προδιαγραφές 
και τις δυνατότητες των ιηοό&Γη$ ακόμη και αν είστε αρχάριος χρήστης. 

* Εγκατασιήστε γρήγορα και εύκολα οποιαδήποτε εξωτερική ή εσωτερική 
συσκευή ηοάβητ 

* Δουλέυτε με το πανίσχυρο σει εντολών ΑΓ. 

* Αυξήστε εκπληκτικό την ταχύτητα μετάδοσης των δεδομένων σας. 

Αξίζει να σταθείτε σε αυτό το θιθλίο που αναμφισβήτητα θα σας 
εξασφαλίσει μια απρόσκοπτη και ασφαλή προσπέλαση στις σύγχρονες 
τηλεπικοινωνίες. 



ΝΕΤ 50 ΑΡΕ 

ΝΑΥΙ 6 ΑΤ 0 Κ 






Νθΐ503ρβ Νθνΐ^θΐΟί 

Θεόδωρος ΚαραΒέΣλας 

Το μοναδικό αυτό βιβλίο σάς 
προσφέρει μία απλή αλλά 
συγχρόνως αναλυτική 
ξενάγηση στα χαρακτηριστικά 
ίου πιο διαδεδομένου ΟτοννεθΓ 


για τον Μ/οΠά ννίάθ ννβό, του Νθϊ503ρθ Ν3νΐ93Τ0Γ, μέσα από το 
δημοφιλέστερο λειτουργικό σύστημα, τα ννΐηάοννε 95. 
περιλαμβάνει: 

* Βήμα προς βήμα οδηγίες 

για την εγκατάσταση, καθώς και συμβουλές για την πρώτη σας 
σύνδεση, 

* Πολύτιμες διευθύνσεις του Μ/οΡ. 

* Μεγάλες δυνατότητες του Μβίδαρο Οσια και του Ν6ΐ503ρβ ΑΙΙ35. 

* Λύσεις και συμβουλές για το προβλήματα του ίίουόΐε^οστίηα. 


ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΤΗΣ ΑΝϋΒΙ$: ΗΗρ://ννΗνχοηιρυΙίηΙ(.§Γ/ηΐ 3 
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ΡΰοΗΠοιη 


ΗΕΤ Ον«πο*γ 


«Α|ΐΚ/< 


Απϊ¥Ζ0Ρ 

ΤΙιΐ!.„ 


αοΜρυΐ-ΐΝΜ 

Η < Τ « & ■ 


Τ ϊΓΤΛ ΙΑ ΕΥ1 ΪΗ0Κ$£ΡΓ Α ΜII Μί )1 


6ΑΜΕΝΕΤ 

Θα διαβάσετε στο ειδικό α- 
φιέρωμα αυτού του τεύχους 
την αναλυτική αναφορά μας 
στο θαητθΝθί, τη νέα υπηρε¬ 
σία της ΟοτηρυΙιηΙί που 8α επι¬ 
τρέπει σε όσους έχουν πρό¬ 
σβαση στο Ιηίθιτίθΐ (είτε μέσω 
κάποιου πακέτου συνδρομής 
που παρέχει ΙπίοΓπβί Αεεβ55 εί¬ 
τε μέσω ΡοννβΓ ΡαεΙ<) να παί¬ 
ζουν οη-Ιϊηβ τα αγαπημένα 
τους εμπορικά παιχνίδια, όχι 
πλέον μόνοι απέναντι στον υ¬ 
πολογιστή αλλά με πραγματι¬ 
κούς συμπαίκτες και αντί π ό¬ 
λους- Αξιοσημείωτο είναι πως 
το ΟαίτιοΝθΙ δεν έχει κανένα 
επιπλέον κόστος για τους συν¬ 
δρομητές της ΘοππρυΙίηΙί που 
8α θελήσουν να το επισκε- 
φθούν, εκτός από το γθ- 
9Ϊ5ΐΓα1ϊοη του 5θ8ναΓβ σύνδε¬ 
σης που κοστίζει 5.000 δρχ. 
και φυσικό πληρώνεται μόνο 
μία φορά. Το "Ρ0 Μα$ΙβΓ" έχει 
αναλάΒει τα καθήκοντα του 
"χορηγού" της νέας υπηρεσίας 
και σας υπόσχεται πολλές-πολ- 
λές εκπλήξεις στο άμεσο μέλ¬ 
λον* Ηδη, έχει δημιουργηθεί 
και λειτουργεί κανονικά και η 
διάσκεψη ποίςαιπβς που παρέ¬ 
χει στους χρήστες του 


Το φθινόπωρο έφθασε 
και οι συνδρομητές της 
ΟοηιρυΙΤηΙΐ αφήνουν 
σιγά-σιγα τις παραλίες 
και αρχίζουν να γεμίζουν 
και πάλι την αγαπημένη 
τους Βάση* Ας δούμε, 
λοιπόν, μία προς μία τις 
εκπλήξεις που τους 
περιμένουν* 

Από τον Βαγγέλη Κράτσα 
ναηίθΓ@€οηιρυΙ)ηΙ(.9Γ 


ΟαιΠθΝθί όλη την απαιτούμενη 
υποστήριξη* Υπάρχει φυσικά 
και το ανάλογο Ρογοπι στον 
€ο5Πίο 5, που είναι μάλιστα ά¬ 
μεσα προσπελάσιμο από την 
κεντρική του οθόνη. 

Τι περιμένετε, λοιπόν, φίλοι 
μου; .Ιοί η ΟαππβΝθΐ πουυ! 

ΤΑ ΝΕΑ ΤΩΝ ΚΟΜΒΩΝ 

Δύο νέοι κόμβοι προστέθη¬ 
καν το δίμηνο που μας πέρασε 
στη μεγάλη ηλεκτρονική οικο¬ 
γένεια της ΟοπιρυϋηΙα Πρόκει- 


1 ^ ι*β(κο<ιρο ι^οεοοιπο *α ΐ-αϊΐηοϊ:. ι.οΓπρυι ιπ*. ϊ ν/υυ· ^βινοΐΐ 


ΠΙ-4 1 

|£ϋ* βοοίαηίίΐίί; βίβοΚχΐ' &η4ονν ΗΦ 
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| ν/Κίί'δ Μονν 7 | ν^Λ('5θθϋΓ? | 0βϊ(πτ3>«ϊη5 | Νβϊ5μκΗ | ΡβορΙβ 

ί 'ΐ'.ύΙν,ΌΓ.' | 

- 
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ΑΡΧΙΚΗ ΤίΛΙΟϋ 


οακτίτ ιπκχικΕ 


ΧΜ 


7:46 ΑΜ 


Οοα«ηβηΐ: Οοοί 


^€Λν/ΙΝΡ0ν/5.„. ■ | ^ίΐγϊνΕ σύνΕεσ.. | 


ται για τον κόμβο 
Αγρίνιου (ΑεΗβ- 
Ιου5( με τηλέφωνο 
νοϊεβ 0ό41 * 
59890 και τον 
κόμβο Λιβαδειάς 
(ΙβναεΙία) με τηλέ¬ 
φωνο νοϊεβ 
0261-27094. Επί¬ 
σης, ο Μαεβάοπ 
απέκτησε δυνατό¬ 
τητα παροχής του 
πακέτου Ρο^θγ 
Ραο(< στους συν¬ 
δρομητές του, οι 
οποίοι θα πρέπει 
να ορίσουν ως 
Ρπιπαιγ Ναπηβ 


δβΓΥβΓ τον 193.92* 197*40. Ει- 
ρήσδω εν παρόδω, ας αναφέ¬ 
ρουμε εδώ πως υπάρχει μια 
προσθήκη και στο ΡοννβΓ ΡασΙκ 
της Αθήνας: Οι συνδρομητές 
του μπορούν πλέον να καλούν 
και τη δεύτερη συνοπτική 
9242220* 

Αυξάνεται επίσης σταθερά ο 
αριθμός των επαρχιακών κόμ¬ 
βων που διαθέτουν γραμμές 
ΗβΙΙαδεοπΊ 64 Κδρ5. Ετσι, αυτό 
ισχύει αυτήν τη στιγμή για τους 
κόμβους Αλεξανδρούπολης, 
Βέροιας, Βόλου, 
ίωαννίνων, Καβά¬ 
λας, Κοζάνης, Λά¬ 
ρισας, Ρόδου και 
Σερρών* 

Το μεγάλο όμως 
νέο που αφορά 
στους κόμβους εί¬ 
ναι αυτό της ενο¬ 
ποίησής τους! Η 
προσπάθεια αυτή 
ολοκληρώθηκε 
πρόσφατα, με στό¬ 
χο τη διευκόλυνση 
της επικοινωνίας 
μεταξύ των χρη¬ 
στών. Ετσι, υπάρ¬ 
χουν πλέον δύο 
μόνο "εμφανείς" 
κόμβοι, οι Ζβυ$ και 
Μαεβάοπ, στους 
οποίους ενσωματώθηκαν οι 
διασκέψεις των υπολοίπων. Φυ¬ 
σικά, η διαδικασία Ιο^ιη σε έ¬ 
ναν επαρχιακό κόμβο δεν αλ¬ 
λάζει, απλώς ο χρήστης βρί¬ 
σκεται, μετά το πέρας της δια¬ 
δικασίας, ουσιαστικά σε έναν 
από τους δύο κεντρικούς κόμ¬ 
βους. Η νέα αυτή πραγματικό¬ 
τητα βοήθησε άμεσα στην επί¬ 
λυση προβλημάτων που σχετί¬ 
ζονταν με τη μεταφορά αρχεί¬ 
ων από έναν κόμβο σε άλλο, 
καθώς και με το σύστημα δια¬ 
σκέψεων που κινδύνευε να γί¬ 
νει υπερβολικά δυσκίνητο, ε- 
ξαιτίας της συνεχούς αύξησης 
των κόμβων. 


134 ΡΟ Μα&ίβί 



























































Προστέθηκαν, τέλος, οι ακό¬ 
λουθες νέες εντολές, η ύπαρξη 
των οποίων είχε καταστεί ανα¬ 
γκαία μετά την ενοποίηση: 

ι/ &Η ρορ5αΙΙ [εοηί- 
ηαηΐθ]: Εμφανίζει λίστα με ό¬ 
λες τις διασκέψεις, όλων των 
κόμβων και δέχεται ως προαι¬ 
ρετική παράμετρο το όνομα 
μιας διάσκεψης. 

✓ δΚ ρορησπτθ [Κο5ί- 
ηαΓΠθ]: Εμφανίζει λίστα με ό¬ 
λες τις διασκέψεις που προέρ¬ 
χονται από τον κόμβο που ορί¬ 
ζουμε στην υποχρεωτική παρά¬ 
μετρο [Ηθ5ίηαπΐθ], 
ϋ $Η ρορδννΗο [υ$6Γ- 
ηαπιο]: Εμφανίζει ένα υ$ΘΓ-ίεΙ 
ή τμήμα του σε όλους τους 
κόμβους (εκτός του ιπαεθάοη). 

ν' $Η ρορν/Ηο [Κθ5ΐ- 
πατηβ]: Εμφανίζει τους χρή¬ 
στες ενός συγκεκριμένου κόμ¬ 
βου. 

ΕΣΩΤΕΡΙΚΕΣ... 

ΑΛΛΑΓΕΣ 

Ο Αγγελος Γαλλής, 5γ5ορ της 
ΟοππρυΙίηΙί επί σειρά ετών, 8α 
συνεργάζεται πλέον με αυτήν 
σε επίπεδο εξωτερικού συνερ- 
γάτη/συμβούλσυ, ενώ οι αρμο¬ 
διότητες του μεταβιβάστηκαν 
στον Αρη Χατζηπαπά (δγδΓηαπ), 
ο οποίος 8α λειτουργεί πλέον 
και ως αποδέκτης των ερωτή¬ 
σεων τεχνικής φύσης από τους 
συνδρομητές του συστήματος. 

Επίσης, μια σοβαρή αλλαγή 
συνέβη στο οικογενειακό 
5ϊαίυ5 του ιδιαίτερα αγαπητού, 
υπεύθυνου του Τμήματος Υπο¬ 
στήριξης Συνδρομητών της 
ΟοίτηρυΙιπΙς Γιώργου Γλυκοφρύ- 
δη (δϊΓοΙϊοη), ο οποίος πήρε τη 
μεγάλη απόφαοη να εγκαταλεί- 
ψει το κλαμπ των εργένηδων 
και να παντρευτεί την εκλεκτή 
της καρδιάς του. Από πλευράς 
μας, δεν μένει παρά να του ευ¬ 
χηθούμε κάθε ευτυχία και στα 
νέα του αυτά επαυξημένα*, κα¬ 
θήκοντα! 


ΝΕΕΣ ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ 

Παρά το θερμό καλοκαίρι, οι 
διασκέψεις της ΟοπΊρυΙίπλ συ¬ 
νέχισαν σταθερά να αυξάνο¬ 
νται και κατά τη διάρκεια του 
διμήνου που μας πέρασε. Ας 
περάσουμε λοιπόν να δούμε τη 
"νέα σοδειά": 

Ονομα διάσκεψης: 
ηβΙ^ΟΓΠθΓ (ζβυδ) 
Συντονιστής; 
ναηΐ 0 Γ@ΖβΙΙ 5 

**** ΑΤΤΕΝΤΙΟΝϋ! 

ΤΗΙ$ 15 Α 
ΒΕ5ΤΚΙ0ΤΕ0 ΑΚΕΑ 
ΡΟΚ ΝΟΝ-ΟΑΜΕΚ5!**** 

"ΜόΙεοηπβ, 9απΊ0Γ + 

Το ΟοπίοΝθϊ αποτελεί τον 
καλύτερο ίσως λόγο για να χά¬ 
σεις τον ύπνο σου, ενώ μετά 
τον εθισμό που θα σου π ροκά- 
λέσει, η επιστροφή στην προγε¬ 
νέστερη κατάσταση θα καθί¬ 
σταται πλέον αδύνατη. 

Εμείς πάντως οε προειδοποι¬ 
ήσαμε... 

Αν, ωστόσο, επιμένεις, το 
πρώτο μήνυμα στο ίορϊε ϊπίο 
8α σε κατατοπίσει πλήρως και 
για όλα.» Και, Βέβαια, εδώ εί¬ 
μαστε αν χρειαστείς κάτι!" 

Ονομα διάσκεψης; 
ν/ίππί (ζουδ) 

Συντονιστές; 
Γηα9Κ@ζθυ$, οηβ@ζθυ$ 

"Με την άφιξη των νέων Υ/Ιη- 
άον*5 ΝΤ 4.0 δοινοΓ & \νοιΨ- 
$ίαΙϊοπ, ειδικά των τελευταίων, 
πολλοί νΥίπ95 ϋδ0Γ5 που διέθε¬ 
ταν το κατάλληλο Πατάγατε α¬ 
ναβαθμίστηκαν στα ΝΤ 4. Τα 
νέα Νϊ προσφέρουν πιο σταθε¬ 
ρό περιβάλλον εργασίας και 
περισσότερες ευκολίες*.. 

Σε αυτή την διάσκεψη 8α γί¬ 
νει αναλυτική περιγραφή των 
δυνατοτήτων τους. 

Επίσης, 8α υπάρχει κάποιο 
είδος ΤβεΚηϊεαΙ δυρροιΐ και μια 
ΙϊάΓαΓγ με χρήσιμα αρχεία για 
τα ΝΤ. 


Τα ίοριε$ είναι ΐοΓυπι, εΐοεδ, 
πβν>5, ΙιΕίΓαΓγ. Για να ανεβάσετε 
αρχεία πρώτα στείλτε μου ένα 
ιπαίΐ" 

Ονομα διάσκεψης: 
ΐ6€(ιποΙθ9Υ (ηταεβάοπ) 
Συντονιστής: 
ίηϊθΙ@Γπα<:βάοη 

"Οπως όλοι ξέρουμε, σήμερα 
στην αγορά βγαίνουν συνέχεια 
καινούρια προϊόντα τεχνολο¬ 
γίας. Καινούρια τηλέφωνα, με 
δυνατότητα να μπορείς να μιλάς 
όπου και να είσαι (κινητά), 00$ 
για να συνεννοείσαι με άλλους, 
00$ με όλο και περισσότερες 
δυνατότητες, καθώς και ηλε¬ 
κτρονικοί υπολογιστές* Ετσι, σε 
αυτήν τη διάσκεψη θα συζητάμε 
για καινούρια ή και παλαιά προϊ¬ 
όντα της αγοράς, θα κάνουμε 
σχόλια, 8α αναφέρουμε ο,τι μας 
κάνει εντύπωση, θα κάνουμε ε¬ 
ρωτήσεις κΑπ. Ελπίζω όλοι να 
συμβάλουμε, όσο μπορούμε, 
για το μέλλον της διάσκεψης." 

Ονομα διάσκεψης; 
ςαιπβνοΗά (ουγο*) 
Συντονιστές: 

Πΐίΐκΐ @ΘΥΓ05, 
ναπΙθΓ@ζβυ 5 , 
9€Γηι@εοΙθ55υ5 

ΊΗ διάσκεψη αυτή θέλει να 
καλύψει τον μεγάλα κόσμο των 


παιχνίδιών και όχι μόνο. Σκοπός 
της είναι να υπάρξουν παρου¬ 
σιάσεις παιχνιδιών σε μορφή 
μηνυμάτων και σε μορφή αρχεί¬ 
ων. Επίσης, να καλύψει προβλή¬ 
ματα χρηστών γύρω από τα 
παιχνίδια, είτε αφορούν στην ε¬ 
γκατάστασή τους είτε σε οτιδή¬ 
ποτε άλλο παρουσιαστεί* Θα υ¬ 
πάρχουν καινούρια ραίεΗθδ, 
εΗβαί εοάβ5 κΑπ, σε κάποιο 
άλλο ίορίε της διάσκεψης. Τα 
αρχεία θα είναι ρΙαγσΒΙο ρτβ- 
νίβνδ ή εικόνες από παιχνίδια 
ώστε ο χρήστης να μπορεί να 
δει με κάποιο μικρό άαν/πίααά 
την εικόνα κάποιου παιχνιδιού 
χωρίς ώρες ταλαιπωρίας. Τα 
ρΙαγαΒΙθ ρτβνίβ^δ θα κυμαίνο¬ 
νται φυσικά ως προς το μέγε¬ 
θος, αλλά θα υπάρχουν πάντα 
καί θα κοιτάμε να είναι καινού¬ 
ρια, δηλαδή να μην έχουν κυ¬ 
κλοφορήσει οε κάποιο περιοδι¬ 
κό (όσο αυτό μπορούμε να το 
καλύψουμε)" 

Αρκετή όμως ήταν η πολυλο¬ 
γία μας και γι' αυτόν το μήνα * 
Απολαύστε όσο και όπως μπο¬ 
ρείτε τις τελευταίες ίσως μέρες 
καλοκαιρίας και ραντεβού τον 
Οκτώβριο! 


ΡαΜα*ίθΓΐ35 























— ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 


ΤΟ ΡΟ ΜΑδΤΕΚ 
ΒΡΑΒΕΥΕΙ... 

ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΤΩΝ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ ΤΟΥ 



Ξεκινώντας από αυτό 
το τεύχος και σε 
τακτικό χρονικά 
διαστήματα, το ΡΟ 
Μαβιοί” θα σας 
προ(σ)καλεί σε 
διαγωνισμούς 
προγραμματισμού, 
μεσω των οποίων θα 
σας δίνεται η 
δυνατότητα να 
κερδίζετε πλούσια 
δώρα. 


ρησιμοποιήστε τη φαντασία σας και τις προ* 
1 γραμματιστικές σας ικανότητες, γράψτε ένα 
Γ πρόγραμμα σε οποιαδήποτε γλώσσα προγραμ¬ 

ματισμού εσείς επιθυμείτε και στείλτε το μαζί με το συ¬ 
μπληρωμένο δελτίο συμμετοχής στη διεύθυνση του περιο¬ 
δικού ΡΟ Μαβιοί*: Λ. Συγγρού 44, Π 7 42 Αθήνα. 



Ολα τα προγράμματα που 
πληρούν τις ανωτέρω προϋ¬ 
ποθέσεις θα αξιολογηθούν 
από τη συντακτική ομάδα του 
ΡΟ Μα5ϊθΓ, η οποία και θα 


Απαραίτητες προϋποθέσεις είναι το πρόγραμμα να τρέχει 
σε περιβάλλον 005 ή Μπάοννί, να είναι πρωτότυπο και 
να διαθέτει σύγχρονο ίηΙβΓΐαεβ και ποιοτικό κώδικα. 
Πρέπει να υπάρχει ίουκβ και εκτελέσιμο αρχείο, και να 
συνοδεύεται από ένα κείμενο με οδηγίες χρήσης και 
εγκατάστασης. 


αναδείξει τους τρεις νικητές. 


ΟΛΟΙ ΑΝΕΞΑΙΡΕΤΩΣ 01 ΣΥΜΜΕΤΕΧΟΝΤΕΣ ΘΑ ΚΕΡΔΙΣΟΥΝ 
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ΡΒΟΟΚΑΜΜΕΚδ’ Ο I υ Β 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ 
ΚΑΙ... ΚΙΡΔΙΣΤΐ 3 ΥΠίΡΟΧΑ ΔΟΡΑ 



Ενας Η/Υ ΙΙΝΙΟυΕ Ρβηίΐυιη/100, 8 ΜΒ ΚΑΜ, 
Ρ00 1.44ΜΒ, ΗΡϋ 850 ΜΒ, 

Κάρτα γραφικών 5ΥΟΑ, 

Οδόνη 5νθΑ έγχρωμη 14", ΠΙΟυίθ. 

Προσφορά της Η ατά & $οΛ 

Παρασίου 3, Αγ. Παντελεήμονας, τηλ.: 8815931, 

8838510, ίαχ:8232432 


* |ί#ΤΤ*? ** ·*?-?- 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 



Ενα 5ι*ηυΐΕγβ5 VII (ηλεκτρονικά γυαλιά για 30 απεικόνιση 
τον αγαπημένων σας παιχνιάιών}. 

Προσφορά της ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΚ 
Βασ, Κωνσταντίνου 7, Καλλιμάρμαρο, 
τηλ*: 7259172,7251785 ίαχ: 7251784 


Μία κάρτα ΕΑΧ/ 
ΜΟΟΕΜ/νΟΙΟΕ 288V. 
Προσφορά των 
καταστημάτων 
ΠΛΑΙΣΙΟ 
Χτουρνάρη 24, 
Αθήνα, 
τηλ*: 3845671, ίαχ: 
3831816 
Ομήρου 5, Φάρος 
Ψυχικού, τηλ.: 
6879200 




ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΤΟ ΔΕΛΤΙΟ ΜΕ 


Λ 

ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΕΥΑΝΑΓΝΩΣΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 


ΕΠΩΝΥΜΟ:.. 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


..ΟΝΟΜΑ: 


.ΠΟΛΗ:. 

.ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:. 


—.,Τ.Κ.:. 

..ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:. 


ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Δεκτοί 8ο γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής μέχρι 15 Νοεμβρίου [σφραγίδα ταχυδρομείου). Οι νικητές 8α αναδειχδούν κατό¬ 
πιν αξιολόγησης από το συντακτικό επιτελείο του ΡΟ Μαίίοτ. Τα ονόματα των νικητών 8α δημοσιευδούν στο τεύχος Δεκεμβρίου. Οι νικητές 
θα παραλάβουν τα δώρα τους απο τα γραφεία του ΡΘ Μαώβτ (Λ. Συγγρού 44, Αθήνα). Τα δώρα είναι προσωπικά, δεν ανταλλάσσονται με 
χρήματα, 8α παρόλα μ βάνονται δε μόνον από τους τυχερούς μέχρι την 1/3/96. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωμα μεταβολής των ανωτέρω 
^ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριδεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής αδυναμίας. 
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Ι 1 ΑΜ 1 


ΥνίΝϋΟννδ 

νΐδϋΑί 

ΙΑΝΟυΑΟΕδ 

Πρώτη γνωριμία 


Το "ΡΟ ΜαίίβΓ", το 
αγαπημένο σας 
περιοδικό, έφτασε 
αισίως στο 76ο τεύχος 
του. Κατά τη διάρκεια 
της πορείας του η στήλη 
ΡΐΌ^αιτιιηϊτ^ 
ακολούθησε-και αυτή* 
την εξέλιξη των 
υπολογιστών αλλά και 
των πακέτων 
προγραμματισμού. Ετσι, 
από τη νί$υαΙ 0++ 8α 
περάσουμε σε δύο από 
τα πλέον δημοφιλή 
εργαλεία του χώρου, τη 
νΐ$υαΙ Βα$ίε και το 
ΟβΙρΗΐ. 

του Κωοτα Γιαγιά 
ΒβαέΓί ο@€οητρυ I β η Ιί.υ γ 



α τελευταία χρόνια, στο 
χώρο του προγραμματι¬ 
σμού σημειώνουν μεγάλη 
άνθηση οι γλώσσες που ε¬ 
πιτρέπουν στον προγραμ¬ 
ματιστή να δημιουργήσει το περιβάλλον 
(ϊπίβίίοεθ) ενός προγράμματος οπτικά, 
χωρίς να γράψει ούτε μία γραμμή κώδικα. 
Οι πιο διαδεδομένες από αυτές είναι η 
ΨίδυαΙ Βαδίε της Μϊοό5οΗ και το ΟοΙρΗί 
της ΒοιΊαπώ, οι οποίες έχουν παρουσια¬ 
στεί από τις σελίδες του περιοδικού μας. 


Από αυτόν το μήνα η στήλη ΡΐΌ9Γαπιηιίπ9 
θα εξετάζει διεξοδικότερα αυτές τις 
γλώσσες με σκοπό να βοηθήσει τους πιο 
άπειρους χρήστες να κάνουν τα πρώτα 
τους βήματα στο χώρο αλλά και τους πιο 
έμπειρους να βελτιωθούν και να δουν πιο 
έξυπνες και καλύτερες τεχνικές. 

Για το σκοπό αυτόν, θα συμπεριλη- 
φθούν πολλά θέματα που αφορούν στα 
ενδότερα των πακέτων αυτών, σε αλγο¬ 
ρίθμους και προσεγγίσεις σε πιο κοινά 
προβλήματα, σε παρουσιάσεις νέων εργα¬ 
λείων (αάά-οπδ) που Βοηθούν τον προ¬ 
γραμματιστή και, τέλος, στην επικοινωνία 
με εαάς τους αναγνώστες με απαντήσεις 
σε ερωτήματά σας και καταγραφή άυεβ. 
Θα προσπαθήσουμε να αποδώσουμε τις 
έννοιες με τον καλύτερο δυνατό όρο, χρη¬ 
σιμοποιώντας λέξεις κατανοητές, για να 
γίνεται αντιληπτό το νόημα των κειμένων 
αλλά και να είναι πιο εύκολη η πρακτική 
σας εξάσκηση με τις γλώσσες που θα 
δουλέψουμε, χωρίς να γίνεται κατάχρηση 
στη μετάφραση των όρων στα ελληνικά, 

ΠΩΣ ΔΟΥΛΕΥΕΙ Ο ΥΙ51/ΑΙ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΙ 

Κάθε πρόγραμμα που δουλεύουμε στα 
νΥιηάοννδ αποτελείται από φόρμες (σελί¬ 
δες), καθεμία από τις οποίες περιέχει τα 
απαραίτητα αντικείμενα για την επικοινω¬ 
νία του υπολογιστή με το χρήστη. Κάθε 



!38Ρ€Μα$ΤθΓ 




















































φόρμα μπορεί να περιέχει μια πληθώρα α¬ 
πό απλά και συνηθισμένα αντικείμενα ό¬ 
πως ετικέτες, πλαίσια εισαγωγής κειμένου 
και κουμπιά, μέχρι και πια σύνθετα όπως 
λίστες, γραφικές παραστάσεις, ημερολό¬ 
για κ.λπ. Αυτά τα αντικείμενα έχουν τη δυ¬ 
νατότητα να επικοινωνούν μεταξύ τους 
στέλνοντας μηνύματα το ένα στο άλλο, ε¬ 
νώ καθένα από αυτά επηρεάζει με τη συ¬ 
μπεριφορά του κάποιο άλλο* 

Στη νΐ$υαΙ Βαδίε αυτά τα αντικείμενα ο¬ 
νομάζονται εοπίτοΐϊ και στο Οφΐιϊ εοπτ- 
ροηβπί$ και μας παρέχουν όλες τις δυνα¬ 
τότητες για να δημιουργήσουμε τα προ¬ 
γράμματα που θέλουμε γρήγορα και α¬ 
πλά* Ορίζοντας κάποιες ιδιότητές τους 
και γράφοντας λίγες γραμμές κώδικα μπο¬ 
ρούμε να παρουσιάσουμε τις εφαρμογές 
μας, αρκεί Βέβαια να έχουμε στο νου μας 
κάποιες βασικές αρχές για αυτόν το συ¬ 
γκεκριμένο τρόπο αντιμετώπισης κάθε 
προβλήματος. Το πρώτο που θα πρέπει να 
έχουμε υπόψη μας είναι ότι στον προ¬ 
γραμματισμό σε ένα παραθυρικό περί* 
βάλλον όπως τα ννϊπάοννδ, που μπορούν 
πολλές εφαρμογές να λειτουργούν ταυτό¬ 
χρονα, η ροή των προγραμμάτων είναι 
διαφορετική. Δηλαδή, δεν είναι το πρό¬ 
γραμμα που οδηγεί τα χρήστη σε μια σει¬ 
ρά επιλογών, αλλά ο χρήστης με τις πολ¬ 
λές δυνατότητες που του παρέχουν τα 
ννίπάο^ϊ ελέγχει τη ροή του ίδιου του 
προγράμματος. 

Σε αυτό το σημείο θα πρέπει να εισαγά¬ 
γουμε και τον όρο θνοπΙ (γεγονός), που εί¬ 
ναι ένας από τους πιο σημαντικούς σε αυ¬ 
τές τις γλώσσες. Το πάτημα ενός πλή¬ 
κτρου, η κίνηση του ποντικιού, το εΐϊείς του 
ποντικιού και άλλο πολλά είναι γεγονότα 
που μπορούν ανά πάσα στιγμή να λάβουν 
χώρα κατά τη διάρκεια εκτέλεσης της ε¬ 
φαρμογής μας. 

Ετσι, τα αντικείμενα που υπάρχουν σε 
κάθε πρόγραμμα βρίσκονται συνεχώς σε 
κατάσταση αναμονής για μια πληθώρα α¬ 
πό θνβηί5. Τα Υ/ίπάονδ, κατόπιν, αναλαμ¬ 
βάνουν την υποχρέωση να σταλούν το μή¬ 
νυμα στο αντικείμενο που πρέπει, προκει- 
μένου να εκτελεστεί το αντί¬ 

στοιχο γεγονός. Εμείς, λοιπόν, γράφοντας 
τον απαραίτητο κώδικα στα ονοπ^ που 
μας ενδιαφέρουν, χτίζουμε τα προγράμ- 
ματά μας, από τα πιο απλά μέχρι τα πιο 
σύνθετα* 



ΟΟΒμκΙ 
Ιπ&ρεςίοί του 
ΟβΙρΚΐ 
περιλάμβανα 
όλο τα 
ρτορβΓΐΐ&5 και 
τα βναηί 5 κάθε 
αντικείμενου 
που 

τοποθετούμε 
μέσο στις 
φόρμες μας. 
Από την άλλη 
μεριά, στην 
νϊ&υαΐ Βα$ίε το 
ενβπΗ 
μπορούμε να το 
δούμε μόνο 
μέαα οπό τη 
οελίδο του 
κώδικα. 
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Μία από τις μεγαλύτερες ευθύνες που 
έχει ένας προγραμματιστής στα παραθύ¬ 
ρια προγράμματα είναι η καλύτερη σχε¬ 
δίαση του περιβάλλοντος [υδθί ίπίοτίσεΘ) 
ώστε οι λειτουργίες και οι δυνατότητες 
του να γίνονται κατανοητές στον τελικό 
χρήστη. 

Σε αυτό συμβάλλουν πολλοί παράγο¬ 
ντες όπως η επιλογή των εοπίτοΐδ, η σωστή 


τοποθέτησή τους στις φόρμες και Βέβαια 
τα χρώματα που χρησιμοποιούνται σε αυ¬ 
τά τα αντικείμενα* Για να επιτύχουμε όμως 
το επιθυμητό αποτέλεσμα θα πρέπει να έ¬ 
χουμε πρώτα καταναλώσει αρκετό χρόνο 
στην ανάλυση και τη σχεδίαση του προ¬ 
γράμματος. Υπάρχουν δύο τεχνικές για τη 
σχεδίαση ενός προγράμματος με θετικά 
και αρνητικά στοιχεία όμως η καθεμία* 


ΤΙΡ$ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ (νΐ51ΜΙ ΒΑ5Ι0) 


Παρουσιάζουμε αυτόν το μήνα ένα μι¬ 
κρό Ηρ που μας έστειλε η φίλη του περιο¬ 
δικού Κ. Βορΐλα. Αν θέλετε να κεντράρετε 
μία φόρμα στην οθόνη δεν έχετε παρά να 
φτιάξετε ένα ποείυίβ που θα περιέχει την 
παρακάτω διαδικασία: 

ΡυθΙΐε $υό ΜονοϊοΟεηίθΓ ( ΜγΡοπτι α& 
ίθΓΓΠ) 

Ιί ΜγΡοΓΓΥΐ*ννίηάο\ν$ίαίσ=1 ίΗβη 
ΜγΡαππ.Μονβ (5εΓΘβηΜ/ιάίΗ- 
Μγίοππ,ννίάίΗ)/2, (δαβοπΉθίειΗί Μγ- 
?θΓπ\.Ηβίφή/2 
Επά Ιί 
Εηά 5υΒ 


Ετσι, μπορείτε να κεντράρετε τις φόρ¬ 
μες που θέλετε γράφοντας την εντολή: 
ΜονΘϋ^βπίθΓ ίιτηΟραπ 
όπου ίπηΟρση το όνομα της φόρμας που 
θέλετε να κεντράρετε. 

Μια καλή τεχνική είναι να τοποθετήσετε 
την εντολή αυτή στο Ρογγπ Ιοαά βνβπί κά¬ 
θε φόρμας. 

Μια παρατήρηση ακόμα σε αυτό το ίίρ 
αφορά στο γεγονός ότι στη νϊ5υαΙ Βα$ίε 
είναι πιο γρήγορο στην εκτέλεσή του να 
χρησιμοποιήσουμε τη μέθοδο Μονβ από 
το να δώσουμε τιμές στα Ιείΐ και Τορ 
ρΓορείίϊβ* της φόρμας* 
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Ο κώδικας των προγραμμάτων του ΟβΚρΗί αποτελάται από διαδικασίες (ρΓοί^άυτβί) με πολύ 
απλή και ευκολονόητη δομή. 


Στο χέρι οας είναι να δείτε ποια σας ται¬ 
ριάζει με σκοπό τη βελτίωση του αποτελέ¬ 
σματος και την ελαχιστοποίηση του χρό¬ 


νου παραγωγής, Η πρώτη απαιτεί τη σχε¬ 
δίαση της εφαρμογής με κύριο γνώμονα 
το πώς θα φαίνεται στον τελικό χρήστη 


και κατόπιν την εισαγωγή των εντολών για 
να πάρουν ζωή τα εοπίΓοΙδ που χρησιμο¬ 
ποιείτε, Η δεύτερη ξεκινάει από τις απαι¬ 
τήσεις του προγράμματος και τα δεδομέ¬ 
να που πρέπει να ειααχθούν από τα χρή¬ 
στη ενώ το ποια εοπίΓοΙϊ μπορούν να εκτε- 
λέσουν καλύτερα τις εργασίες που απαι¬ 
τούνται είναι κάτι που θα βρείτε στη συνέ¬ 
χεια. Πάντως, έπειτα από πολυετή πείρα 
στο χώρο, θα διαπιστώσετε ότι και οι δύο 
τεχνικές είναι αρκετά σωστές και ένας κα¬ 
λός ουνδυασμός τους καταλήγει στα κα¬ 
λύτερα προγράμματα. Ξεκινήστε με απλά 
παραδείγματα επικοινωνίας των εοπίΓο!* 
και μετά προχωρήστε σε μικρά προγράμ¬ 
ματα. Σταδιακά 8α δείτε τις γνώσεις σας 
και τις δυνατότητές να αυξάνονται ρα¬ 
γδαία. 

νΐδϋΑί ΒΑ5Κ ΚΑΙ ΟΕΙΡΗΙ 

Οι δύο αυτές γλώσσες, αν και προέρχο¬ 
νται από διαφορετικές εταιρίες και χρησι¬ 
μοποιούν, εσωτερικά, διαφορετικές ρίζες 
στη μορφή του κώδικα, παρατηρούμε ότι 
δουλεύουν με βάση την ίδια περίπου φιλο¬ 
σοφία. 

Συγκεκριμένα, από την Μι€γο 50& έχουμε 
τη νίδυαΙ Βαδϊε που κρατά μεγάλη συμβα¬ 
τότητα με την ΟυϊεΙ< Βαδίε και από την 
ΒοΗαπά το ΟβΙρΗϊ που είναι φυσικός από¬ 
γονος της Οό|θοΐννϊηε1ον5 Ρα$εαΙ (Βογ- 
Ιαπό Ρα$εαΙ 7,0). Αντίστοιχα, λοιπόν, και οι 
δύο αυτοί οίκοι έχουν αναπτύξει τα εργα¬ 
λεία τους σύμφωνα με ό,τι πιο σύγχρονο 
διαθέτουν οτην τεχνολογία του λογισμι¬ 
κού, προσπαθώντας πάντα να διατηρή¬ 
σουν το σύνολο των προγραμματιστών 
που χρησιμοποιούσαν τις προηγούμενες 
γλώσσες. 

Το περιβάλλον και των δύο είναι περί¬ 
που το ίδιο και ο τρόπος ανάπτυξης των ε¬ 
φαρμογών σχεδόν ταυτόσημος. Γίνεται 
χρήση του 501 (διη^β Οοευίτισπί Ιπϊθγ- 
ίαεο), κάτι που σημαίνει ότι αποτελούνται 
από πολλές φόρμες που συνεργάζονται 
μεταξύ τους χωρίς να εξαρτάται η μία από 
την άλλη στη θέση της στην οθόνη, όπως 
θα συνέΒαινε σν είχαμε μια ΜΟΙ (ΜυΙίίρΙο 
Οοευιποη! ΙπΐθΓίαεο), Ο, χώρος εργασίας 
μας, δηλαδή, είναι όσο και το μέγεθος 
του Οβδλίορ, Γι' αυτό μια συμβουλή που 
δίνουμε πάντα σε όσους ξεκινάν τώρα εί¬ 
ναι να χρησιμοποιούν ανάλυση τουλάχι¬ 
στον 800x600, ακόμα και αν θέλουν να 



Χρησιμοποιώντας τις πολλές φόρμες της νί*υαΙ Βαίκ, μπορούμε να έχουμε ταυτόχρονο τα 
εοπίτοΐϊ με τον κώδικά τους αλλά και τις ιδιότητες τους* 
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Τα €£>ηΐΓοΙι που τοποθ€τούμ« στις φόρμΐς φαίνονται αμΐο^ς και στη σχΐ&αση μ* τον τρόπο που 
8α φανούν και κατά τη &*άρκ«ια της «κτέλισης. 


δημιουργήσουν εφαρμογές που να τρέ¬ 
χουν σε 640x480, 

ΧΤΙΖΟΝΤΑΣ ΜΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ 

Θα συνεχίσουμε με μία κοινή ανάλυση 
του τρόπου λειτουργίας των δύο πακέτων, 
επισημαίνοντας όμως τα σημεία στα οποία 
διαφοροποιούνται* Οπως προαναφέραμε 
κάθε πρόγραμμα στα ννίπάον/5 αποτελεί- 
ται από φόρμες και διάφορα εοπίΓοΙδ που 
τοποθετούνται πάνω σε αυτές* Οι φόρμες 
αυτές αποτελούν και το ρΐΌ|οεί μας* Ξεκι¬ 
νώντας ένα νέο ρΓθ|θεΙ έχουμε μια άδεια 
φόρμα* Κατόπιν, μπορούμε από την παλέ- 
τα των εοπίΓοΙδ να πάρουμε αυτά που 
χρειαζόμαστε και να τα τοποθετήσουμε 
στη φόρμα όπως ακριβώς θέλουμε* Ευ¬ 
νόητο είναι, Βέβαια, ότι η θέση που τοπο¬ 
θετούνται τα αντικείμενα σε κάθε φόρμα 
είναι και αυτή όπου θα εμφανιστούν κατά 
τη διάρκεια της εκτέλεσής της. Μπορούμε 
να κάνουμε πολλές τροποποιήσεις στις ι* 
διότητες κάθε εοπίΓοΙ που έχουμε στη 
φόρμα μας αλλά και στην ίδια τη φόρμα 
ώστε να τα κάνουμε να ουμπεριφέρονται 
όπως ορίζουμε εμείς. Οι περισσότερες α¬ 
πό αυτές τις ιδιότητες έχουν σχέση με την 
οπτική απόδοση του αντικειμένου στην ο¬ 
θόνη, υπάρχουν όμως και αρκετές που α¬ 


ναφέρονται στη συμπεριφορά του* Για πα¬ 
ράδειγμα, ας δούμε το ΤΕάίί €οητροπΘπί 
του ΟθΙρΗί. 

Τα ΡτορβΓίΪ05 ^οIοΓ, 0130, Ηθίς^, 
ννίάίΗ, ΙβΙΐ, Τορ όπως και άλλα ορίζουν τη 
θέση του, το μέγεθος, το χρώμα, τη γραμ¬ 
ματοσειρά του κ,λπ. Ομως, υπάρχουν και 
κάποια άλλα που ορίζουν τη λειτουργία 
τους όπως τα ΑυίοδβΙβεί, ΟΗαιΟα$θ, 
ΜαχΙθΠ 9 ίΗ, ΚοαάΟπΙγ, ΤαάδΙορ, Επιγραμ¬ 
ματικά, το ΑυίοδβΙβεΙ μαρκάρει το κείμενο 
που υπάρχει στο εοπΤτοΙ κάθε φορά που ο 
χρήστης μετακινείται σε αυτό. Το Οιογ- 
0α5β ορίζει αν τα γράμματα που εισάγου¬ 
με 8α είναι κεφαλαία ή πεζά. Το 
ΜαχΙβη^μΗ είναι το μέγιστο επιτρεπτό μή¬ 
κος που θα μπορεί ο χρήστης να εισάγει 
στο συγκεκριμένο Τοχί Βοχ. Το ΡιτορβΓίγ 
ΙϊσαεΙΟηΙγ επιτρέπει ή όχι την αλλαγή του 
κειμένου και το ΤαόδΙορ καθορίζει αν θα 
δέχεται το οοπΙγοΙ τα ΤαΒί ή όχι. 

Αφού, λοιπόν, με έναν πολύ εύκολο 
τρόπο δώσουμε τιμές στις ιδιότητες των 
εοπίΓθΙ$, είμαστε απόλυτα έτοιμοι να δώ¬ 
σουμε και τις απαραίτητες εντολές ώστε 
να μπορέσουν όλα τα εοπίΓοΙδ να συνερ¬ 
γαστούν τόσο μεταξύ τους όσο και με το 
χρήστη. 

Ο τρόπος με τον οποίο οι δύο αυτές 
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Ο πίνακας 
εργαλβον της 
νί$υα( ο 
όποιας μας 8ΐν«ι 
τη δυνατότητα 
να προσθέσουμε 
ή να 

αφαιρεσουμε 
ΕΟΠίτοΙί. 

γλώσσες το ε¬ 
πιτυγχάνουν 
είναι μέσω 
των ονθηί$. 
Κάθε αντικεί¬ 
μενο έχει τα 
δικά του θυθπ- 
ί$ και μπορού¬ 
με να εισά¬ 
γουμε τον κώ¬ 
δικα σε καθέ¬ 
να από αυτά* 
Για το παρά¬ 
δειγμά μας, το 
Τθχϊ Βοχ έχει 
ως κύρια Θνθπΐ5 τα ΟπΟίεΙε, ΟπΕπΙογ, 
ΟπΕχίί, ΟηΜουδθΟο^π, ΟηΚΘγΡΓβ$$, 
ΟηΟΒΙΟΙϊεΙί κ.λπ. 

Το ΟηΟΙίεΙς για παράδειγμα, εκτελείται 
όταν ο χρήστης πατήσει το αριστερό πλή¬ 
κτρο του ποντικιού πάνω από το Τβχί Βοχ, 


ενώ το *ΟπΚβγΡΓ055 όταν πατήσει ένα πλή¬ 
κτρο από το πληκτρολόγιο. Αυτό που θα 
πρέπει να προσέξουμε είναι ποιο γεγονός 
εκτελεί ποιο ονσπί και ακόμα καλύτερα να 
μάθουμε τη σειρά που αυτά εκτελούνται 
(όταν κάποια κίνηση του χρήστη προκαλεί 
παραπάνω από ένα ονοπί]* Τις περισσότε¬ 
ρες φορές, οι εντολές που γράφουμε μέ- 
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Η εκκίνηση ενός προγράμματος 
απαιτεί τουλάχιστον μία άδεια 
φάρμα. 



σα στα βνβπΐ5 των αντικειμένων αλλάζουν 
τιμή σε κάποιες ιδιότητες του ίδιου του α¬ 
ντικείμενου ή κάποιου άλλου. 

Ακόμα πολλές φορές εκτελούμε και κά¬ 
ποιες από τις μεθόδους των εοπΐΓθΐ5 αυ¬ 
τών. Με τον όρο μέθοδος εννοούμε κά¬ 
ποιες έτοιμες διαδικασίες που "κουβαλά" 
μαζί του κάθε αντικείμενο και χρησιμοποι¬ 
ώντας τες μπορούμε να δουλέψουμε πιο 
εύκολα τα εοπίΓοΙδ που μας παρέχουν οι 
δύο γλώσσες που αναλύουμε* Ιτο Τοχί 
Βοχ έχουμε αρκετές μεθόδους που χρησι¬ 
μοποιούνται σε πιο "εσωτερικά" Θέματα 
[Οθοϊθ, 0β5ϊΓογ, βσΡαίπή, αλλά και άλλες 
που είναι πολύ πιο ορατές στον τελικό 
χρήστη (Οθογ, δθΙβείΑΙΙ, ΟυΠόΟιρόοαΓά, 
5Κο^ κ,λπ*)* 

Εκτός από τα οοηϊΓοΙί που είναι εμφανή 
στο χρήστη, υπάρχουν και άλλα που χρη¬ 
σιμοποιούνται εσωτερικά στα προγράμμα¬ 
τα και είναι απολύτως απαραίτητα. Μπο¬ 
ρούμε να αναφέρουμε ενδεικτικά κάποια 
εσπίΓοΙ*, όπως ο ίίιτιβΓ που χρησιμοποιείται 
σε θέματα μέτρησης χρόνου, τα εοπιπιοη 
άίαίοςρ που εμφανίζουν τα κοινά παράθυ¬ 
ρα που έχουν τα νΥίηάο\ν5 (Οροη, 5ανο 
Ρτϊηί)* 

Επίσης, μπορούμε να δούμε και κάποια 
εοπίΓοΙδ για σύνδεση με αρχεία βάσεων 
δεδομένων* Τέλος, έχουμε και κάποια ΟΒ- 
|θοΙ 5 τα οποία μπορούμε να δουλέψουμε 
στον κώδικά μας, χωρίς να είναι τοποθε¬ 
τημένα σε κάποια φόρμα όπως το ριϊπίοΓ 
οΒ|βεί, το 5€ΓββΠ οΒ|6ςϊ κ.λπ. 

ΟΕυΕΟΤΡΑδΟΑΙ & ΒΑ5Ι0 

Το ΟβΙρΚί, μια και προέρχεται από την 
Ρα5εαΙ, διατηρεί ορισμένες κοινές αρχές 
με αυτήν τη γλώσσα* Κάθε εφαρμογή που 
φτιάχνουμε αποτελείται από το αρχείο του 
ρίο|εεϊ και πολλά άλλα αρχεία (.ρα$). Σε 
κάθε φόρμα αντιστοιχεί και ένα αρχείο 
που για τη γλώσσα είναι ένα υπίί. Σε κάθε 
υπίί, βέβαια, έχουμε τους κώδικες κάθε 
βνβπί που αναφέρεται σε εοπίΓοΙ της φόρ¬ 
μας, αλλά και διάφορες άλλες διαδικα¬ 
σίες και συναρτήσεις που δημιουργούμε 
εμείς* Οπως είναι λογικό από κάποιο υπίί 
μπορείτε να έχετε πρόσβαση σε κάποιο 
άλλο, προκειμένου να επιτύχετε τη συνερ¬ 
γασία των εσπΐΓθΐ5 σας από φόρμα αε 
φόρμα* 

Στη ΥίδυαΙ Βαδίε, αντίστοιχα, υπάρχει έ¬ 
να αρχείο για το ρΓθ|βεί* Επίσης κάθε 
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φόρμα έχε» ένα δικό της αρχείο που κρα¬ 
τά όλα τα απαραίτητα στοιχεία για τα α¬ 
ντικείμενά της (.ίππ). Μαζ/ με κάθε αρχείο 
φόρμας, στη νβ, μπορούμε να έχουμε δι¬ 
κές μας συναρτήσεις και διαδικασίες. Αν 
θέλουμε όμως κάποιο αρχείο να κρατά 
ρΓοεοεΙυΓ05 χωρίς να αντιστοιχεί σε φόρ¬ 
μα, θα πρέπει να δημιουργήσουμε έναν 
άλλο τύπο αρχείου, τα πιοεΙυΐΘ* (.όα$), 
που σε κάθε εφαρμογή αποδεικνύονται α¬ 
ναγκαία. 

Στις τελευταίες εκδόσεις της νβ έχουμε 
και τη χρήση των Οα55 ίίΙθ5 (.είδ) αλλά καί 
των βθ5ουιτβ ΓίΙβί (.γοϊ). 

Ενα από τα πιο βασικά θέματα κάθε 
γλώσσας είναι αυτό των μεταβλητών. Και 
οι δύο γλώσσες υποστηρίζουν αρκετούς 
τύπους, ο καθένας απά τους οποίους έχει 
ορισμένες δυνατότητες αλλά και περιορι¬ 
σμούς. 

Το γεγονός όμως ότι σας επιτρέπεται η 
δημιουργία νέων τύπων που ορίζονται από 
το χρήστη, σας δίνει άπειρες δυνατότητες 
και μεγάλη ευελιξία. Στο σημείο που θα 
πρέπει να επικεντρώσετε την προσοχή σας 
είναι το πού και με ποιον τρόπο θα δηλώ¬ 
σετε τις μεταβλητές που θα χρησιμοποιή¬ 
σετε, διότι αναλόγως θα μπορείτε να έχε¬ 
τε πρόσβαση ή όχι στην εκάστοτε μετα¬ 
βλητή. 

Ολοκληρώνοντας, αν και αυτόν το μήνα 
το άρθρο είχε έναν εισαγωγικό χαρακτή¬ 
ρα, σκοπός μας είναι η γρήγορη ανάλυση 
αυτού του επιπέδου της θεματολογίας ώ- 


Η στήλη Ρίο^απιιτιίης θα περιλαμ¬ 
βάνει και ένα μέρος που θα είναι α¬ 
φιερωμένο στην επικοινωνία με τους 
προγραμματιστές-αναγνώστες. Μπο¬ 
ρείτε να στέλνετε τα γράμματά σας 
στη διεύθυνση του περιοδικού, με την 
ένδειξη: "Για τη στήλη ΡΓο^απτητιίΓ^" 
ή και με 0 -ΓπαίΙ στη διεύθυνση: όβα^ί- 
ίβΦςοπφυΙϊηΚρΓ με θέμα: "νίδυα! Ιαπ- 
9υαε)θ5". Είναι λοιπόν, ευπρόσδεκτα 
σχόλια, παρατηρήσεις, ερωτήσεις αλ¬ 
λά και δικά σας κομμάτια με κώδικα. 
Αν αξίζουν κάποιας ιδιαίτερης προσο¬ 
χής, ίσως δημοσιευθούν από αυτήν τη 
δική σας στήλη των "νΐδυαΓ' προγραμ¬ 
ματιστών. 




Εδώ βλέπουμε το κάδ( αντικείμενο και τα βνθπΗ που υποστηρίζει, καθώς και τις ρουτίνες που 
δημιουργούμε εμείς. 

στε να να φθάσουμε σε πιο προχωρημένο Μέχρι τον επόμενο μήνα, βπ|ογ ρίΌςι τα ιτι- 
επίπεδο προβλημάτων και αναλύσεων. Γπίηξ}. ■ 
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0 τρόπος που ετοιμάζουμε τα μενού στη νϊ^υα! &α5Κ είναι πάρα πολύ απλός. 
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ΟΘΟΝΕΣ ΚΑΙ... 
ΑΝΕΜΙΣΤΗΡΕΣ 

γαπητό Ρ€ Μαείθτ, 
Πιστεύω κι εγώ πως εί¬ 
σαι το καλύτερο ελλη¬ 
νικό περιοδικό στο χώρο των 
Ρ€§. Ας περάσω όμως στα ε¬ 
ρωτήματα μου: 

1. Χρειάζεται να έχω οθό¬ 
νη 5ΥΟΑ για να τρεξω τα 
παιχνίδια του €0 σου ή αρ¬ 
κά η μονόχρωμη ΥΟΑ που έ- 
XV 

2. Σκέφτομαι να αναβαθ¬ 
μίσω το σύστημά μου 

(286/16 , ΙΜΒ ΛΑΜ, νΟΑ) 
σε έναν Ρβηϋυιν με 16ΜΒ 
ΡΑΜ. Θα υπάρξει πρόβλημα 
με το τροφοδοτικό ή με την 
ψύξη του επεξεργαστή (το 
σύστημά μου έχει ένα ανεμι- 
στηράκι); Υπάρχει περίπτωση 
να παρουσιαστώ κάποιο 
πρόβλημα στο σύστημα λό¬ 
γω της διαφοράς τεχνολο- 

γί<*ς; 

Ευχαριστώ προκαταβολι¬ 
κά, 

Παύλος Τερζόκης 

Φίλ€ Παύλο, 

Η αναβάθμισή που θέ¬ 
λεις να κάνεις στο σύστημά 
σου είναι σίγουρα απαραίτητη, 
όχι όμως και "αναίμακτη". Με 
απλά λόγια, 8α χρειαστεί να α¬ 
γοράσεις ένα ολοκαίνουριο 
σύστημα, αφού -όπως γράφεις 
κι εσύ- η διαφορά τεχνολογίας 
είναι πολύ μεγάλη για να σου 
επιτρέψει να κρατήσεις κάτι α¬ 
πό τον παλιό σου υπολογιστή, 
πέρα από το πληκτρολόγιο, το 
ΠΊου^β και την οθόνη. Η οθόνη 
σου είναι μάλλον ανεπαρκής 
για να τρεξεις πολλά από τα 
σύγχρονα παιχνίδια που απαι¬ 
τούν υψηλή ανάλυση, οπότε 
μια αλλαγή σε $νθΑ κρίνεται 
απαραίτητη. 




Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά καί προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για θέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ ΚΑΙ.» 
ΞΕΓΥΜΝΩΜΑΤΑ 

γαπητό Ρ€ ΜαείθΓ, 
Είμαι ένας από τους 
πάρα πολλούς φανα¬ 
τικούς αναγνώστες σου. Εί¬ 
ναι η δεύτερη φορά που σου 
γράφω, όχι για να κάνω ερω¬ 
τήσεις αλλά παρατηρήσεις. 

α) Γιατί δεν κάνετε μια 
στήλη για την ί&ρίοπ οί 
0οοπ\, για τον €αρϊαίη 
ΟυπεΗ και τον €αρΗχίπ Ζαρ; 
Νομίζω πως θα έχει πολύ εν¬ 
διαφέρον. 

β) Επίσης θα ήταν ωραίο 
το €0 σας να περιέχει και 
διάφορα άβπτοε από εγκυ¬ 
κλοπαίδειες , καθώς επίσης 
εικόνες και ταινίες. 

Α , και τώρα που το θυμή¬ 
θηκα, θέλω να φτιάξω ένα 
σρχάο .Βαί και να του Βάλω 
κάποιες εντολές, οι οποίες ό¬ 
μως κατά την εκτέλεση να 
μη φαίνονται στην οθόνη 
του υπολογιστή. Θα με βοη¬ 
θήσετε; 

Φιλικά, 

Ιάκης Μπατζακίδης, 

Ζάνθη 

ΥΓ. 1: Τι θα λέγατε για γυ¬ 
μνά στο €0 σας (πλάκα κά¬ 
νω λ 

ΥΓ. 2: ΒΥΕΕΕΕΗΙ! 



▼ Φίλε Ιάκη, 

α) Η στήλη που ζητάς εί¬ 
ναι μάλλον υπέρ το δέον εξαδι- 
κευμένη για ένα περιοδικό με 
θεματολογία όπως αυτή του 
ΤΟ ΜαΛτ\ 

β) Η παρατήρησή σου σχετικά 
με το €Ό 8α ληφθεί υπόψη. 

γ) Και βέδαια 8α σε Βοηθή¬ 
σουμε, Τι; Ετσι θα σε αφήσουμε; 

8) Το γυμνό στο €0 είναι ένα 
πολύ ενδιαφέρον θέμα που μας 
απασχολεί. Ηδη το γνωστό μο¬ 
ντέλο Ιορδάνης ετοιμάζετσι να 
ποζάρει στο επόμενο τεύχος, ε¬ 
νώ στο μεθεπόμενο (αν μας έχει 
μείνει κανένας αναγνώστης) θσ 
ρίξουμε στη μάχη το βαρύ πυρο¬ 
βολικό [βλ. Πατρικός). 


ΥΓ.: Βάλε και κανένα οεΗο οίί 
στο όαΐείι ίίΐβ! 


ΕΝΑΣ ΦΙΛΟΣ 
ΜΕ ΑΠΟΡΙΕΣ 

□ γαπητό Ρ€ Μαείοτ, 
Πιστεύω πως άσαι το 
καλύτερο περιοδικό 
στο χώρο της Πληροφορι¬ 
κής. Αν συνεχίσεις να λει¬ 
τουργάς κατ' αυτόν τον τρό¬ 
πο, τότε άμαι σίγουρος ότι 
θα αποκτήσεις περισσότε¬ 
ρους οπαδούς, παρόλο που 
έχεις ήδη πολλούς. Ας μπού¬ 
με όμως στο θέμα. Εχω έναν 


486/0X2; 8ΜΒ ΡΑΜ, €0 
ΡΟΜ 2χ, 5Β 16ΒίΐΡτο,0ΟΒ 
6.22 και ΥίΐπάοντΒ 3*1. 

1} Τα αρχάα /ΡΘ και ΜΡΟ 
τι άναι; 

2) Μπορώ να βλέπω €Ό-ί 
στον υπολογιστή; 

3} Μπορώ να αλλάξω χρώ¬ 
μα στην οθόνη του 005 και, 
αν ναι, πώς; 

4) Η εντολή φίεσγΒ του 
00$ τι κάνει; 

Κβορ υρ ϊΗσ ^οοά ντοτλ, 

Κοσμάς, Αθήνα 

▼ Φίλε Κοσμά, 

Ελπίζω να συνεχίσουμε 
να σε ικανοποιούμε το ίδιο και 
στο μέλλον. Ας δούμε τις ερωτή¬ 
σεις σου: 

1 }Τα αρχεία ϋΡΟ είναι ακίνη¬ 
τες εικόνες, ενώ τα ΜΡΟ κινού¬ 
μενες (απίιπαίθά). 

2) Ναι, αλλά μόνο με την προ¬ 
σθήκη ειδικής κάρτας επέκτα- 

οπς- 

3) Μπορείς, χρησιμοποιώντας 
απ$ί οοάβ5. Για περισσότερες 
λεπτομέρειες δώσε ΗβΙρ 
απ5ί,$γ5 από το εοΓπτπαπεΙ 
ρΓΟΓτφί του 005. 

4) Παραμετροποιεί κατάλλη¬ 
λα το πληκτρολόγιό σου για χρή¬ 
ση του στην ελληνική γλώσσα. 


ΑΔΕΛΦΙΚΕΣ*,» 

ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

γαπητό Ρ€ Μα&ίθτ, 

Εγώ και ο αδερφός 
μου διαβάζουμε το 
περιοδικό σας εδώ και 14 πε¬ 
ρίπου μήνες. Είναι η πρώτη 
φορά που σας γράφουμε και 
θα θέλαμε να σας δώσουμε 
συγχαρητήρια για το φαντα¬ 
στικό περιοδικό σας. Ας πε¬ 
ράσουμε όμως στα ερωτήμα¬ 
τα μας. 

1. Θέλω να συνδεθώ με το 
ΙηίθΓΠθί μέσω του Ροντοτ- 
ΡαεΙε της €οπιρυίίηΚ. Αφού 
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πληρώσω, για παράδειγμα, 
για τρεις μήνες, ύστερα η 
σύνδεση θα κοστίζει μία α¬ 
στική μονάδα ή οι μονάδες 
Βα πέφτουν σαν να παίρνω 
στο εξωτερικό; 

2. Εχω έναν 486/80, Πόσα 


λεφτά θέλω περίπου για να 
τον αναβαθμίσω σε Ροηϊί- 
υηι/100; 

3. Τα τσιπάκια της ΡΑΜ 
μου &εν είναι 72 ριπ, όπως 
μαθαίνω πως είναι το 5ΐαη- 
άατά σήμερα. Αν δώσω και 


τα ΒΜΒ ΡΑΜ μου για να πά¬ 
ρω ξανά 8 , αλλά αυτή τη 
φορά με 72 ριη, θα χρεια¬ 
στώ να πληρώσω και κάτι 
παραπάνω; 

ΥΓ*: Γιατί στο τεύχος 74 το 
θέμα "Παιχνίδια και ΐνίη- 


άονκ" υπάρχει δύο φορές; 

Ελπίζω να μη σας κουρά¬ 
σαμε. Συνεχίστε την πολύ 
καλή δουλειά σας. 

Με φιλικούς χαιρετισμούς, 
Χρήστος και Λεύτερης Μα¬ 
νιάτης, Πειραιάς 


ΑΤΙΜΕΣ ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


□ γοπητό Ρ€ Μαείβτ, 

Συγχαρητήρια σε όλους τους συ¬ 
ντάκτες σου για την τρομερή 
δουλειά που κάνουν για να διατηρή¬ 
σουν το περιοδικό στο εηπεδο που βρί¬ 
σκεται σήμερα. 

I. Διάβασα σε κάποιο τεύχος (ΜυΜ- 
ιηΒάια & ζΟ-ΡΟΜ) ένα αφιέρωμα στα 
30 γραφικά και τις καινούριες κάρτες 
30 και ομολογώ ότι εντυπωσιάστηκα αρ¬ 
κετά. Θα ήθελα, λοιπόν, να μου πεις 
πού μπορώ να βρω την κάρτα που ανα¬ 
φέρει το άρθρο σαν ίαζιηαπία και πόσο 
κοστίζει αυτή. 

2. Ασχετο, αλλά αυτό το \Νίπ§ €οπ%- 
πχαπάβΓ τι απαιτήσεις έχει επιτέλους; Ει¬ 
δικά αυτή η Οπφπ (φοβερή εταιρία αλ¬ 
λά με απαιτήσεις), όλα της τα παιχνίδια 
απαιτούν υπολογιστές που λογικά το 
ευρύ κοινό Βα έχει αποκτήσει έπειτα α¬ 
πό ένα χρόνο από την κυκλοφορία 
τους. Ακου εκεί το Ρσ^αη να θέλει Ρβη- 
Ιίυητ και το ζγδοτπισ^θ σε Ρβηίί- 
υιη/120 ΜΗχ ΜΙ $ετοοη ΒΥΟΑ να πη¬ 
γαίνει αίσχος! Και, κρατηθείτε, ο και¬ 
νούριος π£ τίτλος θέλει Ρβπβυπι Ργο!!! 
(επίσημη ανακοίνωση της ίδιας της Οπ- 
φπ) αν θέλεις νσ παίξεις σε ΒΥΟΑ και 
*απλό" Ρβπϊίυιη για νΟΑ. Ενας φίλος 
δε, που το είδε σε Ρ3/90 ΜΗζ, μπορού¬ 
σε και μέτραγε τσ Εταιηοε. Ε, δεν είμα¬ 
στε καλά, λέω εγώ. Νομίζω ότι μερικοί- 
μερικοί είτε έχουν ξεχύσει πώς προ¬ 
γραμματίζουν σε υπολογιστή είτε το κά¬ 
νουν επίτηδες. Θα ήθελα και δικά σου 
σχόλια πάνω στο θέμα. 

3. Τέλος, ένα περίεργο φαινόμενο: Σε 
άλα τα δοπώιπαΓίεε που έτρεξσ, μου εμ¬ 
φανίζουν την ζΡυ ταχύτερη από τον 
Ρ5/75 ΜΗζ. Τα παιχνίδια το αποδεικνυ- 
ουν έμπρακτα αυτά, τρέχοντος γρηγορό¬ 



τερα από το Ρ5/75 του φίλου μου. Πώς 
το εξηγείς αυτό; 

Φιλικό, 

Μενούνος Δημήτρης, Αθήνα 

▼ Φίλε Αημήτρη, 

Οι συντάκτες του "Ρ€ Μο5ϊθγ" σε ευ¬ 
χαριστούν για τα καλά σου λόγια. Στα ερωτή- 
ματά σου τώρα: 

1. Δεν έχουμε στη διάθεσή μας περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες για την ίαζππαηια από αυτές 
που διάβασες και στο άρθρο του "ΜυΐΗιηο- 
ΛιΑΟΜΟΜ'. 

2. Με βρίσκεις απόλυτα σύμφωνο στο ότι 
πολλά από τα σύγχρονα παιχνίδια 8α μπο¬ 
ρούσαν, με λίγο καλύτερο προγραμματισμό, 
να μειώσουν τις απαιτήσεις τους σε υπολογι¬ 
στική ισχύ και, συνεπώς, να γίνουν προσπελά¬ 
σιμα από μεγαλύτερο αριθμό χρηστών. Υπάρ¬ 
χει βέβαια και μια διαφορά, για να είμαστε α¬ 
πόλυτα ειλικρινείς, στην έννοια "ευρύ κοινό". 
Η πλειοψηφία των χρηστών στην Αμερική, που 
είναι και η μεγαλύτερη αγορά παγκοσμίως, ό¬ 
ρο λοιπόν και ο "πιλότος" για τις εταιρίες του 
βπΙβιΙαίηπΊθηί ^οίίναΓθ, αναβαθμίζει τα μηχα- 
νήματά της πολύ συχνότερα από τον υπόλοι¬ 
πο κόσμο (μια και γι' αυτούς το πραγματικό 
κόστος είναι μικρό). Εχω ξαναγράψει ότι αδι¬ 
κείται ο χρήστης της τεχνολογίας των Η/Υ 


Μπορεί, για παράδειγμα, να έχει κάποιος ένα 
φθηνό και παλιό ηχοαύνολο Ηϊ-Β κι όμως τί- 
ποτά δεν τον εμποδίζει να ακούει όλους τους 
καινούριους δίσκους που κυκλοφορούν, έστω 
και σε κατώτερη ποιότητα από αυτή που θα α¬ 
πολάμβανε αν είχε ένα πιο σύγχρονο στερεο¬ 
φωνικό. Με τους υπολογιστές, αντίθετα, αν 
δεν αλλάζεις και κάτι κάθε τόσο, σε ένα-δύο 
χρόνια 8α σου είναι αδύνατο να τρέξεις έστω 
και ένα από τα νέα παιχνίδια που θα βγαί¬ 
νουν! Ναι, μιλάμε πράγματι για καθαρή εκμε¬ 
τάλλευση, αλλά... πώς να ξεφύγει κανείς; 

3.0 επεξεργαστής είναι μόνο ένα από τα 
πολλά στοιχεία που συμβάλλουν στην απόδο¬ 
ση ενός παιχνιδιού σε κάποιο υπολογιστικό 
σύστημα. Αν ο υπολογιστής σου είναι συνολι¬ 
κό ταχύτερος από αυτόν του φίλου σου, τα 
παιχνίδια θα αποδίδουν καλύτερα, έστω κι αν 
ο επεξεργαστής σου είναι θεωρητικά μια γε¬ 
νιά πίσω (μην ξεχνάς πως ο Ρεηίίυηη 75 ήταν 
από τους πρώτους Ρ&πίϊυιπ που κυκλοφόρη¬ 
σαν, ενώ ο δικός σου 480/120 είναι ένας α¬ 
πό τους πιο μοντέρνους και εξελιγμένους 
48ό) + Τα Ι^ηεΗπιαΓία τώρα είναι άλλη υπόθε¬ 
ση. Συνήθως το μόνο που μετράνε στον επε¬ 
ξεργαστή είναι η συχνότητα, γι' αυτό θα έ¬ 
βγαλαν τον δικό σου (120 ΜΗζ) φαντάζομαι 
σχεδόν διπλάσιο σε απόδοση από τον κακο¬ 
μοίρα τον εβδομηντσπεντάρη Ροηϋυ™.*, 
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▼ Αγαπητοί φίλοι, 

Τα συγχαρητήρια ανή¬ 
κουν κυρίως θ€ εσάς τους ανα¬ 
γνώστες μας, ενώ πρωταρχικό 
δικό μας μέλημα είναι η συνεχής 
ενημέρωσή σας περί το θαυμα¬ 
στό κόσμο της Πληροφορικής. 
Ας περάσουμε τώρα στις απο¬ 
ρίες σας. 

1. Η σύνδεση είναι αστική και 
η χρέωση πάντα θα είναι αυτή ε¬ 
νός απλού αστικού τηλεφωνή¬ 
ματος. 

2. Μερικά τηλεφωνήματα στα 
καταστήματα της περιοχής σας 
θα σας διαφωτίσουν σχετικά με 
τις τρέχουσες τιμές. 

3. Δυστυχώς, αυτό που λέτε 
δεν μπορεί να γίνει, παρά μόνο 
με αλλαγή ολόκληρης της πίο- 
ίΚβώοοΓεΙ 

Απάντηση στο υστερόγραφό 
σας: Εγώ μία φορά το Βλέπω να 
υπάρχει. Ισως να τύχατε σε τεύ¬ 
χος με κάποιο ελάττωμα. Αν είναι 
όντως έτσι, μπορείτε να το φέρε¬ 
τε στα γραφεία μας για αλλαγή. 


ΑΛΛΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ 
ΡΕΝΤΙϋΜ! 

γαηητό ΡΟ ΜαεϊθΓ, 

Σε αγοράζω από το 
τεύχος 41, αλλά αυτή 
άναι η πρώτη φορά που σου 
γράφω. Πιστεύω ότι άσαι το 
καλύτερο περίο&ικό Πληρο¬ 
φορικής στην Ελλάδα και α¬ 
πό τα τρία καλύτερα πάγκο- 
ομίως. Θα ήθελα να μου α¬ 
παντήσεις στα εξής τρία ερω¬ 
τήματα: 

1) Εχω έναν 4860X2/66 
ΜΗζ με 4Μ& (μόνο!) ΧΑΜ, 
250ΜΒ (ΜΟΝΟ!) ΗΟ, κάρτα 
οθόνης ΒνΟΑ (Οίττυε ίορίε), 
4χ ΟΟ-ΧΟΜ. Πιστεύεις ότι 
άλλα 8ΜΒ ΧΑΜ και ΙΘΒ ΗΟ 
είναι αρκετή αναβάθμιση ή 
πρέπει να προχωρήσω σε α¬ 
γορά Ρθπϊιυιη; 


2} Τι μου είναι πιο χρήσι¬ 
μο; Ϊ2ΜΒ ΧΑΜ ή 8ΜΒ ΧΑΜ 
και ένας εκτυπωτής; 

3) Γιατί έβαλες το §Ηατβ- 
ννσΓθ ΑϊΙαπίιζ και στο 0Ο 6 
και στο 00 7, απλώς προσθέ¬ 
τοντας στο δεύτερο τα αρ¬ 
χεία πιιη-φ.Μ και πυη- 

ΥΓ. I; Για την ερώτηση 3 
κερδίζω ΡβπΗυιη (βλ. τεύχος 
74 σελ. 25); Μακάρι, 

ΥΓ. 2: Αν δεν δημοσιεύσετε 
το γράμμα μου, τουλάχιστο 
μην παίξετε βαεΧθί με αυτό! 

ΥΓ. 3: Είστε οι καλύτεροι! 

ΥΓ. 4: Συγγνώμη για το με¬ 
γάλο γράμμα μου. 

Τα ξαναλέμε, 

Γιώργος Χαλκιάς, 

Χαλάνδρι 

Φίλε Γιώργο, 

Καταρχήν, προκειμένου 
να έχουμε γνώμη για το αν το 
σύστημά σου είναι αρκετό ή όχι 
και αν χρειάζεται αναβάθμιση 
και ποια, πρέπει πρωτίστως να 
γνωρίζουμε για ποιον σκοπό το 
χρησιμοποιείς. Δυστυχώς, όμως, 
μας απέκρυψες αυτή την πληρο¬ 
φορία, οπότε.» 

Οσο για την ερώτηση 3, συγ¬ 
χαρητήρια, μπράβο, είσαι ο νέ¬ 
ος μεγάλος νικητής του ΡεπΗυιττ 
Μπορείς να μας τον φέρεις στα 
γραφεία μέσα σε δέκα ημέρες, 
στο κουτί του και με όλα τα 
ιπαπυαΙδ [ξέρεις, εδώ στο "ΡΟ 
Μαδίετ" τα δώρα στους διαγω¬ 
νισμούς τα προσφέρουν οι ανα¬ 
γνώστες που κερδίζουν στο πε¬ 
ριοδικό, για λόγους πρωτοτυ¬ 
πίας - είμαστε βλέπεις οι καλύ¬ 
τεροι και στις ιδέες!). Τέλος, μην 
ανησυχείς, δεν θα παίξουμε 
μπάσκετ με το γράμμα σου (το 
γυρίσαμε στο ΚαπάόαΙΙ - τελευ¬ 
ταία).» 




ΡΑΚΤΙΤΙΟΝ5 ΚΑΙ 
ΑΡΓΟΠΟΡΗΜΕΝΑ 
ΚΕ VI Εν/5 

γαπητό ΡΟ Μο&βγ, 
Είμαι κι εγώ ένας από 
τους χιλιάδες ανα¬ 
γνώστες σου και τολμώ να 
πω και από τους πιο παλιούς 
(τεύχος 21), Θα ήθελα να 
σου κάνω κι εγώ ορισμένες 
παρατηρήσεις, Καταρχήν, η 
"ράχη" είναι καλύτερη από 
το καθεστώς των δύο τευ¬ 
χών, Οσο για την τιμή, είναι 
όπως και στα άλλα περιοδι¬ 
κά. Εξάλλου, το ένα €0 είναι 
ίσο με 450 δισκέτες. Οπως ό¬ 
λοι έχουμε καταλάβει, το πε¬ 
ριοδικό κυκλοφορεί κάθε 
15 του μήνα. Γιατί δεν βάζε¬ 
τε δίπλα από τον μήνα και 
αυτό το "15"; Επίσης, θα ή¬ 
θελα να σας πω ότι τα τ&- 
νιβν?5 σας είναι χρονικά κα¬ 
θυστερημένα. Συγκεκριμέ¬ 
να, το ΝΒΑ ίίνΕ *96 το έχω 
παίξει από τον Ιανουάριο 
και εσάς το δημοσιεύσατε 
τον Ιούνιο. Αν άναι δυνα¬ 
τόν! Για να τελειώνω με τις 
παρατηρήσεις μου, θέλω να 
πω ότι από τις 43 σελίδες με 
0απΐΘ5, οι 29 άναι για τα 
αάνοη!υτθ§. Δεν άναι λίγο 
υπερβολικό; Μήπως θα έ¬ 
πρεπε να βάλετε επειγόντως 
ένα ερωτηματολόγιο; 

Ζητώ όμως και τη συμ¬ 
βουλή σου: 

α) Το ενδιαφέρον μου ά¬ 
ναι κυρίως τα ρατηοε 
(§ροΐί§, είιηυΐαΐίοη, ατ- 
εαάθ). Ετσι σύντομα θα α¬ 
γοράσω έναν Ρβηϊιυιη 100 
με 36ΜΒ ΧΑΜ, 1.2ΘΒ Η00, 
ΟΟ-ΧΟΜ 6χ, 5ουηΜ!α$ΤοΓ 
16, 15" ΟοΙοτ $οηγ Τηηί- 
ϊτοη. Το πρόβλημά μου ά¬ 
ναι η κάρτα γραφικών για 
την οποία διαθέτω 30.000 
δρχ. και σκέφτομαι να αγο¬ 


ράσω μία Οιαπιοπά ΒΙβοΙΙΗ 
1ΜΒ ΟΧΑΜ. Είναι καλή ή 
μήπως μπορώ να βρω καλύ¬ 
τερη; Μήπως θα ήταν καλύ¬ 
τερο να βάλω 16ΜΒ ΧΑΜ 
και καλύτερη κάρτα γραφι¬ 
κών; 

β) Διάβασα κάπου για 
Ιεογβοατά 104 πλήκτρων με 
Iνίπ 95 εχίτα. Τι ακριβώς 
κάνουν τα πλήκτρα αυτά; 

γ) Τι άναι τα ρατίιάοηί 
στο σκληρό και σε τι χρησι¬ 
μεύουν; Αν δεν διαμερίσου- 
με το δίσκο, τι πρόβλημα 
θα έχουμε; 

Ευχαριστώ προκαταβολι¬ 
κά, 

Βασίλης Αιαρίκος, 

Ανω Γλυφάδα 

Φίλε Βασίλη, 

Η ημερομηνία κυκλοφο¬ 
ρίας του περιοδικού είναι γνω¬ 
στή στους αναγνώστες και δεν 
πιστεύουμε ότι κάποια επιπλέον 
αναφορά θα εξυπηρετούσε ου¬ 
σιαστικά σε κάτι* Σε ό,τι αφορά 
τα καθυστερημένα, όπως τα χα¬ 
ρακτηρίζεις Γ0νίβ*5, έχω να πα¬ 
ρατηρήσω πως τα πράγματα δεν 
είναι ακριβώς έτσι. Επί παραδείγ¬ 
ματα το ΝΒΑ Ιϊνβ 96 Βγήκε οπ9ί- 
παΙ στο τέλος Μαρτίου, οπότε 
δεν ήταν δυνατό να δημοσιευθεί 
τον*» Ιανουάριο! Αυτό που συμ¬ 
βαίνει είναι το εξής: Πολλές φο¬ 
ρές πριν από την επίσημη και τε¬ 
λική έκδοση ενός παιχνιδιού, κυ¬ 
κλοφορούν "πειρατικές" εκδό¬ 
σεις χωρίς ηπαπυαΙ και, συχνότα¬ 
τα, με ουσιαστικές διαφορές α¬ 
πό την ίίπαΙ Υ0Γ5ίοη και Βυ95 που 
δεν υπάρχουν σε αυτήν. Επειδή 
όμως τα ΓθνΪ£\ν$ του "ΡΟ Μα- 
$ϊθγ" δεν γράφονται "στο πόδι", 
με μοναδικό σκοπό να είμαστε 
οι πρώτοι που θα παρουσιάσου¬ 
με έστω και κουτσουρεμένο ένα 
παιχνίδι, αλλά αποβλέπουν στην 
έγκυρη και πλήρη ενημέρωση 
των αναγνωστών του περιοδι- 
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κού, δεν μπορούν να βασιστούν, 
όπως αντιλαμβάνεσαι, σε τέτοι¬ 
ες εκδόσεις. Αλλο τα ΡΐΒνιβν* 
και άλλο τα ΙΪΘνίβ\ν$. Οπως 8α 
είδες, συμπεριλήφθηκε κοι ερω¬ 
τηματολόγιο, ώστε να ληφθούν 
όσο το δυνατόν ορθότερες απο¬ 
φάσεις για θέματα που σηκώ¬ 
νουν "διφορούμενες" εκτιμή¬ 
σεις, όπως αυτό που θίγεις για 
το μέγεθος των σελίδων για τα 
αάνβηϊυΓβΒ. Στις κάρτες γραφι¬ 
κών, γενικά ισχύει το γνωστό ρη¬ 
τό "ό,τι πληρώσεις, παίρνεις". 
Πάντως, τα 32ΜΒ ΡΑΜ (μάλλον 
τόσα εννοείς) και η Οιαηοπά 
δΐβαΙίΗ θα πρέπει να σε ικανο¬ 
ποιήσουν και με το παραπάνω. 

Τα θχίτα πλήκτρα στα νέα 
ΙςβγόοαΓάί βελτιστοποιούν τη 
λειτουργία των πληκτρολογίων 
κάτω από νΥιηάον5 95 (π*χ,; ένα 
πλήκτρο ενεργοποιεί το 5ϊαι1, έ¬ 
να παίζει το ρόλο του δεξιού 
πλήκτρου του πτιουδο κ*λπ.). Τέ¬ 
λος, τα ραίίϊίϊοπδ είναι κατατμή¬ 
σεις του σκληρού δίσκου που 
λειτουργούν ως αυτόνομα 
άπνθ5*Το βασικότερο πλεονέ¬ 
κτημά τους, που τα καθιστά απα¬ 
ραίτητα για τους σύγχρονους με¬ 
γάλους δίσκους, είναι το ότι επι¬ 
τρέπουν την εκμετάλλευση σχε¬ 
δόν ολόκληρης της χωρητικότη¬ 
τας ενός δίσκου (λόγω "αρχαί¬ 
ων" ιδιοτροπιών του 005, που 
συνεχίζουν να μας ταλαιπωρούν 
ακόμα για λόγους συμβατότη¬ 
τας, σε ένα μεγάλο σκληρό δί¬ 
σκο χωρίς ραΓίΐίϊοπδ, ένα αρχείο 
με έστω και διψήφιο αριθμό 
καταλαμβάνει χώρο μερι¬ 
κών ΚΒγίσδ το πτιίπΪΓηυΓπΙ). 


ΤΥΡΟΙ ΑΛΑΤΑ ΚΑΙ 
ΛΟΙΠΑ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΙΚΑ 

γαπητό Ρ€ Μα&ίβτ, 
συντάκτες, Ρ€ια, τοι- 
ηάκια, οθόνες κ.λπ 
σας χαιρετώ. 



Διαβάζω ανελλιπώς τσ πε¬ 
ριοδικό από το τεύχος 64 
και χαίρομαι για τη συνεχώς 
αναβαθμιζόμενη ποιότητά 
του. Βεβαίως, αξίζουν συγ¬ 
χαρητήρια σε όλους όσοι κο¬ 
πιάζουν και το κρατούν στο 
επίπεδό του. 

Εχω έναν Αηΐ5ϊταό 6128 
με Ϊ28ΚΒ ΚΑΜϋ! (τι επο¬ 
χές...), καθώς και έναν 
4860Χ στα 66 ΜΗζ. Κάπου 
διάβασα ότι μπορεί να συν¬ 
δεθεί ιηοάβτη με τον Ατη- 
$ίταά (για όνομα...). Αληθεύ¬ 
ει; Επίσης, για να αναβαθμι¬ 
στεί ο 486 σε 138 ΜΗι πρέ¬ 
πει να αγοράσω και νέα 
ητοίΗοΛοατφ 

Στο αφιέρωμα που είχατε 
για το Τογ Βΐοτγ έχω μια “μι¬ 
κρή" ένσταση. Διάβασα ότι 
χρειάστηκαν 800.000 ώρες 
(=91 χρόνια) συνεχούς γθπ- 
άβπηςι με τους ισχυρότερους 
υπολογιστές. Εχω την εντύ¬ 
πωση ότι δεν είναι έτσι!! 

Ας περάσω σε κάποιες 
προτάσεις; 

• Καλή θα ήταν η καθιέρω¬ 
ση μιας στήλης στην οποία 
θα εκφέρονται γνώμες και 
κριτικές των αναγνωστών 
για διάφορα προγράμματα 
και παιχνίδια. 

- Προτείνω επίσης την πα¬ 
ρουσία κι άλλων προγραμ¬ 
μάτων στο συνοδευτικό €0, 
από αυτά που κατά καιρούς 
παρουσιάζονται στη στήλη 
Ρ€ ΕΙσ$Η. 

- Ωραίοι οι διαγωνισμοί 
(εύχομαι να γίνουν περισσό¬ 
τεροι). 

* Ωραία επίσης ιδέα το €0. 
Πολύ λειτουργικό και φιλικό 
το υ&βΓ-ίηΙθτίαεο. (Μπράβο, 
Χάρη.) Αντε και σε 0Υ0- 
ΚΟΜΗ! 

Συγχαρητήρια για τη συμ¬ 
βολή στην έκδοση του Αώ 
νβηϊυΓβ Μα§ιε. Συνεπής και 


αξιόλογη προσπάθεια από έ¬ 
ναν μερακλή του είδους. 
(Μπράβο, Αντρέα!) 

Αυτά. Δεν πιστεύω νσ σας 
κούρασα , ε; (Μπάσο...) 

ΥΓ. 1 ; Ζήτω ο Ατη&ίταά 
6128. 

ΥΓ. 2: Ζήτω η τυροσαλάτα! 

ΥΓ. 3; Κάτω τα πυρηνικά. 

ΥΓ. 4; Αλήθεια, στο τεύχος 
Μαΐου πού πήγαν οι στήλες 
Υίτυε Νθυ/ 5 και 30 Βϊυάίο; 

ΥΓ. 5; Καλά, με κούφανε σ 
“κρυφός" διαγωνισμός του 
τεύχους Ιουνίου, Ελπίζω να 
υπάρξουν κι άλλοι. 

ΥΓ. 6; Το $Ηατσννατσ ΑίΙαπ- 
ΐί$ γιατί βρίσκεται στα €05 
των τευχών 73 και 74; 

Μήπως κέρδισα κρυφό 
διαγωνισμό; 

ΥΓ. 7; Επειδή είμαι καλό 
παιδί, δημοσιεύστε το. 

Καλά αποτελέσματα στις ε¬ 
ξετάσεις, παιδιά. 

Με εκτίμηση, 

σ δευτεροδεσμίτης Πόνος 
Αοΐζος, Θεσσαλονίκη 

Φίλε Πάνο, 

▼ Σε ευχαριστούμε πολύ 
για τα καλά σου λόγια* Οι προ¬ 
τάσεις σου θα ληφθούν υπόψη 
από τη σύνταξη του περιοδικού. 
Ας δούμε όμως τις απορίες σου: 

1. Θα πρέπει να δεις στο 
ηπαπυαΙ της ηποΐίιβώοαΓεΙ μέχρι 
ποια συχνότητα μπορεί να "ση¬ 
κώσει". Αν δεν φθάνει στα 
133ΜΗζ, θα πρέπει να την αλ¬ 
λάξεις για να Βάλεις τον αντί¬ 
στοιχο επεξεργαστή* 

2.800*000 ώρες μπορούν 
κάλλιστα να μεταφράζονται όχι 
σε 91 χρόνια εργασίας ενός αν¬ 
θρώπου, αλλά σε 1 χρόνο εργα¬ 
σίας 91 ανθρώπων. Μην είσαι, 
λοιπόν, τόσο απόλυτος* 

3. Το περιοδικό επιχειρεί στα 
τελευταία του τεύχη μερικούς 


"πειραματισμούς", μέχρι να λά¬ 
βει την τελική νέα μορφή του, 
κατόπιν μελέτης και των ερωτη¬ 
ματολογίων που μας στείλατε. 

4* Παραλίγο να κέρδιζες] Σε 
πρόλαβε, δυστυχώς, ο φίλος 
Γιώργος Χαλκιάς λίγο πιο πριν**. 
Πάντως, για να μη μείνεις παρα¬ 
πονεμένος, σου επιτρέπουμε να 
μας φέρεις κι εσύ έναν Ι^ηίϊυιη* 
(Είδες τι καλοί που είμαστε με τα 
καλά παιδιά; Με τα κακά, όμως, 
είμαστε καλύτεροι!) 


ΕΝΑΣ 0ΑΜΕΚ„* 

ΕΚΚΟΛΑΠΤΟΜΕΝΟΣ 

ΑΡΧΙΤΕΚΤΟΝΑΣ! 

□ γαπητό Ρ€ Μαείοτ, 

Πρώτη φορά σου γρά¬ 
φω, αν και σε διαβά¬ 
ζω από το τεύχος 46 και πιο 
φανατικά από το 52!!! Κρα¬ 
τάτε τους αναγνώστες σας 
κάθε μήνα σε αγωνία ώσπου 
να δουν το νέο τεύχος. Είστε 
το πρώτο περιοδικό και ό,τι 
καλύτερο έχει να επιδείξει η 
Ελλάδα. Αλήθεια, θα ήθελα 
να ξέρω, το Ρ€ ΜοβΙογ βγαί¬ 
νει σε καταστήματα εκτός 
Ελλάδας; 

1. Είμαι 14 ετών και μου α¬ 
ρέσουν πολύ τα απίπταΤίαηε, 
τα νίάοοΒ και ο προγραμμα¬ 
τισμός μέσα από αρχιτεκτο¬ 
νικά προγράμματα όπως το 
Αοίοεαά και, φυσικά, τα παι¬ 
χνίδια τύπου ΟαβηοΙ Κηιε/Ηί 
2 (με νίό&ο$). Επίσης, ξέρω 
πολύ καλά προγραμματισμό. 
Εχω έναν 486/66, 8ΜΒ 
ΚΑΜ, 420ΜΒ ΗΟ, €0-ΒΟΜ 
ΤοζΗίάα 4 Αχ, κάρτα ήχου 
ΜΙΒΟ Ρ€Μ 10 με ΥαιηαΗα 
ΟΡΙ 4 Μανθϊαάίβ 16 θίϊ/48 
ΚΗι 5ίοτ€θ όίφΗζσΙίοη και 
ΜΙΟΙ ΡοΙαηά ΜΡϋ-401. Η ο¬ 
θόνη μου είναι ΒΥΟΑ ΝΙ/ΙΚ 
14“. Τι από τα παραπάνω 
χρειάζονται αλλαγή σε σχέ¬ 
ση με αυτό που κάνω στο 
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εοητρυίθτ, πόσο θα κοστίσει 
και τι προϊόν να προτιμήσω; 

2. Θα ήθελα να βάζετε α¬ 
ψίσα μαζ/ με τσ περιοδικό 
που να περιέχει ήρωες (π.χ., 
ΟαβποΙ ΚηίρΗή και να 5β- 
χνει κάποια στοιχεία γι' αυ¬ 
τόν και για το παιχνίδι στο ο¬ 
ποίο πρωταγωνιστεί. Θα ήθε¬ 
λα επίσης να γράφετε ένα 
ΤΟΡ 10, ανσλόγως με τις πω- 
λήσεις και την ποιότητα των 
παιχνιδιάν, κάθε μήνα. Επί¬ 
σης, ένα ερωτηματολόγιο για 
να ψηφίσουμε το ΤΟΡ 100 ό¬ 
λων των εποχών στα προ¬ 
γράμματα και στα παιχνίδια· 

3. Πρότεινέ μου 3 παιχνί¬ 
δια και 3 προγράμματα (κυ¬ 
ρίως βάυεαίίοπσΙ) που να 
τρέχουν στο εοτηρυίστ μου 
(μη γράψεις "η αξιολόγηση 
των παιχνιδιάν είναι προσω¬ 
πική υπόθεση" όπως στο 
τεύχος 73, ρΙοα*οΙ!1). 

4. Αξίζει το Ιηίθτηβϊ; Ποιο 
ηιοάσηι μού προτείνεις και 
ποιον ρτονίάστ; 

5* Δημοσιεύστε μου σας 
παρακαλώ όλα τα Βίατ ΤγθΒ 
που έχουν δημιουργηθά. 

6, ΝΒΑ 1ΑΜΗΙ Γράψτε μου 
κάποιους κωδικούς 

ΥΓ. ϊ: Ευχαριστώ, συγγνώ¬ 
μη αν σας κούρασα· 

ΥΓ. 2; Βάλτε, βρε παιδιά, 
και Ροπί$ στο €0* 

ΥΓ. 3: δΕΡυίΤυΚΑ ΑΝΟ 
ΒίΑζΚ 5ΑΒΒΑΤΗ ΓΟΒΕΥΕΒ! 

Απόστολος "Ο&νίΙ" Του- 
λουπάκης, Σέρρες 

▼ Φίλε Απόστολε, 

Ομολογώ πως το "είστε 
ό,τι το καλύτερο έχει να επίδει- 
ξει η Ελλάδα" πρέπει να είναι η 
πιο μεγάλη κουβέντα που έχου¬ 
με ακούσει! Μπορούμε μετά α¬ 
πό τέτοια κολακευτικά σχόλια 
να μην απαντήσουμε στις ερωτή¬ 
σεις σου; Πάμε λοιπόν. 


1. Καταρχήν, εφόσον ασχο- 
λείσαι με Αυίοεαά, 8α πρέπει να 
προσανατολιστείς σε μεγαλύτε¬ 
ρη οθόνη [1 7 ιντσών το γπϊπι- 
ΓπυΓπ), ενώ θα Βοηθούσε η ανα¬ 
βάθμιση σε Ρθηίίυπτ και 32ΜΒ 
μνήμης (αυτά κάνουν καλό και 
στα παιχνίδια]* Θα πρέπει επί¬ 
σης να επενδύσεις σε μια εξε¬ 
λιγμένη κάρτα γραφικών, με δυ¬ 
νατό επιταχυντή και μπόλικη 
μνήμη επάνω της. Σχετικά με τις 
τιμές μπορείς να τηλεφωνήσεις 
στα καταστήματα της περιοχής 
σου, ενώ φυσικά δεν μπορούμε 
να σου συστήσουμε συγκεκριμέ¬ 
να προϊόντα* 

2. Θα εξετάσουμε το αίτημά 
σου. 

3. Η αξιολόγηση των παιχνι- 
διών είναι προσωπική υπόθεση. 

4. Οπως όλα στα πράγματα 
στη ζωή, έτσι και το Ιπίοτηοί για 
κάποιους σίγουρα αξίζει, και μά¬ 
λιστα πολύ, ενώ για άλλους εί¬ 
ναι μια περιττή πολυτέλεια. Η α¬ 
λήθεια είναι, Βέβαια, πως στη 
συγκεκριμένη περίπτωση όσοι 
γνώρισαν από κοντά τι εστί Ιπ- 
ίετποί, μάλλον πέρασαν στην 
πλειοψηφία τους στην πρώτη κα¬ 
τηγορία* Ρίονίάστ δεν μπορώ να 
σου συστήσω διότι θα θεωρηθεί 
διαφήμιση, σου προτείνω όμως 
να δεις προσεκτικά τη διαφήμι¬ 
ση που συνήθως καταχωρίζουμε 
στις τελευταίες σελίδες του 
Μα5ίθτ", όπου και θα βρεις εν¬ 
διαφέροντα εισαγωγικά βιβλία 
με αντικείμενο το Ιπίοτηοί, που 
σίγουρα θα σε Βοηθήσουν στο 
μέγιστο Βαθμό κατά τα πρώτα 
σου βήματα στον κυβερνοχώρο. 

5. Δεν κατάλαβα τι ακριβώς 
είναι αυτό που θέλεις να "σου 
δημοσιεύσουμε"*.. 

ό. Ο κ. Γιαγιάς, υπεύθυνος για 
τη στήλη των Ήϊπί5 & Τίρ5", ε¬ 
νημερώθηκε για το δίκαιο αίτη¬ 
μά σου... 

Υστερόγραφα: 

1.5ΤϋΑΝΘίΕΚ5 ΚΙΙΙΕ! 


2* Αναφορικά με το αν το Ρ€ 
Μα$ϊθΓ κυκλοφορεί στο εξωτερι 
κό, έχεις μείνει πίσω. Εδώ ετοι¬ 
μάζουμε την πρώτη διαπλανητι- 
κή έκδοση περιοδικού στον κό¬ 
σμο! 


ΠΑΡΑΘΥΡΙ ΚΑ 
ΤΕΡΤΙΠΙΑ 

□ γαπητοί συντάκτες του 
Ρζ Μοβϊ&γ, 

Είμαι 17 χρόνων και έ¬ 
χω έναν υπολογιστή 
4860X2/66 ΜΗζ, με 8ΜΒ 
ΒΑΜ, 540ΜΒ ΗΟ, ΒνΟΑ κάρ¬ 
τα γραφικόν (1ΜΒ Υίάβο 
ΒΑΜ), έγχρωμη ΒΥΟΑ οθόνη, 
€0-Β0Μ 2χ (ΜιΙίυίπί) και, τέ¬ 
λος, μία ΒουπάΒΙαίίβΓ 16. 

Προτού συνεχίσω, πρέπει 
να ομολογήσω ότι μέχρι το 
Δεκέμβριο του '95 ήμουν 
φανατικός αναγνώστης του 
περιοδικού ΙίΒΕΒ, το οποίο α¬ 
γόραζα ανελλιπώς εδώ και 
τρία χρόνια. Το μήνα αυτόν 
κάποιος φίλος μου μού δά¬ 
νεισε (ευτυχώς) το Ρ€ Μα*- 
ί&Γ * Πραγματικά τρελάθηκα. 
Το ρτθνίβν/5, τα ΓΘΥΙ&Η&, οι 
διάφορες στήλες, η ποιότητα 
των φωτογραφιών, η σοβα¬ 
ρότητα αλλά και το χιούμορ 
των συντακτών, η ποιότητα 
του χαρτιού, το εύχρηστο 
ζΟ-ΒΟΜ (το πιο εύχρηστο α¬ 
πό όλα όσα έχω δει) και φυ¬ 
σικά η τιμή αποτελούν πραγ¬ 
ματική διαφήμιση για το πε¬ 
ριοδικό. Οπως καταλαβαίνε¬ 
τε, αγοράζω και 8α αγοράζω 
το Ρ€ ΜαΒίθτ (και μόνον αυ¬ 
τό πλέον) κάθε μήνα γιατί εί¬ 
ναι αδιαμφισβήτητα το κα¬ 
λύτερο περιοδικό του χώρου. 
Προσπαθήστε να ουνεχίοετε 
έτσι και σίγουρα μήνα με το 
μήνα θα αποκτάτε καινούρι¬ 
ους αναγνώστες. 

Ας περάσω όμως στις ερω¬ 
τήσεις μου: 


α) Μου είπαν ότι για να α¬ 
ναβαθμίσεις τον 386 σε 486 
χρειάζεται αλλαγή και η 
ΜοίΗθΓάοαηί. Ισχύει το ίδιο 
και για την αναβάθμιση του 
486 σε ΡβηΗυιπ ή παίρνουν 
την ίδια μνήμη; 

β) Για πόσο καιρό ακόμα 
αντέχει το €0-Β0Μ μου; 

γ) Για την εγκατάσταση 
σκληρού δίσκου πάνω από 1 
ΘΒ χρειάζεται καμιά ιδιαίτε¬ 
ρη μετατροπή στον υπολογι¬ 
στή μου; 

6) Μου φαίνεται ότι έχω 
πρόβλημα με τα νέίπάοννΒ 
3.11. Μαζί V* το άοητο του 1η 
ΐΗβ ίεΐ Ο&ρτοθ έκανα ίη$ίαΙΙ 
το ΘυκΙεΤίητο Υΐάοο και, ό¬ 
ταν ξεκινάω το άοτπο, παίρνω 
το μήνυμα “Απ οττογ Ηοβ οε- 
ευτβά ιη γουτ αρρίκαΐίοπ. Η 
γου εΗοοΒβ (ρποτο, γου 
§Ηουίά 5ανε γουτ ννοτίε ίπ α 
πθνν βίο. Η γου ώοοΒβ ζΙθ5€, 
γουτ αρρίίεαίιοπ ννιΙΙ Ιβππί- 
παίβ". Ο,τι και να διαλέξω, 
δεν μπορώ να συνεχίσω το 
παιχνίδι. Αντίστοιχο πρόβλη¬ 
μα παρουσιάζεται και στο άο- 
τπο του ΤΗθ Αή οίΜαρίε, από 
το €0-Β0Μ του "ΜυΜηιεεΙία 
αηά €0-Β0Μ", καθώς και στο 
ΤηνίσΙ ΡυτΒυιΫ του ίδιου €0. Τι 
συμβαίνει και πώς θα λύσω 
αυτό το πρόβλημα; 

ε) Στο ζΟ-ΒΟΜ του Μαρτί¬ 
ου, πάω να τρέξω το άβπ\ο 
του €οπππαπά από ϋοπηυβτ, 
είτε απευθείας από το €0, είτε 
με ιη$*αΙΙ από τα άίτοείοτγ 
του €0, είτε μέσα από τα 
I λίϊηάοΥίΒ, και πάντα μου 
βγάζει το μήνυμα "Οίνίάο 
ονοτΗοΥί". Το ίδιο μήνυμα εί¬ 
χα συναντήσει και παλαιότε- 
ρα και πάντα ο υπολογιστής 
κόλλαγε μετά από αυτό (ό¬ 
πως και τώρα φυσικά). Πώς 
μπορώ να το διορθώσω; Πώς 
θα τρέξω το άθίηο του €οπι- 
πιαηά από έοηηυ&τ; 
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στ) Συμφέρει να εγκατα¬ 
στήσω τα ΐνήκ/βΜΉ 95 στον 
υπολογιστή μου ή 8α "σέρ¬ 
νονται" με το μηχάνημα που 
έχω; Είναι μεγάλος μπελάς η 
εγκατάστασή τους; Τι προ¬ 
βλήματα Θα αντιμετωπίσω; 

ζ) Στον υπολογιστή ενός 
φίλου μου (4860X2/06 
ΜΗς, 4ΜΒ ΚΑΜ, $Υ0Α) κά¬ 
ναμε εγκατάσταση ενός €0- 
ΚΟΜ άπνοτ και τώρα το 
ΕΙορργ Οί$Ιε Οπν& αναγνωρί¬ 
ζεται ως 5 1/4 και όχι ως 3 
1/2 που είναι κανονικό* Ετσι 
τάρα τις 6ισκέτες, αντί για 
1*44, τις διαβάζει σαν να έ¬ 
χουν χωρητικότητα 1*2* Ακό¬ 
μα και όταν ξεκινάει τον υ¬ 
πολογιστή και Βλέπει τα χα¬ 
ρακτηριστικά του, διαπιστω- 
νει ότι το ΕΙορργ Οί$Ιε ύπνο 
αναγνωρίζεται ως 5 1/4* Τι 
μπορεί να φταίει; Πώς 8α 
διορΘάσουμε το πρόβλημα; 

η) Μπορώ να κάνω γραφι¬ 
κά και ήχο στην ΒΑ$1ζ; 

8) 0α ή8ελα να με ΒοηΘή- 
σετε σε ένα αάνοπίυΓΟ αρκε¬ 
τά παλιό, στο οποίο έχω κολ¬ 
λήσει εδώ και ενάμιση χρό¬ 
νοI Πρόκειται για το $θ€γοϋ 
οΕ ιΗθ ΜοπΙεογ 1§1αηά * Εχω α¬ 
γοράσει πλοίο και έχω πείσει 
δυο-τρεις άντρες να γίνουν 
ναύτες μου* Αυτοί μου είπαν 
ότι 8α συναντηΘούμε στο λι¬ 
μάνι την τάδε ώρα* Το Θέμα 
είναι ότι αν δεν φΘάσει αυτή 
η ωρα, δεν μπορώ να πάω ε¬ 
κεί* Πώς 8α κάνω την ώρα να 
πάει μπροστά ή τι άλλο μπο¬ 
ρώ να κάνω; 

Κλείνοντας το γράμμα 
μου, θα σας πσρακσλέσω να 
προσπαθήσετε να το δημοσι¬ 
εύσετε παρά το μέγεθος του 
και για να σας ευχαριστήσω 
σας λέω το εξής κόλπο: ϊτο 
ΜογϊοΙ Κοπιάσί II, την 3αάο 
την αντιμετωπίζεις αν στην 
πίστα κάτω από το ερωτημα¬ 


τικό κερδίσεις τον πρώτο γύ¬ 
ρο πατώντας μόνο Ιονε ΚΐεΙε* 
Με τιμή και εκτίμηση, 
Βράγκος Αντώνης, 
Μαρούσι 

▼ Φίλε Αντώνη, 

Τα καλά λόγια αναγνω¬ 
στών σαν και σένα μας οπλίζουν 
με δύναμη και κουράγια, ώστε 
να γινόμαστε κάθε μήνα και κα¬ 
λύτεροι. Ας περάσουμε όμως 
στις απορίες σου. 

α) Υπάρχει βέβαια και ο Βεπίΐ- 
υππ ΟναΓάπνσ, που προσαρμόζε¬ 
ται σε πολλές 48ό ιήοϊΗογ- 
θοαΓ05, δεν είναι όμως η καλύ¬ 
τερη δυνατή λύση από πλευράς 
απόδοσης. Αν θέλεις, πάντως, 
να έχεις έναν Ροπίϊυππ σε πλήρη 
ισχύ, θα πρέπει να αλλάξεις και 
ΓποίΗθΓΒοαΓά. 

β) Ηδη δεν είναι αρκετό για 
να καλύψει τις απαιτήσεις των 
νέων παιχνιδιών. Θα σου συνι- 
στούσα να περάσεις στην εξα¬ 
πλή ταχύτητα, 

γ) Οχι, αλλά καλό θα είναι να 
τον χωρίσεις σε ραιϊίΐίοηδ [π.χ., 2 
των 500ΜΒ), διαφορετικά θα χά¬ 
νεις πολύτιμο χώρο από τα μικρά 
αρχεία που, όσο μεγαλύτερο εί¬ 
ναι ένα ραιΙίΗοπ τόσο περισσότε¬ 
ρο χώρο καταλαμβάνουν άσκο¬ 
πα στο δίσκο (π.χ., ένα αρχείο 
που έχει μέγεθος 100 βγίοδ, σε 
ένα μεγάλο δίσκο μπορεί να κα¬ 
ταλαμβάνει, χωρίς να το ξέρεις, 
ούτε λίγο ούτε πολύ, 16 ΚΙ). 

δ) Δοκίμασε να επανεγκατα- 
στήσεις το ΟυιεΙΠΊπισ και, αν 
δεν καταφέρεις τίποτα, σβήσε 
και επανεγκατέστησε τα ννίπ- 
άοννδ. Ελπίζω βέδαια να μην 
προσπαθείς να τρέξεις τα παι¬ 
χνίδια από το ϊηίβΓίαεβ - οι οδη¬ 
γίες που δίνουμε στις τελευταίες 
σελίδες είναι σαφείς στο ότι αυ¬ 
τό επιτρέπεται μόνο στους χρή¬ 
στες των \νίπάο\ν5 95 πλέον* 
ε) Ισως το παιχνίδι να έρχεται 
σε εοπίΐίεΐ με το εοηίίεμιαίίοη 


του υπολογιστή σου. Πρόσεξε ι¬ 
διαίτερα τις παραμέτρους μνή¬ 
μης που χρησιμοποιείς με τον 
ΕΜΜ380 άπνοΓ στο εοπίιεμγ*. 

στ) Κάποια στιγμή ίσως ανα¬ 
γκαστείς να τα βάλεις, καθώς 
αυξάνονται τα παιχνίδια που 
τρέχουν μόνο σε αυτά. Το αφιέ¬ 
ρωμα του τεύχους Μαΐου πι¬ 
στεύω πως θα σε βοηθήσει να 
προσαρμοστείς γρήγορα στις ι¬ 
διοτροπίες τους. 

ζ) Εγινε απορύθμιση στο 
ΒΙ05. Πάτησε ΟΕΙ κατά τη διάρ¬ 
κεια της εκκίνησης του υπολογι¬ 
στή και, μόλις μπεις στο ΒΙΌ5, 
ψάξε για τις ρυθμίσεις των ίίορ- 
ργ άΐΊν 65 * Εκεί θα πρέπει το 
1.44 να έχει γίνει 1.2, κάτι το ο¬ 
ποίο εσύ φυσικά θα διορθώ- 
σεις. 

η) Βεβαίως. Η στήλη Ήο^ 

Το" θα σε βοηθήσει ευχαρίστως 
αν έχεις κάποιο πρόβλημα. 

8) Θα ενημερωθεί σχετικά το 
ερώτημά σου ο κ. Τσουρινάκης* 
Σε ευχαριστούμε, τέλος, για 
το ίιρ και**, τα ξαναλέμε! 


Ρ55€ 

γαπητό Ρ€ Μαείθτ, 
Είμαι ένας σχετικά πα¬ 
λιός αναγνώστης σου 
(συγκεκριμένα από το τεύ¬ 
χος 40) και με χαρά βλέπω 
κάθε μήνα το αγαπημένο 
μας περιοδικό να γίνεται κα¬ 
λύτερο, Το μόνο που έχω να 
σας πω είναι συγχαρητήρια 
για τη φανταστική σας προ¬ 
σπάθεια* 

Εχω έναν 4860Χ/40ΜΗχ 
και σκοπεύω να τον αναβαθ¬ 
μίσω, Ελεγα λοιπόν να αγο¬ 
ράσω ένα €γτίχ Μ1- 
ίδΟΜΗχ. Ομως, στο τεύχος 
73 διάβασα για το επερχόμε- 
νο Ρ55€ τπυΙΐΐΓπθάΐα Ρβηϊί- 
ιιιμ εΜρ* Με δεδομένο ότι 
χρησιμοποιώ τον υπολογιστή 
μου μόνο για παιχνίδια και 



σχεδίασμά στο 30-Βΐυάίσ, σε 
παρακαλώ απάντησε στις ε¬ 
ρωτήσεις μου: 

1, Να περιμένω τον Ρ55€ 
ή να προχωρήσω στην αγορά 
του Μ1; 

2* Με τον Ρ55€ η κάρτα ή¬ 
χου μου ($ουηόΒΙα5ΐβΓ 16) 
θα είναι άχρηστη; 

3* Πόσο περίπου θα κοστί¬ 
ζει ο Ρ55^ και πότε θα βγει; 

4* Θα βοηθά ο παραπάνω 
επεξεργαστής την κάρτα 
γραφικών μου (€ί 542Β 
1ΜΒ); 

5* Εχετε ακούσει τίποτα για 
κανένα παιχνίδι βασισμένο 
στη σειρά ΒβαΟυβίί; (Καλά 
ε, πώρωση!) 

Ευχαριστώ προκαταβολι¬ 
κά. 

Θεολόγος Αποστολάκης 

▼ Φίλε θεολόγο, 

Σε ευχαριστούμε για την 
αναγνώριση της προσπάθειας 
που καταβάλλουμε όλοι προ κει¬ 
μένου για τη συνεχή Βελτίωση 
του περιοδικού. 

Ας περάσουμε, όμως, ευθύς 
αμέσως στις ερωτήσεις σου, οι 
οποίες στρέφονται κυρίως γύρω 
από τον ε π ερχόμενο Ρ550. Τα 
τεχνικά χαρακτηριστικά, οι επι¬ 
δόσεις και η τιμή του δεν είναι 
ακόμα γνωστά. Το μόνο που 
γνωρίζουμε είναι ότι 8α εμφανι¬ 
στεί προς το τέλος του 1996, ά- 
νευ απροόπτου. Ο επεξεργα¬ 
στής δεν θα αχρηστέψει την 
κάρτα ήχου σου, αλλά θα Βοη¬ 
θήσει τις ίπυΐίίιτιβείΐα εφαρμογές 
από την άποψη της ταχύτητας. 
Με άλλα λόγια, 8α λειτουργεί 
σαν ένα "επιταχυντικό" τσιπάκι 
για αυάίο και νίάβο. 

Ποιχνιδάκι βασισμένο στο 
5θαΟυβ$Ι δεν έχει πάρει το μάτι 
μας πουθενά, αλλά για ό,τι νεό¬ 
τερο 8α ενημερωθείς μέσα από 
τις σελίδες του περιοδικού. 
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Ασχολάστε με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; Εχετε 
απορίες για τα 
"απόκρυφα" του 
υπολογιστή σας; Θέλετε 
να διεισδύσετε στα 
μυστικά του συστήματος 
και δεν ξέρετε πώς; Μην 
πανικοβάλλεστε. Εμάς 
είμαστε εδώ, 

Στάλτε μας τις απορίες 
σας με την ένδειξη 
'Ήοντ ίο" στη διεύθυνση 
του περιοδικού. Να άστε 
σίγουροι πως θα κάνουμε 
ό,τι άναι δυνατό για να 
σας Βοηθήσουμε, 
του Κ. Βασιλάκη 


ΤυΚΒΟ ΡΑ50ΑΙ 
800x600 

γαπητό Ρ€Μα&ίβη 
Συγχαρητήρια για 
την καλή ύλη του πε- 
ριο6ικού και το υψηλό επίπεδο 
που έχει. Εύχομαι να συνεχίσε- 
τι έτσι* 

Τα ερωτήματα που με απα¬ 
σχολούν αφορούν την υψηλή 
ανάλυση στην κατάσταση 
γραφικόν , συγκεκριμένα την 
κατάσταση 800x000 . 

Ιτην Τυτάο ΡοΒεαΙ ν.7.0 
(ρτοίβζίθά πιοάβ}, οι διαδικα¬ 
σίες ΡυίΙπτα^Θ, ΟβίΙηιαμβ ά¬ 
ναι πολύ αργός (σε 486 0X2- 
80) αφού το ένα Βο^τηοπί σε 
αυτή την ανάλυση απεικονίζει 


ένα μικρό μέρος της οθόνης ( 

Γ. Πώς μπορώ να προσπελά¬ 
σω άμεσα τη μνήμη της 3¥ΘΑ 
κάρτας (€ιτηΐ5 ίορίε νΒΕ 1*2); 
Ενα παράδειγμα, αν άναι δυ¬ 
νατόν. 

2, Ποια είναι η δομή του 
γ βεοτά που 8α πάρει τις πλη¬ 
ροφορίες , που επιστρέφει το 
ΒΙΟδτουΥΒΕ 1.2; 

3. Η μνήμη της κάρτας γρα¬ 
φικών χωρίζεται σε Μΐπάοη*; 
Αν ναι, τι μεγέθη έχουν; 

Ελπίζω σε δημοσίευση, 

Σιδηράπουλος Κώστας 

Δεδομένου ότι δεν καταφε- 
ραμε να βρούμε υποστήριξη 
για την κατάσταση οθόνης 
800x600 στα αρχεία ΤΡϋ της Τυτόο 
Ρα$εαΙ 7, θα υποθέσουμε ότι εννο- 
εις την υποστήριξη που παρέχεται α¬ 
πό το λογισμικό ελεύθερης διανο¬ 
μής που κυκλοφορεί εδώ και περί- 
που ενάμιση χρόνο. Μιο και το συ¬ 
γκεκριμένο λογισμικό υποστηρίζει 
μόνο την κατάσταση 800x600x256 
(τουλάχιστον η έκδοση που έχουμε 
στη διάθεσή μας], θα περιορίσουμε 
την απάντηση στον τρόπο προσπέ¬ 
λασης της μνήμης οθόνης σε αυτή 
την κατάσταση. 

Οπως συμβαίνει σε όλες τις κατα¬ 
στάσεις της ν<3Α (εκτός από αυτές 
που προσομοιώνουν τη ΟΟΑ και τη 
ΗοΓευΙσδ), η μνήμη οθόνης είναι προ- 
σπελάσιμη μέσω του τμήματος 
0Α000Η. Κάθε εικονοστοιχείο 
(ρίχβΙ] σε αυτή την κατάσταση αντι¬ 
στοιχεί σε ένα όγίο της μνήμης οθό¬ 
νης, μια και τα 256 χρώματα απαι¬ 
τούν ακριβώς ένα όγϊο για να ανα¬ 
παρασταθούν, Τα εικονοστοιχεία εί¬ 
ναι τοποθετημένα σειριακό με μείζσ- 
να διάταξη γραμμών, δηλαδή στις 
πρώτες 800 διευθύνσεις βρίσκονται 
τα εικονοστοιχεία με συντεταγμένες 
(X, Υ]=(0, 0) έως (799, 0), στις επό¬ 
μενες 800 θέσεις Θα βρούμε τα ει- 
κονοστοιχεία με συντεταγμένες (X, 
Υ]=(0,1) έως (799,1) κχ>.κ. Θα μπο¬ 
ρούσε λοιπόν να υποθέσει κανείς ό¬ 


τι η διεύθυνση του τυχόντος εικονο- 
στοιχείου με συντεταγμένες (X, Υ) δί¬ 
νεται από τον τύπο 

ΟΑΟΟΟΗ:(Χ + 800 * Υ) 
και το μόνο που έχουμε να κάνουμε 
είναι να υπολογίζουμε την τιμή της 
παράστασης που ακολουθεί την ά¬ 
νω και κάτω τελεία και να διαβάζου¬ 
με ή να γράφουμε την προκύπτουσα 
διεύθυνση μνήμης. 

Δυστυχώς, όμως, το πράγματα 
δεν είναι τόσο απλά (με την κάρτα 
νΟΑ, άλλωστε, ποτέ δεν είναι), αλλά 
υπάρχει μια μικρή επιπλοκή. Οπως 
αναφέραμε, η μνήμη οθόνης είναι 
προσπελάσιμη μέσω του τμήματος 
ΟΑΟΟΟΙτ, το οποίο, όπως και κάθε 
άλλο τμήμα, περιέχει 65.536 διευ¬ 
θύνσεις, στην ανάλυση 800x600. 
Ομως, έχουμε 800x600 = 480.000 
εικονοστοιχεία, δηλαδή χρειαζόμα¬ 
στε οχτώ τμήματα για νο μπορέσου¬ 
με να προσπελάσουμε όλα τα επιθυ¬ 
μητά εικονοστοιχεία. Ετσι, για ακόμα 
μία φορά βρισκόμαστε αντιμέτωποι 
με ένα μηχανισμό παραθύρων, κα¬ 
θένα από τα οποία μας παρέχει πρό¬ 
σβαση σε 65,536 εικονοστοιχεία. 
Μέσω του πρώτου παραθύρου μπο¬ 
ρούμε να προσπελάσουμε τα εικο- 
νοστσιχεία των 81 πρώτων γραμμών, 
δηλαδή όλη την περιοχή [0, 0)-(799, 
80), καθώς και τα εικονοστοιχεία με 
συντεταγμένες (0, 81) έως (735, 
81 )♦ Τα εικονοστοιχεία (736,81) έως 
(799, 81), η περιοχή (0, 82)-(799, 
162) και τα εικονοστοιχεία (0, 163) 
έως (671 ] είναι προσπελάσιμα μέσω 
του δεύτερου παραθύρου κ.οχ Ο 
γενικός τρόπος για να διαβάσουμε 
(ή να γράψουμε) την τιμή ενός εικο- 
νοστοιχείου στην κατάσταση 
800x600x256 είναι ο ακόλουθος: 

1. Υπολογίζουμε την τιμή της πα¬ 
ράστασης Υ * 800 + X. Προσοχή, ό¬ 
μως, διότι το αποτέλεσμα είναι ένας 
αριθμός 24 άίΐ5 + Κατά συνέπεια, αν 
χρησιμοποιούμε Ρακαί ή €, θα πρέ¬ 
πει να μετατρέψουμε το Υ σε τύπο 
Ιοπ^πΤ πριν εκτελέσουμε τον πολ¬ 
λαπλασιασμό, αλλιώς 8α έχουμε α¬ 
πώλεια σημαντικών ψηφίων, Ο κώδι¬ 


κας για τον υπολογισμό της έκφρα¬ 
σης είναι 

Α := Ιοπ 9 Ιηί(Υ) * 800 + X; {Ρα*- 
εαΙ) 

α = (Ιοη 9 )γ *800 + χ;/*07 

Η μεταβλητή Α (α, για €) θα πρέ¬ 
πει να είναι τύπου Ιοπφί (Ιοπ0, για 

α 

2. Χωρίζουμε το αποτέλεσμα σε 
δυο τμήματα, το πρώτο από τα ο¬ 
ποία είναι τα 16 τελευταία Βίί* του 
αποτελέσματος, ενώ το δεύτερο τα 
επόμενα 8 (άίΐ5 16-23). Αυτό μπορεί 
να επιτευχθεί με τις εντολές 

Ρίχ(Χΐ$θί ;= \ΜθΓς!(Α); 

ΡίχΥΥιπάο* := Βγίο(Α5ΗΡ 16); 
στην ΒακαΙ (οι μεταβλητές ΡΐχΟίίδθΙ 
και ΡίχνΥίηάον* είναι τύπου ν^οτό και 
ΒγΤθ, αντίστοιχα) ή με τις εντολές 

ρίχΟΚίβΙ := (υπίφθά ίπήα; 

ρίχνΥίηάοϊ* := (υη^ησά εΚαΓ)(α 
»Ιό); 

(οι μεταβλητές ρϊχΟίίδθί και 
ριχ\νΐηάον είναι τύπου υπ^πβά ιπί 
και υη^ποά εδατ, αντίστοιχα), 

3. Γράφουμε στη θύρα εισόδαυ/ε- 
ξόδου 03ό71π την τιμή της μεταβλη¬ 
τής ΡίχΥ/ίπάο>ν (ή ρίχννίπάο*) και 
στη συνέχεια διαβάζουμε αυτή τη 
θύρα, γιο να δώσουμε στα κυκλώ¬ 
ματα της νΟΑ το χρόνο να προετοι¬ 
μαστούν. 

4. Διαβάζουμε (ή γράφουμε) τη 
διεύθυνση μνήμης ΟαΟΟΟΗιΡϊχΟίί- 

50ί. 

Φυσικά, αν διαβάσουμε (ή γρά¬ 
ψουμε) εικονοστοιχεία που βρίσκο¬ 
νται στο ίδιο παράθυρο, μπορούμε 
να παραλείψουμε το Βήμα 3, κερδί¬ 
ζοντας έτσι χρόνο. 

Στο αρχείο ΗΙΡΕ5,ΡΑ$ του 00- 
ΡΟΜ μπορείς νο βρεις ένα υπόδειγ¬ 
μα κωδικοποίησης των διαδικασιών 
εγγραφής και ανάγνωσης εικονο- 
στοιχείων στην κατάσταση 
800χ6ίΧ)χ25ά Οι διαδικασίες είνοι 
κωδικοποιημένες σε συμβολική 
γλώσσα και είναι κάπως πια γρήγο¬ 
ρες από τις αντίστοιχες διαδικασίες 
του οδηγού οθόνης 5νθΑ25ό.ΒΘΓ 
Χρειάζεται προσοχή διότι, για κάποι¬ 
ον αδιευκρίνιστο λόγο, το πρόγραμ- 
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μα δεν εκτελείται κανονικά αν επα- 
νεκκινήσουμε τον υπολογιστή μας 
σε κατάσταση 005 μέσα από τσ 
ννίηάο*$ 95. Για να εκτελεστεί το 
πρόγραμμα κανονικά, πρέπει να ξε- 
κινήσουμε τον υπολογιστή μας με 
00$ ό ή με 005 7 (το 005 των 
ννϊπάον$ 95 δηλαδή), αλλά ΧΩΡΙΣ 
να μπούμε στα Μιπάον^ 95. Αυτά 
μπορούμε να το επιτύχουμε πατώ- 
ντας $Ηιίί+Ρ5 κατά την εκκίνηση του 
υπολογιστή (όταν εμφανίζεται το μή¬ 
νυμα ' / 5ίαι1ίπ9 ννϊηάον/5 95") ή πα¬ 
τώντας Ρ8 την ίδια χρονική στιγμή 
και στη συνέχεια διαλέγοντας την έ¬ 
κτη επιλογή (Τοτηηιαηε! ρΓοηιρί οη- 
¥)■ 

Οι διαδικασίες 0βίΙπηα9θ και 
ΡυίΙηπα9θ μπορούν βέβαια να βελτι¬ 
στοποιηθούν ώστε να είναι πιο γρή¬ 
γορες σε αυτή την κατάσταση οθό¬ 
νης, αλλά δεν μπορείς να ξεπερά- 
σεις τον περιορισμό ότι κάθε τμήμα 
(^πθηΙ) της μνήμης αποτελεί ένα 
μόνο μέρος της οθόνης, Η πιο "λογι¬ 
κή" βελτιστοποίηση που μπορεί να 
γίνει είναι ότι σν βρισκόμαστε οε 
γραμμή όπου όλα τα εικονοστοιχεία 
βρίσκονται στο ίδιο τμήμα, τα εικο- 
νοστοιχεία που θέλουμε να μεταφέ¬ 
ρουμε από/προς τη συμβατική μνή¬ 
μη μπορούν να μεταφέρονται ομαδι¬ 
κό, με μία εντολή 
ΕΕΡ Μ0Υ5Β 

(ή ΕΕΡ Μθν5\Λ4 κάτι που είναι πολύ 
πιο αποτελεσματικό οπό ένα Βρόχο 
μεταφοράς (στον οποίο ενδεχομέ¬ 
νως να υπάρχουν και εντολές επιλο¬ 
γής τμήματος μνήμης οθόνης, που 
φυσικά είναι περιττές). Για τις γραμ¬ 
μές όπου μερικά εικονοστοιχεία βρί¬ 
σκονται σε κάποιο τμήμα και μερικά 
σε ένα διαφορετικό, η βελτιστοποίη¬ 
ση αυτή δεν είναι εύκολο να εφαρ¬ 
μοστεί και εγκυμονεί κινδύνους γιο 
την ορθότητα της μεταφοράς. 

Σε ό,τι αφορά τις πληροφορίες 
για την κάρτα οθόνης, μπορείς να 
χρησιμοποιήσεις την υπηρεσία 1ΒΗ 
της διακοπής 1ΟΗ, η οποία παρέχει 
ένα εκτενές σύνολο ενδείξεων για 
την κάρτα γραφικών, Η υπηρεσία 


αυτή είναι προσπελάσιμη αν τοποθε¬ 
τήσεις στον κατσχορητή ΑΗ την τιμή 
1ΒΗ, στον καταχωρητη ΒΧ την τιμή 0, 
στο ζεύγος καταχωρητών Ε5:0Ι τη 
διεύθυνση μιας περιοχής μνήμης με¬ 
γέθους 04 όγίβ5 στην οποία δα επι- 
στραφουν οι πληροφορίες και καλέ* 
σεις τη διακοπή 1ΟΗ. Αν η υπηρεσία 
υποστηρίζεται, κατά την επιστροφή 
από τη διακοπή ο καταχωρητής ΑΙ 
θα έχει την τιμή I ΒΗ και η περιοχή 
μνήμης στην οποία έδειχνε το ζεύ¬ 
γος καταχωρητών Ε$:0Ι θα γεμίσει 
με τις ακόλουθες πληροφορίες: 

• Θέσεις 0-3: Στις θέσεις αυτές 
αποθηκεύεται η διεύθυνση του στα¬ 
τικού πίνακα λειτουργικότητας της 
κάρτας (ο πίνακας περί γράφεται στη 
συνέχεια), 

• Θέση 4; Ενεργός κατάσταση ο- 

θόνης. 

• Θέση 5: Αριθμός στηλών στην 
τρέχουσα κατάσταση, 

• θέσεις 7, 9: Μήκος και αρχική 
διεύθυνση της περιοχής μνήμης για 
την τρέχουσα σελίδα κειμένου, αντί¬ 
στοιχα. 

• Θέσεις 11 και 12: Θέση δρο¬ 
μέα (γραμμή και στήλη) για τη σελί¬ 
δα κειμένου 0. 

• Θέσεις 13 και 14: θέση δρο¬ 
μέα για τη σελίδα κειμένου 1. 

• Θέσεις 15 και 16: Θέση δρο¬ 
μέα για τη σελίδα κειμένου 2, 

• Θέσεις 17 και 18: θέση δρο¬ 
μέα για τη σελίδα κειμένου 3, 

• Θέσεις 19 και 20: Θέση δρο¬ 
μέα για τη σελίδα κειμένου 4. 

• Θέσεις 21 και 22: θέση δρο¬ 
μέα για τη σελίδα κειμένου 5, 

• Θέσεις 23 και 24: θέση δρο¬ 
μέα για τη σελίδα κειμένου 6. 

• Θέσεις 25 και 2ό; Θέση δρο¬ 
μέα για τη σελίδα κειμένου 7. 


• θέσεις 27 και 28: Μορφή δρο- 

μέα. 

• Θέση 29: Ενεργός σελίδα οδό- 

• Θέση 30 (2 όγίοί): Θύρα εισό¬ 
δου/εξόδου για τον ελεγκτή οθόνης, 

• Θέσεις 31 και 32: Τρέχουσες 
τιμές καταχωρητών. 

• θέση 34: Πλήθος γραμμών 
στην τρέχουσα κατάσταση οθόνης. 

• Θέση 35: Βγίοί/χαρακτήρα. 

• Θέση 37: Κωδικός ενεργού ο¬ 
θόνης, 

• Θέση 38: Κωδικός εναλλακτι¬ 
κής οθόνης, 

• Θέση 39 (2 Βγίβί): Πλήθος 
χρωμάτων που υποστηρίζονται στην 
τρέχουσα κατάσταση, 

• Θέση 41: Πλήθος σελίδων που 
υποστηρίζονται στην τρέχουσα κα¬ 
τάσταση, 

• Θέρη 42; Πλήθος γραμμών σά- 
ρωσης (0 = 200,1 = 350, 2 = 400, 
3 = 480,4 = 800), 

• Θέση 43: Πρωτεύον μπλοκ χα¬ 
ρακτήρων, 

• Θέση 44: Δευτερεύον μπλοκ 
χαρακτήρων, 

§ Θέση 45: Διάφορες ενδείξεις 
του 1 Βϋ Βίί 1 = άθροιση γκρίζου ε¬ 
νεργοποιημένη, Βϋ 2 = η οθόνη είναι 
ασπρόμαυρη, Βϋ 3 = το φόρτωμα 
της εξ ορισμού παλέτας είναι απε- 
νεργοποιημένο, Βΐϊ 4 = η προσομοί¬ 
ωση δρομέα είναι ενεργοποιημένη, 
ΒίΙ 5 = το ΒίΙ 7 του Βγϊσ ιδιοχαρα- 
κτηριστικού χρησιμοποιείται για αυ¬ 
ξημένη φωτεινότητα και όχι για να α¬ 
ναβοσβήνει ο χαρακτήρας. 

• Θέσεις 4ό-48: Δεσμευμένες. 

• Θέση 49: Διαθέσιμη μνήμη (0 ζ 
64Κ, 1 = 128Κ, 2 = 192Κ 3 = 25όΚ 
ή περισσότερα], 

• Θέση 50: Ενδείξεις αποθήκευ¬ 


σης δείκτη. 611 0 = χρησιμοποιείται 
σύνολο 512 χαρακτήρων, Βίί 1 = υ¬ 
πάρχει περιοχή δυναμικής αποθή¬ 
κευσης, Βϋ 2 = χρησιμοποιείται ε¬ 
ναλλακτική γραμματοσειρά στις κα¬ 
ταστάσεις κειμένου, ΒίΙ 3 = χρησιμο¬ 
ποιείται εναλλακτική γραμματοσειρά 
στις καταστάσεις γραφικών, Βίί 4 - 
χρησιμοποιείται εναλλακτική παλέ- 
τα. 

• Θέσεις 51 έως 63: Δεσμευμέ- 
νες. 

Ο στατικός πίνακας λειτουργικό¬ 
τητας που αναφέρθηκε στην αρχή, 
αποτελείται από 1 ό ΒγΙβ$, τα σπου¬ 
δαιότερα από τα οποία είναι: 

• Θέση 0: Τα Βί1$ 0-7 δείχνουν αν 
υποστηρίζονται οι καταστάσεις 0 έ- 
ως7. 

• Θέση 1: Τα Βίί$ 0-7 δείχνουν αν 
υποστηρίζονται οι καταστάσεις 8 έ¬ 
ως 15. 

• Θέση 2: Τα Βιΐ5 0-3 δείχνουν αν 
υποστηρίζονται οι καταστάσεις 16 
έως 19. 

• Θέση 7: Τα ΒίΙ$ 0-2 δείχνουν αν 
υποστηρίζονται 200, 350 και 400 
γραμμές σάρωσης, αντίστοιχα. 

Μερικές επιπρόσθετες πληροφο¬ 
ρίες για τις κάρτες οθόνης που υπο¬ 
στηρίζουν το πρότυπο νΕ5Α [στην 
πραγματικότητα, όλες οι σύγχρονες 
κάρτες ΥΟΑ ανήκουν σε αυτή την 
κατηγορία), μπορούν να παρασχε¬ 
θούν από την υπολειτουργία 0 της υ¬ 
πηρεσίας 04ΕΗ της διακοπής 01 ΟΗ. 
Η υπολειτουργία αυτή, αν υποστηρί¬ 
ζεται το πρότυπο νΕ$Α, επιστρέφει 
στον καταχωρητή ΑΧ την τιμή 
0004ίΗ και γεμίζει μία περιοχή μνή¬ 
μης, στην οποία δείχνει το ζεύγος 
καταχωρητών Ε5:01 και έχει μέγεθος 
25ό Βγίθϊ (αλλά μόνο 18 Βγίο 5 από 
αυτά χρησιμοποιούνται), με πληρο¬ 
φορίες για τις δυνατότητες της κάρ¬ 
τας οθόνης, σε σχέση με το πρότυ¬ 
πο νΕ$Α. Οι πληροφορίες που επι- 
στρέφονται είναι: 

• Θέσεις 0 έως 3: Υπογραφή, Στις 
θέσεις αυτές αποθηκεύονται οι χα¬ 
ρακτήρες "ΥΕ5Α". 

• Θέσεις 4 και 5: Μείζων και ε- 


Λ 


Σημείωση της στήλης: Παρακαλούμ€ να απευθύνετε 
στη σπ}Αη συγκεκριμένες ερωτήσεις και όχι γενικές , όπως 
για παράδειγμα "πώς θα φτιάξω ένα παιχνίδι;", Εξειδικευ- 
όντας τα ερωτήματα σας, μας βοηθάτε να σας απαντήσου ■ 
με πιο γρήγορα και με μεγαλύτερη σαφήνεια . 
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λάσσων αριθμός έκδοσης του προ¬ 
τύπου ΥΕ5Α που υποστηρίζεται, αντί¬ 
στοιχα. 

• Θέση ό [4 Θγΐθ*): Δείκτης σε 
συμβολοσειρό που περιέχει το όνο¬ 
μα του κατασκευαστή της κάρτας* Η 
συμβολοσειρό τερματίζεται με το 
χαρακτήρα με κωδικό 0. 

• Θέση 10 (4 ΒγΤε*): Πεδίο που 
ονομάζεται "ενδείξεις δυνατοτή¬ 
των", αλλά προς το παρόν δεν χρη¬ 
σιμοποιείται και έχει πάντα τιμή 0* 

• Θέση 14 (4 Βγ1β$): Δείκτης σε 
λίστα ακεραίων Ιό που δεί¬ 
χνουν τις επιπλέον καταστάσεις ο¬ 
θόνης που υποστηρίζει η κάρτα γρα¬ 
φικών. Ολες οι καταστάσεις που 
βρίσκονται εδώ έχουν κωδικούς με* 
γαλύτερους από 255, με εξαίρεση 
τον κωδικό ΟόΑΚ, ο οποίος υποδη¬ 
λώνει την κατάσταση 800χό00χ1ά* 
Η λίστα ποικίλλει από κάρτα σε κάρ¬ 
τα και τερματίζεται με τον ακέραιο 
0ΡΓΓΓΗ* Μερικοί από τους κωδικούς 
που μπορούν να βρεθούν στη λίστα 
είναι: 

256 (040x400x256), 257 

(640x480x256), 258 

(800x600x16), 259 

(800x000x256), 260 

(1024x768x16), 261 

(1024x768x256), 262 

(1280x1024x16) και 263 

(1280x1024x256). 

Στο αρχείο ΥΙ0ΙΝΡΟ.ΡΑ5 στο 
βΟΜ υπάρχει ένα υπόδειγμα προ 
γράμματος που εμφανίζει μερικές α¬ 
πό τις πληροφορίες που επιστρεφο- 
νται μέσω της υπηρεσίας 01ΒΗ της 
διακοπής ΙϋΗ και της υπολειτουρ- 
γίας 0 της υπηρεσίας 04ΡΗ της δια¬ 
κοπής 010Η. 


ΙΝ 5ΡΕ0ΤΚΙΙΜ 

ννε τκυ$τ 

γαπητό Ρ€ Μα5Ϊ€Γ, 
Συγχαρητήρια και α¬ 
πό εμένα για την 
πλούσια ύλη σου και περισσό¬ 
τερα για τη στήλη αυτή , που 
στηρίζει αυτούς που ασχολού¬ 


νται με τις γλώσσες προγραμ¬ 
ματισμού , 

Είμαι και εγώ από τους πα¬ 
λαιούς λάτρες του ΖΧ-5ΡΕ€- 
ΤΒϋΜ και ασχολούμαι με την 
0\ν·ΒΑ$Ιζ 3*23 που μοιάζει με 
εκείνη της δίπεΙαίΓ* Εχω ακόμη 
το 3860Χ/40 με 8 ΜΒ , με μία 
ΒουηάΒίσείοτ 16 ΜυΙίί €0 με 
0$Ρ και έχω τις παρακάτω α¬ 
πορίες: 

1 . Πώς μπορώ να επαναπροσ¬ 
διορίσω οπό έναν μέχρι και ό¬ 
λους τους χαρακτήρες, μέσα α¬ 
πό την Βα$ίε φυσικά; Μία προ¬ 
σπάθεια που έκανα ήταν να 
φορτζίσω με το 015ΡίΑΥ.$Υ5 μία 
σελίδα και μετά έψαξα να Βρω 
πού όνοι οι χαρακτήρες , σΑΑα 
μάταια . Το ίδιο προσπάθησα με 
το νΟΑΕΟΝΤΧΟΜ. Με το IX , 
κάνοντας ΡΟΚΕ σε μία διεύθυν¬ 
ση , πετύχαινες να μεταφέρεις 
τους χαρακτήρες στη ΒΑΜ και 
από εκεί να τους ελέγχεις . Κάτι 
τέτοιο ψάχνω να βρω και εδώ* 
Γίνεται και πώς; 

2. Πώς μπορώ να εισάγω α¬ 
πό το πληκτρολόγιο μία ολό¬ 
κληρη συνάρτηση, την οποία 
στη συνέχεια το πρόγραμμα 
να χρησιμοποιεί για να κάνει 
μία γραφική παράσταση; Ας 
πούμε οι γραμμές 

10 ΙΝΡυΤ Α$" Βάζω 3 * χ+ 
5, π.χ* 

20ΪΟΒΧ- 1 705 

30ΡΒΙΝΤΥΑίΑ$ 

40ΝΕΧΤΕ 

δούλευαν καλά στον 5ρβε- 
ίτυτη, γιατί η ΥΑΙ δούλευε αλ¬ 
λιώς . Γίνεται τώρα και πώς; 

3* Πώς μπορώ να χαράζω 
μία γραμμή και μετά να τη 
σβήνω σε οθόνη γραφικών και 
να επαναφέρω την αρχική κα¬ 
τάσταση χωρίς υπολείμματα 
«Β γραμμής. Α^αδή: 
105ΟΙΒΝ9 
20 ννίΟΤΗ 80 
30 ΡΟΚ Ρ = 1 ΊΟ 800 

40€ ζ Ρ ΜΟΟ 15*1 


50 €010X0 

60 ΡΚΙΝΤ "Α"; 

70 ΝΕΧΤ Ρ 

8011ΝΕ(0,0)-(630,200),4 

Τώρα Θέλω να σβήσω τη 
γραμμή χωρίς κατάλοιπα* Γίνε¬ 
ται και πώς; 

4 . Πώς θα μπορέσω να σξτσ- 
ποιήσω την ΒΒ16 από την Βα- 
5ΐε; Θα ήθελα ένα παράδειγμα 
σε Θνν-ΒΑ$Ι€ ή ΟΒαείε πσυ να 
στέλνει στην κάρτα ήχου 2-3 
νότες . 

Ευχαριστώ, 

Δημήτρης Κρυσταλλώδης 

1. Στο περιβάλλον του Ρ0 
είναι δυνατό να ορίσει κα¬ 
νείς τη δική του γραμματοσειρό, αν 
έχει κάρτα οθόνης ΕΘΑ ή ΥΘΑ, αλ¬ 
λά ο τρόπος που επιτυγχάνεται είναι 
σαφώς πιο πολύπλοκος από τα δύο 
απλά ΡΟΚΕ που απαιτούνταν στον 
δρθείτυπΊ (διευθύνσεις 2360ό και 
23607) για να φτάσουμε στο ποθη¬ 
τό αποτέλεσμα. Για να τροποποιή¬ 
σουμε την εμφάνιση ορισμένων χα¬ 
ρακτήρων σε ένα Ρ0 με την κατάλ¬ 
ληλη κάρτα γραφικών, απαιτούνται 
τα εξής βήματα: 

α) Να βρούμε σε ποια διεύθυνση 
είναι αποθηκευμένη η γραμματοσει¬ 
ρά που χρησιμοποιείται από την κάρ¬ 
τα οθόνης. Αυτό γίνεται εάν καλέ- 
σουμε την υπολειτουργία 30Η της υ¬ 
πηρεσίας 11Η της διακοπής 10Η* Η 
παράμετρος εισόδου αυτής της υπο- 
λειτουργίας είναι ο καταχωρητής 
ΒΗ, η τιμή του οποίου προσδιορίζει 
τη γραμματοσειρά για την οποία θέ¬ 
λουμε να πάρουμε πληροφορίες* Οι 
δυνατές τιμές είναι οι ακόλουθες: 

0: Επιστρέφονται πληροφορίες για 
τα περιεχόμενα του διανύσματος δια¬ 
κοπής 01 ΓΗ. Το διάνυομα αυτό δείχνει 
σε μία περιοχή όπου αποθηκεύονται 
οι ορισμοί των χαρακτήρων με κωδι¬ 
κούς 128 έως 256. Οι ορισμοί αυτοί 
χρησιμοποιούνται όταν βρισκόμαστε 
σε κατάσταση γραφικών* 

1: Επιστρέφονται πληροφορίες 
για τα περιεχόμενα του διανύσματος 


διακοπής 043Η* Το διάνυσμα αυτό 
δείχνει στη γραμματοσειρά που έχει 
οριστεί από το χρήστη. 

2: Επιστρέφονται πληροφορίες 
για τη γραμματοσειρά 8x14 της 
βΟΜ τηςΥΘΑ* 

3: Επιστρέφονται πληροφορίες 
για τη γραμματοσειρά 8x8 της βΟΜ 
της νθ Α 

4: Επιστρέφονται πληροφορίες 
για το δεύτερο μισό της γραμματο¬ 
σειράς 8x8 της βΟΜ της ΥΘΑ 

5: Επιστρέφονται πληροφορίες 
για τη γραμματοσειρά 9x14 της 
βΟΜ της ΥΟΑ. 

6: Επιστρέφονται πληροφορίες 
για τη γραμματοσειρά 8χό της βΟΜ 
της νΟΑ. 

7: Επιστρέφονται πληροφορίες 
για τη γραμματοσειρά 9x6 της βΟΜ 
της νΟΑ* 

Οι πληροφορίες που επιστρέφο- 
νται σε κάθε περίπτωση είναι το ύ¬ 
ψος του χαρακτήρα (καταχωρητής 
ΟΧ), το μήκος του χαρακτήρα ελατ¬ 
τωμένο κατά 1 (καταχωρητής 01) και 
η διεύθυνση του πίνακα με τους ορι¬ 
σμούς των χαρακτήρων (ζεύγος κα- 
ταχωρητών Ε5:ΒΡ). 

β) Να αντιγράψουμε τον ορισμό 
της γραμματοσειράς από τη θέση 
που βρίσκεται (πρόκειται για μνήμη 
βΟΜ) σε μνήμη βΑΜ. 

γ) Να τροποποιήσουμε τους ορι¬ 
σμούς των χαρακτήρων που επιθυ¬ 
μούμε* 

5) Να ζητήσουμε από το 8105 της 
νΘΑ να χρησιμοποιήσει τη γραμμα¬ 
τοσειρά με τους τροποποιημένους 
ορισμούς χαρακτήρων. Αυτό επιτυγ¬ 
χάνεται εάν καλεσουμε την υπολει- 
τουργία 01ΟΗ της υπηρεσίας ΟΠΗ 
της διακοπής 010Η* Οι παράμετροι 
εισόδου αυτής της υπολειτουργίας 
είναι οι έξης: 

ΑΧ = 01110Η 

ΒΗ = πλήθος γραμμών ανά χαρα¬ 
κτήρα 

ΒΙ = επιθυμητός πίνακας χαρα¬ 
κτήρων (0 ή 1) 

ΟΧ = πλήθος χαρακτήρων στον 
πίνακα 
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ΟΧ = κωδικός Α50ΙΙ του πρώτου 
χαρακτήρα στον πίνακα 

ΕδιΒΡ ~ η διεύθυνση του πίνακα 
χαρακτήρων που θέλουμε να ενερ¬ 
γοποιήσουμε. 

Οι καταχωρητές ΟΧ και ΟΧ μπο¬ 
ρούν να χρησιμοποιηθούν για να ο¬ 
ρίσουμε λιγότερους οπό 256 χαρα¬ 
κτήρες. Για παράδειγμα, θέτοντας 
ΟΧ $ 32 και ΟΧ ^ 96, θα ορίσουμε 
ξανά την εμφάνιση των Α50Ι χαρα¬ 
κτήρων (των χαρακτήρων δηλαδή με 
κωδικούς 32 έως 127). 

Αν βέβαια θέλουμε να ορίσουμε ε¬ 
ξαρχής μία γραμματοσειρά, και όχι να 
τροποποιήσουμε την υπάρχουσα, τα 
βήματα 1 -3 δεν είναι απαραίτητα, και 
αντί για αυτά θα πρέπει να δημιουρ¬ 
γήσουμε (ή να φορτώσουμε από ένα 
αρχείο) τον πίνακα με τους ορισμούς 
των χαρακτήρων σε ένα τμήμα της 
μνήμης ΚΑΜ του υπολογιστή μας. 

Στο αρχείο ΙΟΑΟΡΟΝΤ.ΒΑ5, που 
βρίσκεται στο 00 του περιοδικού, 
φαίνεται ο τρόπος με τον οποίο μπο¬ 
ρούμε να τροποποιήσουμε μερικούς 
χαρακτήρες της γραμματοσειράς της 
νΟΑ μέσα από ένα πρόγραμμα Οδα- 
5Ϊε. Το πρόγραμμα αυτό εντοπίζει τη 
διεύθυνση μνήμης όπου είναι αποθη- 
κευμένη η γραμματοσειρά 8x1 ό στη 
ΚΟΜ της νΟΑ, στη συνέχεια αντιγρά¬ 
φει τη γραμματοσειρά στη μνήμη 
βΑΜ, τροποποιεί το χαρακτήρα "διά* 
στημα" (5ραεο] ώστε να εμφανίζεται 
ως ορθογώνιο και εγκαθιστά τη 
γραμματοσειρά. Προτού τερματίσει, 
το πρόγραμμα επαναφέρει σε χρήση 
τη γραμματοσειρά της βΟΜ. 

Δεδομένου ότι η ΟΒα$ίε δεν παρέ¬ 
χει μηχανισμό κλήσεως διακοπών, η ε¬ 
πικοινωνία με το ΒΙ05 έχει κωδικοποι- 
ηθεί σε γλώσσα μηχανής, η οποία ό¬ 
μως δεν είναι ιδιαίτερα κατανοητή και 
τροποποιείται επίσης αρκετά δύσκο¬ 
λα. Για αυτόν το λόγο, στο 00 υπάρ¬ 
χει επίσης και το πρόγραμμα 
ΙΟΑΟΡΝΤ1.ΒΑ5, το οποίο είναι γραμ¬ 
μένο σε Ουίεβ Βα$ίε, η οποία παρέχει 
το μηχανισμό διακοπών (το πρόγραμ¬ 
μα δεν διαβάζεται από την ΘΒα5ίο), 
Για να είναι δυνατή η εκτέλεση του 


προγράμματος από την Ουίεβ Βα5Ϊε, 
θα πρέπει να έχουμε καλέσει το μετα¬ 
γλωττιστή με την εντολή 

φ /\φ 

γιατί στην αντίθετη περίπτωση δεν 
θα αναγνωρίζεται η εντολή ΟΑΙί 3Ν- 
ΤΕΒβϋΡΙΧ 

Επισημαίνουμε ότι η εκτέλεση του 
προγράμματος δεν φέρνει κανένα ι¬ 
διαίτερο αποτέλεσμα όταν εκτελεί- 
ται σε παράθυρο Μ3-0Ο3 από τα 
ννίπάο^ί 3,χ ή τα νΥίηάονκ 95, δε¬ 
δομένου ότι σε αυτή την περίπτωση 
η κατάσταση κειμένου προσομοιώ¬ 
νεται και οι γραμματοσειρές της V- 
ΟΑ δεν χρησιμοποιούνται. 

2. Ο δρσείΓυιπ, 15 χρονιά μετά 
την εμφάνισή του, εξακολουθεί να έ¬ 
χει την πιο ισχυρή συνάρτηση νΑί 
που έχει εμφανιστεί ποτέ. Η ισχύς 
αυτή οφείλεται στο άτι για να αποτι- 
μήσει τη συνάρτηση ΥΑί, η Βα$ιε του 
δροείΓυππ χρησιμοποιούσε την ίδια 
διαδικασία που χρησιμοποιούσε για 
τη συντακτική ανάλυση των παρα¬ 
στάσεων των εντολών του προγράμ¬ 
ματος. Αντίθετα, οι υπόλοιπες Βοίϊε 
απλώς ψάχνουν για μία αριθμητική 
σταθερά στο όρισμα της συνάρτη¬ 
σης, αδυνατώντας έτσι να αποτιμή¬ 
σουν παραστάσεις που περιέχουν 
πράξεις, μεταβλητές ή συναρτήσεις. 

Είναι βέβαια δυνατό να κατορθώ¬ 
σουμε να αποτιμηθεί μία παράσταση 
που δεν περιορίζεται σε μία αριθμη¬ 
τική σταθερά, αλλά ο τρόπος είναι 
αρκετά πιο πολύπλοκος και συνίστα- 
ται στα ακόλουθα βήματα: 

α) Γράφουμε σε ένα αρχείο (έστω 
ΒΟΡΥ.ΒΑδ) τον κώδικα του προ¬ 
γράμματος, χωρίς την εντολή που 
διαβάζει τη συμβολοσειρά Α$ (δη¬ 
λαδή τη συνάρτηση( και αντικαθι¬ 
στούμε την παράσταση ΥΑί(Α$] με 
το συμβολισμό ΕΝΡ(Χ). (Υποθέτουμε 
ότι η παράσταση είναι συνάρτηση 
της μεταβλητής X.) Το αρχείο 
ΒΟΟΥΒΑδ δεν πρέπει να έχει γραμ¬ 
μή με αριθμό 10. 

6) Χρησιμοποιούμε το πρόγραμμα 
ΕνΑΙ ΑΙΝ.ΒΑ5 (που βρίσκεται στο 
ΟΟ-ΡΟΜ του περιοδικού] για να ει¬ 


σαγάγουμε τη συνάρτηση και να ε¬ 
κτελεστοί το πρόγραμμα, Ο κώδικας 
του ΕνΑΙ^ΡϋΝ.ΒΑδ λειτουργεί ως α¬ 
κολούθως; 

• Διαβάζει από το χρήστη τον ο¬ 
ρισμό της συνάρτησης, 

• Δημιουργεί ένα αρχείο 
(ΤΕΜΡ.ΒΑδ) το οποίο περιέχει την ε¬ 
ντολή 

10 0ΕΓ ΡΝΡ(χ) = Α$ 
όπου η μεταβλητή Α$ έχει αντικατα- 
σταθεΐ από τον ορισμό που έχει δώ¬ 
σει ο χρήστης για τη συνάρτηση, 

§ Συνενώνει τα αρχεία ΤΜΡ.ΒΑ3 
και ΒΟΟΥ.ΒΑ5, δημιουργώντας έτσι 
ένα πλήρες πρόγραμμα Βαδίε 
(ΤΕΜΡ.ΒΑδ), μια και ο ορισμός της 
συνάρτησης που έλειπε από το αρ¬ 
χείο ΒΟΟΥΒ Α3 έχει πλέον ενσωμα¬ 
τωθεί από το αρχείο ΤΜΡ.ΒΑδ. 

• Καλεί το πρόγραμμα ΤΕΜΡ.ΒΑδ. 
Αν επιθυμούμε να εκτελεστεί ξανά η 
διαδικασία εισαγωγής συνάρτη¬ 
σης/εκτέλεσης προγράμματος, τότε 
πρέπει στο τέλος του αρχείου 
ΒΟΟΥ,ΒΑδ να εισαχθεί η εντολή 

9999 ΩΗΑΙΝ 'ΈΥΑΙ ΡϋΝ,ΒΑδ" 

Οι διαδικασίες αυτές έχουν ελεγ- 
χθεί σε περιβάλλον ΟΒα$ίε και 
Ουιεβ Βαίΐς αλλά πιθανότατα λει¬ 
τουργούν σωστά και σε περιβάλλον 
Θ\ν-ΒΑ5ΙΟ Για τα περιβάλλοντα 
Ουιείί Βαδίε και θνΥ-ΒΑ5Ι0 θα πρέ¬ 
πει το αρχείο ΒΟΟΥ.ΒΑ3 να έχει α¬ 
ποθηκευτεί ως ΑδΟΙ, δηλαδή από 
το περιβάλλον ΟΥ/ ΒΑδΙΟ θα πρέ¬ 
πει να έχει δοθεί η εντολή 
5Ανΐ "ΒΟ0Υ.ΒΑ3", Α 
ενώ στο περιβάλλον ΩυιεΙί Βαίίε θα 
πρέπει να έχει επιλεχθεί η αποθήκευ¬ 
ση ως αρχείο Α50ΙΙ από το πλαίσιο 
διαλόγου της αποθήκευσης. Ειδικότε¬ 
ρα για το περιβάλλον Ουιείί Βα$ϊε, 
πρέπει να επισημάνουμε ότι το πρό¬ 
γραμμα λειτουργεί σωστά ΜΟΝΟ μέ¬ 
σα από το περιβάλλον ΟυίεΙί Βα$ίε 
και ΔΕΝ λειτουργεί αν το αρχείο 
ΕνΑυϋΝ,ΒΑδέχει μεταγλωττιστεί σε 
αρχείο ΕΧΕ. Αυτό συμβαίνει επειδή ο 
διερμηνευτής/μεταγλωττιστής εντο¬ 
λών δεν είναι διαθέσιμος στην τελευ¬ 
ταία περίπτωση και συνεπώς δεν μπο¬ 


ρούν να εκτελεστούν οι εντολές που 
βρίσκονται στο αρχείο. 

Τέλος, για να εκτελεστεί σωστά το 
πρόγραμμα, πρέπει να υπάρχει δυ¬ 
νατότητα εγγραφής στον τρέχοντα 
κατάλογο, κάτι που καθιστά αδύνα¬ 
τη την εκτέλεσή του από το €0- 
ΡΟΜ, Η καλύτερη τακτική είναι να 
αντιγράψετε τα προγράμματα 
ΕνΑυϋΝ,ΒΑδ κα. ΒΟ0Υ.ΒΑ3 σε έ¬ 
ναν κατάλογο του σκληρού σας δί¬ 
σκου και να τα εκτελέσετε από εκεί. 

3, Δυστυχώς, στην ΩΒα$ιε δεν 
παρέχεται καμία δυνατότητα για δη¬ 
μιουργία γραμμών με αποθήκευση 
του φόντου για μετέπειτα επαναφο¬ 
ρό. Δεν παρέχεται επίσης η δυνατό¬ 
τητα για δημιουργία γραμμών με λει¬ 
τουργία αποκλειστικής διάζευξης 
(ΧΟβ), έτσι ώστε η οθόνη να αποκα- 
θίσταται στην προηγούμενη κατά¬ 
σταση αν ζωγραφίσουμε την ίδια 
γραμμή δυο φορές (όπως συνεβαινε 
με την εντολή ΟΥΕΚ 1 του 5ρβο- 
Ιτυπι]. Συνεπώς, ο μόνος τρόπος για 
να έχουμε τη δυνατότητα επαναφο¬ 
ράς του φόντου είναι να τον αποθη- 
κεύσουμε χρησιμοποιώντας την ε¬ 
ντολή ΘΕΤ, προτού ζωγραφίσουμε 
τη γραμμή, και να τον επαναφέρου¬ 
με στη συνέχεια χρησιμοποιώντας 
την εντολή ΡΙΓΓ. Το αρνητικό σημείο 
αυτής της προσέγγισης είναι ότι 
χρειάζονται υπερβολικά μεγάλα πο¬ 
σά μνήμης για τις διαγώνιες γραμ¬ 
μές. Για παράδειγμα, για μία γραμμή 
με συντεταγμένες (0, 0)-{ό30, 200), 
θα χρειαστεί να αποθηκευτούν 
126.831 εικονοστοιχεία (περίπου 
63 ΙϋΙοΒγίθϊ σε κατάσταση Ιό χρω¬ 
μάτων), ενώ στην πραγματικότητα ε¬ 
πηρεάζονται μόλις 700 - περίπου- 
εικονοστοιχεία. Για οριζόντιες και 
κατακόρυφες γραμμές, πάντως, το 
πρόβλημα αυτό δεν υφίσταται, 

4. Δυστυχώς, το θέμα αυτό είναι 
υπερβολικά εκτενές για να το ανα¬ 
πτύξουμε στα πλαίσια της στήλης. 
Ελπίζουμε να υπάρξει σύντομα κά¬ 
ποιο αφιέρωμα στη χρήση καρτών ή¬ 
χου από εφαρμογές 00$. 
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υ Από ό,τι φαίνεται, 
έφτασε πια ο 
καιρός που τα 

β *3 ]Μηάονα 95 δεν 

αποτελούν μόδα, 
_ αλλά το 

λειτουργικό 

σύστημα μίας μεγάλης μερίδας 
χρηστόν προσωπικών 
υπολογιστών. Επιπλέον, εκτός από 
τις πτυΜπιοε/ία παραγωγές, 
πολλά παιχνίδια κυκλοφορούν 
πλέον για το πολυδιαφημισμένο 
λειτουργικό της ΜίανεοΗ, 
αφήνοντας "γεια" στο 
πατροπαράδοτο €:\> του 00$. 
Καθώς μάλιστα τα περισσότερα 
από τα προγράμματα που 
κυκλοφορούν αυτήν τη στιγμή 
για "005 περιβάλλον" είναι 
σχεδιασμένα να τρέχουν και κάτω 
από ΙΛίίπείονπ 95, ήλο 
συνηγορούσαν στη δημιουργία 
ενός ιπ/βιύκβ για το Κ Μαείοτ 
σε παραθυρικό περιβάλλον. 

Με γνώμονα την ευχρηστία και τη 
λειτουργικότητα, λοιπόν, 

σχεδιάστηκε -—--—' 

για τους αναγνώστες 
Μαείοτ το ίηίβτΗκβ, που 
αυτόν το μήνα 8α συναντάτε με 
ένα απλό κλικ στο εικονίδιο 
εκτέλεσης. 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 

Είναι γεγονός ότι μία από τις πιο βαρετές 
διαδικασίες που συχνά απαιτούνται για την 
εγκατάσταση ενός συνοδευτικού είναι η 
εγκατάσταση. Αυτό όσον αφορά στο και¬ 
νούριο Ρ€ Μα$ΙθΓ δεν θα πρέπει να σας α¬ 
πασχολεί καθόλου. Υπάρχουν οι έξης δυνα¬ 
τότητες: 

1. Απευθείας εκτέλεση 

Από τον 0Γθ\ν$6Γ των νΥίπεΙοννδ σας με¬ 
ταφερθείτε στο γράμμα που αντιστοιχεί 
στο Οϋ-ΡΟΜ όπου έχετε τοποθετήσει το 
00 του Ρ^ Μα5ϊβΓ, Κατόπιν επιλέξτε το άϊ- 
Γβείοιγ _άΐΓ6€Ϊ_,ρεΓη (το οποίο θα εμφανί- 
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/ Επιμέλεια €0 / 
Κείμενοί X, Σαράντης 
Γραφικά: Γ* Κανακάρης 
Επιλογή θεατοί: Α. Γιαγιάς 
Συλλογή 5ΚαΓθ\ναΓβ: 

X. Σταύρο γιά ννης 


ζεται πρώτο, αν το 5ΚοΓίίπ9 των αρχείων 
σας γίνεται βάσει ονόματος) και καλέστε 
το αρχείο Ουπ.οχσ (το οποίο θα βρίσκε¬ 
ται πάλι πρώτο στη λίστα). Είναι ευνόητο 
ότι στην περίπτωση αυτή η ταχύτητα με 
την οποία το ίηίοΓίαεο εκτελείται είναι 
άμεσα συνδεδεμένη με την ταχύτητα 
του ΟΟ-ΡΟΜ σας. 

Αν, λοιπόν, το σύ¬ 
στημά σας ανήκει 
στην βϋίσ της τε¬ 
χνολογίας και δεν 
θέλετε να περαστεί 
ούτε 1Κ (κυριολε¬ 
κτικά) στο δίσκο 
σας, αυτός ο τρόπος 
εκτέλεσης μάλλον έ¬ 
χει φτιαχτεί για εσάς. 

Αλλωστε, όπως παρατη¬ 
ρήσατε, η εύρεση του αρ¬ 
χείου που πρέπει να καλέ- 
σετε είναι ιδιαίτερα απλή 


υπόθεση (το πρώτο αρχείο στο πρώτο 
άίΓθεΐοιγ). 

2. Μίπίπιυιτι ΙηχίαΙΙαίϊοη 

Από τον 0Γο\ν5βΓ των ννίηάο*5 σας μετα- 
φερθείτε στο γράμμα που αντιστοιχεί στο 
ΟΟ-ΡΟΜ όπου έχετε τοποθετήσει το 
του Ρ€ Μα5ίθΓ. Κατόπιν καλέστε το αρχείο 
δβίυρ.βχΘ. Επιλέξτε ευ^οπτι ίπ5ίαΙΙαίίοη και 
απο-επιλέξτε το "Ρ€ Μα 5 ΐβΓ ΟΟ-ΡΟΜ" και 
στη συνέχεια ΟΚ. Το μόνο που θα περαστεί 
στο σκληρό σας δίσκο είναι το εικονίδιο 
του Μα5ίβΓ (7όόΚΒ), ενώ θα έχετε τη δυ¬ 
νατότητα να τρέχετε κάθε μήνα το καινού¬ 
ριο 00 του Ρ€ Μο5ίβΓ πατώντας διπλό κλικ 
στο εικονίδιο αυτά Η επι¬ 
λογή αυτή ουσιαστικά δια¬ 
φέρει από την πρώτη μόνο 
στην ευκολία κλήσης και 
όχι στην ταχύτητα εκτέλε¬ 
σης, Και αυτό γιατί τα απα¬ 
ραίτητα αρχεία για την ε¬ 
κτέλεση του ίπϊθΓίαεσ πα¬ 
ραμένουν στο €0, 


3» ΝοππαΙ ΙηιΙαΙΙαΙίοη 

Από τον Βιό^θγ των 
ννίηάο^$ σας μεταφερθεί¬ 
τε στο γράμμα που αντι¬ 
στοιχεί στο ΟΟ-ΡΟΜ όπου 
έχετε τοποθετήσει το €0 


του Ρ€ ΜοεΙβγ. Κατόπιν καλέστε το αρχείο 
5θίυρ.Θχβ. Επιλέξτε ευ$ίοπι ίη$ΜΙαίίοπ και 
απο-επιλέξτε το "ΡΟ Μα$ΐβΓ ΟΟ-ΡΟΜ άϊ- 
ΓβοΤ και στη συνέχεια ΟΚ. Στο σκληρό σας 
δίσκο θα περαστούν τα αρχεία που θα κά¬ 
νουν την εκτέλεση του ίπ^Γίαεβ σαφώς τα¬ 
χύτερη (περίπου 3.5ΜΒ) καθώς και το εικο- 


ΕΠΙΠΡΟΦΗ 
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νίδιο κλήσης του ιπΐθΓίαοο* Η €γκατάσταση 
είναι και εδώ "ί5$υθ-ιηά6ρ€ηάθηί", δηλαδή 
δεν χρειάζονται περαιτέρω εγκαταστάσεις 
για να τρεξετε το επόμενο 00 του ΡΟ Μα- 
5ίβΓ. Το ϊπΕίαΙΙαίϊοη αυτό ενδείκνυται για την 
πλειονότητα των μηχανημάτων. Αν και 8α 
περαστούν στο σύστημά σας 3.5ΜΒ, αυτό 
8α γίνει μόνο μια φορά, ενώ η ταχύτητα ε¬ 
κτέλεσης 8α είναι σαφώς αυξημένη και η 
διαφορά 8ο είναι σαφώς αισθητή, ακόμα 
και στα γρήγορα συστήματα. 

4* Μ! ΙπίίαΙΙαΗοπ - Συνδυασμός 

Από τον ότονδΟΓ των \Λ/ίηάθϊν$ σας, μετα¬ 
φερθείτε στο γράμμα που αντιστοιχεί στο 
όπου έχετε τοποθετήσει το 00 
του Ρ€ Μα5*0Γ Κατόπιν καλέστε το αρχείο 
5βΚιρ,6χε. Επιλέξτε ίυΙΙ ϊπίίαΙΙαίίοη, Αυτό, 
ουσιαστικά, 8α εκτελέσει τις εγκαταστάσεις 
2 και 3. Προσέξτε ότι επιλέγοντας το δεύτε¬ 
ρο εικονίδιο (Ρ€ Μα5ίθΓ - Οίτοεί ίτοπι 00) 

8α αγνοήσει την εγκατάσταση που έχει γίνει 
στο δίσκο σας και θα τρέξει το ίπίοτίαεθ α¬ 
πευθείας από το 00, με τις επιπτώσεις που 
έχει αυτό στην ταχύτητα εκτέλεσης. 

Οπως 8α παρατηρήσατε διαβάζοντας τα 
ανωτέρω, όποια μέθοδο και αν επιλέξετε 
για να εγκαταστήσετε/τρέξετε το 00 του 
ΡΟ Μαρίες η εκτέλεση του επόμενου €0 θα 
αποτελεί ιδιαίτερα απλή διαδικασία, μια και 
το μόνο που απαιτείται από εσάς πια 8α εί¬ 
ναι ένα 0ουΒίο 0\άί στο εικονίδιο του Ρ^ 
Μα5ΐθΓ 

ΡΟΚ ΟΟΜΜΑΝΟ ΙΙΝΕ ΙΟΥΕΚ5 

Ενδέχεται μεταξύ των χρηστών να υπάρ¬ 
χουν κάποιοι λάτρες του απόλυτου ελέγχου 


πάνω στο μηχάνημά τους. 
Για τη διευκόλυνση ακόμα 
και αυτών έχει ληφθεί ιδι¬ 
αίτερη μέριμαν κατά τη 
δημιουργία του ίτβθ του 
ώστε η προσπέλαση 
στα περιεχόμενά του να 
καταστεί όσο το δυνατόν 
απλούστερη. Ετσι, με ένα 
απλό "Θιγ" στο 8α 
διαπιστώσετε ότι είναι πά¬ 
ρα πολύ "μαζεμένο". Στο 
Γοοί δεν υπάρχουν αρχεία 
που μπορεί να μπλέξουν 
το χρήστη, ενώ τα μόνα 




άίΓθείοπΘ5 προγραμμάτων που θα δείτε εί¬ 
ναι αυτά που επιβαλλόταν από τον κατα¬ 
σκευαστή να βρίσκονται εκεί. Για την εκτέ¬ 
λεση των άθΓποδ υπάρχει και το αρχείο 
ρε 9 αιπθ.Βαί, το οποίο σας μεταφέρει σε έ¬ 
να άϊΓβείοΓγ, από όπου γράφοντας το όνο¬ 


μα του προγράμματος της 
επιθυμίας σας αυτό κα¬ 
λείται χωρίς τη μεσολά¬ 
βηση του ϊπίθΓίαεθ, 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 
ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 

Αν και έχει γίνει κάθε 
δυνατή προσπάθεια για 
τη δημιουργία ενός ογγογ- 
Ιγθθ ΐπίβΓίαεβ και γε¬ 
νικότερα, ενδέχεται μετα¬ 
ξύ των χιλιάδων των χρη¬ 
στών να υπάρξουν κάποια 
προβλήματα. Τα πιθανό¬ 
τερα από αυτά αφορούν 
όχι τόσο στο Ηαιάν/αΓθ όσο στο 5 θϋ>/αΓ 6 
και στις ρυθμίσεις που υπάρχουν σε έναν υ¬ 
πολογιστή, καθώς και στις ιδιαιτερότητες 
που μπορεί κάθε πρόγραμμα να παρουσιά¬ 
ζει και ειδικότερα αυτά που ανήκουν στην 
κατηγορία ΘαπΊΘ Οβηιο$. 


Μ.να δείτε τα προγράμματα που έχετε δημιουργήσει, μέσα 
στο ΟΟ-ΒΟΜ του Κ ΜααίβΓ. Εάν έχετε φτιάξει κάποιο πρά- 
γραμμα (παιχνίδι ή ιιΙΗΗγ), μπορείτε να μας τα στείλετε. 
Οπως φαντάζεστε, δεν υπάρχει πλέον περιορισμός στο μέ- 
γεβος, λόγω της μεγάλης χωρητικότητας που παρέχει το ο¬ 
πτικό μέσο. 

Το πρόγραμμά σας μπορείτε να μας το στείλετε σε δισκέ- 
τσ|-ες), ΟΡ ΠΟΜ ή ακόμα και Ζίρ ΟτΙνο και καλό 9α είναι, ό¬ 
ταν αστό είναι εφικτό, να περιέχει και τα εουτεοι του. Με¬ 
ταξύ των προγραμμάτων σας θα πρέπει να υπάρχει και ένα αρ¬ 
χείο που να επεθηγεί τη χρήση τους και στο οποίο να αναφέ- 
ρεται και το όνομά σας. Προς αποφυγή ανεπιθύμητων “μπερ¬ 
δεμάτων” καλό θα είναι στο φάκελο που θα μας στείλετε 


να περιέχεται μόνο το υλικό που αφορά στο ΟΟ-ΚΟΜ του ΡΟ 
Μαβιοί* και όχι σε άλλες στήλες του περιοδικού. Για κάθε πρό» 
γραμμα που θα συμπεριλαμβάνεται στο ΟΟ-ΒΟΜ, ο δημιουργός 
του θα λαμβάνει αμοιβή 5,000 δρχ. 

Το Κ Μθκίβτ διατηρεί το δικαίωμα να παρουσιάσει το πρό* 
γραμμό σας ως Θέμα, εάν αυτό κριθεί αξιόλογο. Οσον αφορά 
στη γλώσσα, δεν υπάρχει απολύτως κανένας περιορισμός. 00$ 
ή ΗίικΙοωβ, Ρα&εαΙ ή νίβυ&Ι 833ίο ή οποιαδήποτε άλλη σπάτε* 
λεί την αγαπημένη σας γλώσσα προγραμματισμού είναι ευ* 
πρόσδεκτες, αρκεί το προϊόν της να μην απαιτεί κάποια αρχεία 
πέρα από αυτά που θα περιλαμβάνονται στη δισκέτα που θα 
μας στείλετε. 

Κ Μ&&1ύί ΒΪ3ηάΙη§ 
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ΡΕΠΟΡΤΑΖ 

Αυτό το κομμάτι του 
€0 σίγουρα δ€ν το πε¬ 
ριμένατε! Περιλαμβάνει 
τα νίάβο$ των συνεντεύ¬ 
ξεων που φιλοξενούνται 
στη νέα μας στήλη 
"Ραεσ ίο Ραεθ" και μπο¬ 



ρείτε να τα δείτε με ένα απλά κλικ. Και πού 
ξέρετε; Τον επόμενο μήνα μπορεί να είστε ε¬ 
σείς σε κάποιο από αυτά! 

ΟΛΜΕ 0ΕΜΟ5 

Εδώ θα βρείτε τα καλύτερα άβπιοί παιχνί¬ 
δισαν που έχουν κυκλοφορήσει τον τελευτοίο 
καιρό ή πρόκειται να τεθούν σύντομα σε κυ¬ 
κλοφορία. Προβλήματα μπορεί να παρου¬ 
σιαστούν αν προσπαθήσετε να τρέξετε μέ- 
οω του ιπίΘΓίαεβ μερικά προγράμματα που 
είναι γραμμένα αποκλειστικά για περιβάλ¬ 


λον 005 - αν και τα προγράμματα που δεν 
υποστηρίζουν εκτέλεση κάτω από ννίπάον^ 
95 αρχίζουν να σπανίζουν. Σε αυτή την περί¬ 
πτωση, πάντως, δοκιμάστε να βγείτε σε 005 
Γπσάθ και να καλέσετε τα προγράμματα αυ¬ 
τά χρησιμοποιώντας το αρχείο ρε 9 απΐ 0 .Ειαϊ, 
το οποίο θα βρείτε στο γοοϊ του 00, 
ΙΙΟΗΤΗΟυδΕ: Ακόμα μια επιτυχημένη 
δημιουργία της 5ίσιτα ατο 
χώρο των αάνθπίυτθ 

9θΓΠΟ$, 

ΟΙΙΑΚΕ: Από όλα τα 
Οοογπ εΙοπο5 αυτό είναι 
μάλλον το καλύτερο. Λέτε 
το γεγονός ότι είναι κι αυτό 
της ιό νο έχει κάποια σχέ¬ 
ση; 

ΡΑ€ΜΑΝ: ΜίείϋκΛ- 
ΚείυΓπ οί ίΗθ ατοαείθ. Ο πιο 
φημισμένος αντιπρόσωπος 
της συλλογής. 

$ΙΑΥ: Ενα παιχνίδι 
στρατηγικής για \νϊηάο>ν5. 




ΤΙΜΕΙΑΡ5Ι: Ενα από τα κα¬ 
λύτερα επιμορφωτικά παιχνίδια 
που έχουν κυκλοφορήσει σε 
00 από άποψης ποιότητας κα¬ 
τασκευής, 

ΚΚΚ Οΐΐ 96: Το καινούριο 
δημιούργημα της Απεο, μάλλον 
δεν είναι σε θέση να σαρώσει 
τον ανταγωνισμό, όπως είχαν 
κάνει τα δύο πρώτα της σειράς, 

5ΤΑΚΒΑΙΙ: Και ένα &α-ίϊ 
ριπόαΙΙ για το αειθαλές 005. 

ΖΟΚΚ ΝΕΜΕ5Ι5: Ενδιαφέ¬ 
ρον αάνβπίυΓσ 9 α ™ 6 Υ ,α ^ϊη~ 
άον*%. 


0ΙΤΙΖΕΝ5: Παιχνίδι στρατηγικής με αρ¬ 
κετό χιούμορ. 

51ΙΒ5ΡΑ0Ε: Ενα δραεβ Ιηνα0ΘΓ5 εΐοπβ 
για νοσταλγούς... 

ννθΚΜ$ II: Η συνέχεια της γνωστής πο¬ 
λεμικής διασκευής των 1 &πΐΓπίη 9 $. 

ΜΕ6Α ΒΑΟΕ 2: Απλώς "τρέξτε" το. 
ΙΝΟΙΑΝΑ10ΝΕ5 0Ε5ΚΤ0Ρ 
ΑΟΥΕΝΤυΚΕΒ: Οχι τόσο εντυπωσιακό ό¬ 
σο τα υπόλοιπα της ΙυεαδΑΓΐϊ - ουσιαστικά 
πρόκειται για ένα μικρό "ρα5$α-1θΓπρο" για 
το ΡΟ σας. 

€ΗΑ05: ΧΑΟΣ, Προσοχή με τους 
0πνβΓ5, γιατί αυτό μπορεί να δημισυργηθεί 
στο μηχάνημά σας κατά την εγκατάσταση. 

ΝΟΚΜΑΙΙΤΥ; Ο κόσμος του απόλυτου 
παραδόξου. 

$'Τ,Ο.Κ»Μ.: Αλλο ένα αρκετά καλό 
005 πρόγραμμα - προτιμήστε την μέσω του 
ρε 9 αηηβ.βαί από 005 εκτέλεσή του. 

5ΗΑΚΕΜΑΚΕ 6ΑΜΕ5 

Μια κατηγορία παιχνιδιών που συχνά έχει 
να προσφέρει πολλές εκ¬ 
πλήξεις. Μικρότερα σε 
μέγεθος από τα εμπορι¬ 
κά παιχνίδια, αλλά μερι¬ 
κές φορές εφάμιλλα σε 
Βαθμό εθισμού με αυτά. 

Εδώ θα βρείτε και με¬ 
ρικά ακόμα (παλαιότερα) 
00ΠΊΟ5 εμπορικών παιχνι- 
διών. 

ΒΚΙΧ: Παιχνίδι της 
κλασικής κατηγορίας με 
τα τουΒλάκια. 

ΒΚΑΙΝ5ΤΌΚΜ: 

ΡυζζΙθ/5ίΓα^9Υ 9 αηΊ€ ' 

0ΗΙΝΕ5Ε 0ΗΕ0ΚΕΒ5: Βοογ0 9 απΊ€. 

0Ε5ΕΚΤ ΛΑΙΟ: δΗοοΙ'θππ υρ. 

050ΗΙΪΜ: ΡΙαίίοιτη 9 απιβ, 

0Ε5ΕΚΤ 5ΤΟΚΜ ΟΟΜΜΑΝΟΕΚ: Πο¬ 
λεμικό παιχνίδι εμπνευσμένο από τον Πόλε¬ 
μο του Κόλπου. 

ΗΝΤΚΙ5: Ακόμα ένα Τβίιϊ5 οΙοπθ. 

ΟΟΟ ΟΡ ΤΗϋΝΟΕΚ: Ακαάβ 9 ^θ με 
πρωταγωνιστή το θεό του κεραυνού. 

ΙΝΝΕΚ 5ΡΑ0Ε: Α$ΐβΓθίά$ εΐοπθ, στο ο¬ 
ποίο έχετε τη δυνατότητα να καταστρέψετε 
τα εικονίδια των προγραμμάτων του υπολο¬ 
γιστή σας. 

ΝΙΟΗΤ ΡΑΙΟ: Αείίοη-δΗοοί'οπι υρ. 

ΡΟΟΙ: Μπιλιάρδο για ννίπάο\ν5 95. 
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ΡΙΙΖΖΙΕ: ΡυζζΙθ 90 ΓΠ©. 

501ΑΚ ννΐΝ05; Παιχνί¬ 
δι δράσης και στρατηγικής. 

511ΡΕΚ 510Τ5: Το γνω¬ 
στό παιχνίδι με τον κουλο- 
ΧΦΠ· 

ννοκια ΟϋΕ5Τ: 

Αιταάθ δΗοοί'βιτι υρ 
9 αππβ. 

υΤΙΙΓΓΙΕδ 

Μια κατηγορία προγραμ¬ 
μάτων η οποία, στην ουσία, 
δεν Βρίσκει κανέναν χρή¬ 
στη αδιάφορο. 



\νθΚΜ5 




ΜΚΚ050Η ΟΟΜΙΟ ΟΗΑΤ: Πράγματι 
κά χιουμοριστικό πρόγραμμα εΗαί. 

0Ι5Κ ΡΙΕΟΗΑΚΤΕΚ; Πρόγραμμα χαρ¬ 
τογράφησης του δίσκου σας. 

ΡΚΙΕΝ&5 ΑΝΟ ΡΑΜΙΙΥ: ΠαΐαΒα^β 
με τα ονόματα των φίλων και των 
συγγενών σας. 


Ρ-ΡΚΟΓ 223Α; Η τελευταία 
έκδοση του αξιόπιστου αυτού 
αντιβιοτικού. 

ΐννΡ€ νΐΟΕΟΟΕΝΤΕΚ: 

ΜΡ€ νίάθο εβπίθτ για Μη- 
00^5. 

ΜΙΙ5Ι0 Ρ1ϋ$: Δημιουργία 
άαίαθα$β με τις μουσικές σας 
συλλογές. 

ΜΙ0ΒΟ5ΟΡΤ 
ΝΕΤΜΕΕΤΙΝΟ: Ακόμα ένα 
πρόγραμμα ΠΘί-Γθίαί&ά από τη 
Μίσο$ο&. 

ΡΗΟΝΕΒΟΟΚ: Τηλεφωνι¬ 
κός κατάλογος. 

ΡΙΧΡΟΙΙΟ: Δημιουργήστε καταλόγους 
με αρχεία γραφικών. 

ΚΟ'5 ΟΟ-ΡΙΑΥΕΚ: Ενας εύχρηστος 
€0 ρίαγβτ. 

0ΕΚΕ5 5θυΝΟ $ΤϋΟΙΟ: Πρόγραμμα 
σύνθεσης μουσικής. 

ΤΥΡΙ5Τ; Ϊγρΐ 5 ί ίοτ 

νΐΡϋ$ 5€ΑΝ ν204: Το α¬ 
ντιβιοτικό του ΜεΑίβΘ. 

Υ5ΗΙΕ10 32: Η τελευταία 
έκδοση του νδΗιβΙά. 

ννίΝΜΟΝ: Ημερολόγιο για 
ΜΛηάσννϊ. 


ΡΑΤ0ΗΕ5 

Μια κατηγορία προγραμμά¬ 
των που ενδέχεται να βρει ιδι¬ 
αίτερα εύφορο έδαφος στους 
σκληρούς δίσκους αρκετών 
9 αιπβΓ 5 . Με τα προγράμματα 
που θα βρείτε εδώ μπορείτε να 
διορθώσετε τις κατασκευαστι¬ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Η μεγάλη ωφέλιμη χωρητικότητα που 
παρέχει το σε σχέση με αυτήν μιας 
δισκέτας (ακόμα και Η 19 Η ΟθΠΐίίγ) μας 
δίνει τη δυνατότητα να συμπεριλαμβά¬ 
νουμε αρκετά από τα προγράμματα σας 
κάθε μήνα, αν και το περιοδικό δέχεται 
πολύ περισσότερα. 


ΑΝΕΚΔΟΤΑ 


Ανέστης Τομπανίδης 


ΑΝΙΜΑΙ 


Συμεών Λαφτσόπουλος 


ΙΜΑ6Ε 


Θωμάς & Γιάννης 
Δημακόπουλος 


10610 ΜΙΝΟ 
ΤΕΙ 95 
ΤΕΙΕΒΟΟΚ 


Α. Σταμπούλης 
Νεκτάριος Καρβέλας 
Σπύρος 

Μουρκογιάννης 


** Μην παραλείπετε να συμπεριλαμ¬ 
βάνετε το όνομά σας στα συνοδευτικά 
κείμενα (τθαάιτίθ.Μ} των προγραμμά¬ 
των σας. 


κές ατέλειες των παρακάτω προγραμμάτων: 

✓ 0Ι5ΟΛΡ0Κ10 

✓ ΟϋΝΕ 

✓ ΗΑΝΟ ΟΡ ΡΑΤΕ 

✓ ΚΙΝΟννΟΚΙΟ 

✓ 5ΑΜ & ΜΑΧ 0Ι5Κ & 00 

✓ΤΗΕ ΕνΕΝ ΜΟΚΕ 

ΙΝΟΒΕΟΙΒΙΕ ΜΑΟΗΙΝΕ 

$ΟΐυΤΙΟΝ5 

Και μερικές λύσεις για τον αάνθπίυτθΓ 
που κρύβετε μέσα σας. Στο παρόν τεύχος 
θα βρείτε λύσεις για τα ακόλουθα προ¬ 
γράμματα: 

✓ ΚΙΝΟννΟΚΙΟ 

(3 ΡΑΒΤ5) 

✓ 5ΡΑ0Ε <3ϋΕ5Τ {2 ΡΑΒΤ5) 

✓ 5ΤΟΝΕΚΕΕΡ 

✓ΤΙΜΕ6ΑΤΕ 

✓ννΑΚ ΙΝ ΜΙ001Ε ΕΑΚΤΗ ■ 
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ΚΟΥΠΟΝΙ 

ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να εγγράφω συνδρομητής στο περιοδικό Ρ€ ΜΑ5ΤΕΡ 
για ένα )(ρόνο (11 τεύχη). Τιμή τεύχους: 1.500 6ρχ. 

□ ΙΔΙΩΤΗΣ: 14.800 δρχ. 

□ ΦΟΙΤΗΤΗΣ: 13.200 δρχ. (Αρ, Δελτ. Φοιτ. Ταυτ.:_ 4 

_] Ν.Π.Δ.Δ. ή ΕΤΑΙΡΙΑ ή ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 25.000 δρχ. 

□ Εστειλα την επιταγή Νο με το ποοό των δρχ. 

Ο Χρεώστε το ποσό των δρχ. στην κάρτα μου. 

□ νΐ$Α □ 0ΙΝΕΚ5 Ο ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 
Ο ΕΙΙΚΟΟΑΚΟ Ο ΜΑ5ΤΕΚ0ΑΚ0 

(Αριθμός κάρτας _ Ημ/νία λήξεως _) 

Υπογραφή _ 



ΟΝΟΜ/ΜΟ _ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ _ 

Τ.Κ_ΤΗΛΕΦΩΝΟ _ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ _ ΗΛΙΚΙΑ _ 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
Νο _ 




ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

1, 2, 3,4,5,26,32,37,39,43,44,49, 50,51,52,53 

Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχεία σας και στείλτε το μέσο ίαχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσο ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

ΡΟ ΜΑ$ΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεοφ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα. 

Γα τιύχη 8α σας παραδοθούν το συντομότερο. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ..ΗΛΙΚΙΑ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.ΠΕΡΙΟΧΗ....Τ.Κ. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ.. 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ....ΥΠΟΓΡΑΦΗ... 

□Αηέστειλα ταχυδρομική επιταγή νο .□ θα πληρώσω με αντικαταβολή μόλις παραλάβω το τεύχος 

τιμή έκαστου τευχουι 1.500 δρχ, _ επιθυμώ να μοι αποοτείλετε το/α τεύχος/π με τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΠΟΣ 



























σύνολο δρχ 







































































■οηλεΑΓΟΡ 


ΜΑΙΙ Ο Κ 0 Ε Κ 5 Ε (? V I 0 Ε 5 

Επιλέξτε σήμερα τα προϊόντα που σας ενδιαφέρουν και αποκτήστε τα 
μέσα από τις σελίδες της τηλεΑΓΟΡΑΣ γρήγορα και εύκολα 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 



3801761 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΡΑΧ 


9242219 , 9216847 




ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ 


το δϋλτίο παραγγελίας 


ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΤΕ ΟΝ-ΙΙΝΕ 


μέσω του Δικτύου ΟοητιρυΙιπΙε 

από το επίπεδο πιαίη, απλώς πληκτρολογήστε /οιη αροτα 

μέσω του ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

(ΟοιτιρυΙιηΙί \Λ/βΙ> $βι*νβΓ) 

Ηίϊρ://ν^ν/χοΓηρυϋηλ.ρΓ/ξπαΙΙ/αη υδίί/ 



ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ Ε 












ΓΚΟ&. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 
1 ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 

Α1. ΜΙΚΡΟ ΛΕΞΙΚΟ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Σελίδες 106 _ 

Α2 ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ ΡΕΚ50ΝΑΙ 
ςΟΜΡϋΤΕΜ 4.300 

Σελίδες 282 


ΤΙΜΗ 


2.500 


Α3. 

ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 
ΟΟΜΡυΤΕΒί 

Σελίδες 334 

4*300 

Α4· 

ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 
ννΐΝΟΟΜί$ 

Σελίδες 350 

4.300 

Α5. 

ΟΟΜΡϋΤΕΡ&ΑΠΑΑ 
ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ ΟΛΟΥΙ 

Σελίδες 226 

2.800 


ννΐΝΩθνν$ 


Β1. 

ννΐΝ 0 θνν$ 95 Ρ. 6. 

Σελίδες 350 

3.100 

12* 

ΓΝΩΡΙΣΤΕ 

ΤΑ ννΐΝΡθν/5 95 

Σελίδες 248 

4.800 

83. 

ΤΑ \ΜΙΝ0θνν$ 95 

ΙΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 160 

3.300 

84, 

ννΐΝΟθνι/5 ΝΤ Ρ. 6. 

Σελίδες 442 

2.800 

85. 

ννΐΝΩ0νν5 3.1 

ΡΟνίΓΕΚ Τ0015 

Σελίδες 1024 

9.300 

86. 

ννίΝΟΟνίβ 3.1 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 198 

3.100 


005 

ΟΔΗΓΟΣ 005 (ΚΑΛΥΠΤΕΙ ΤΗΝ 
ΕΚΔΟΣΗ 6.2) 8.300 

Σελίδες 750 


ΜΑΚΚΕΤΙΝ6 & Ρ.Κ 

(11. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΜΑΚΚΕΤΙΝΟ 2.400 

Σελίδες 104 _ 

Π2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ 

ΑΓΟΡΑΣ 2.400 

Σελίδες 108 _ 

Π Π3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΜΟΣΙΕΣ 

ΣΧΕΣΕΙΣ 2.400 

Σελίδες 96 _ 

Π4. ΜΑΚΚΕΤΙΝΟ ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 
ΚΡΙΣΗΣ 3.600 

Σελίδες 234 _ 

Π5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΜΕΤΑΜΕΟΙΑ 3.200 

Σελίδες 222 _ 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

ΡΙ. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ 
ΤΗΣ ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ 2.400 

Σελίδες 104 


ΕΠΙΤΧΧΙ- 
ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 

Σελίδες 104 


2.400 


Ε Π I Λ Ε I Τ Ε 


Γ2. 

Μ5 00$ 6ΙΝ5ΙΟΕΚ 

Σελίδες 568 

7.400 

Γ3. 

Μ5 00$ 6.22 Ρ. 0. 

Σελίδες 244 

2.800 

Γ4. 

Μ$ 005 6.0 ΣΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 192 

3.100 

Γ5. 

Μ$ 005 6.2- 



ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

Σελίδες 314 

4.300 


ντοκο ΡΚΟ0Ε55ΟΚ5 

Δ1. 

ΜΚΚ050ΙΤ ΜΟΙΙΡ 7 

ΡΟΗ ν/ΙΝΟΟν/5 95 Ρ. Θ* 

Σελίδες 400 

3.100 

Δ2. 

ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 

ΤΟΥ ννΟΙΙΟ 7 

Σελίδες 462 

5.200 

Δ3. 

ΑΜΙΡΚΟ 3.0 

Σελίδες 604 

6.500 

Δ4* 

1ΜΟΚ0 6.0- 
ΕϊΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

Σελίδες 300 

4.300 


ΟΚΑΡΗΙ05 & ΟΑΟ 

Ε1, 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ ΟΟΜΡΙίΤΕΚ 


0&ΑΡΗΙ€5 

Σελίδες 22ό 

4.600 

Ε2. 

ΟΟΚΕΙΟΚΑΥΥ! 6 

Σελίδες 624 

7400 

£3. 

^ΒΕΕΙΟΚΑν/ί 6.0 ΣΕ ΜΙΑ 


ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 344 

3.600 

Ε4* 

ΑυΤΟΟΑΟ 12 

Σελίδες 464 

6.100 

Ε5* 

ΟΟΚΕΙΟΚΑ1ΛΓ! 5 ΣΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 344 

3.600 


Ρ3. 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥ! 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 

Σελίδες 96 

2.400 

Ρ4* 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 

ΚΕΡΔΟΥΣ 

3.600 


Σελίδες 200 


Ρ5. 

ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 


ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

Σελίδες 302 

4.800 

Ρ6. 

ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

Σελίδες 342 

4.800 

Ρ7. 

ΑΝΠΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 

ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ 

ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 

ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 

8.000 


Σελίδες 384 



ΠΟΛΗΖΕΙΖ 


11 . 

Η ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΤΌΥΜΚΕσΜΑΙΙ 

Σελίδες 232 

3.000 


Ε6. ΡΗ0Τ05ΤΥΙΕΒ 2 5.200 

Σελίδες 226 


Ε7. ΡΗ0Τ05Η0Ρ 3 

Σελίδες 244 

5.200 

Ε8. 30 5ΤυθΙΟ 3 & 4 

Σελίδες 750 

9.300 

Ε9* ΤΟ3Ο$Τυ01Ο 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 334 

3.600 

5ΡΚΕΑ05ΗΕΕΤ5 


Ζ1. Μ0050ΓΓ ΕΧΟΕΙ ΓΙΑ 
1ΜΙΝ0θνν5 95 ■ Ρ. 6. 

Σελίδες 248 

3.100 

Ζ2. ΕΧΟΕΙ 5.0 ΤΟΚ1ΛΓΙΝ001Λ75 - 
ΛΥΣΕΙΣ 7.400 

Σελίδες 580 

13* ΕΧΟΕΙ 5*0 - 
ΕΙΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

Σελίδες 378 

4.300 

Ζ4* ΕΧΟΕΙ 5*0 ΣΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 184 

3.100 

Ζ5. ΕΧΟΕΙ 5.0 Ρ. 6. 

Σελίδες 310 

2.800 

Ζ6. ΙΟΤυ$ 1-2-3 ΚΕΙ, 4 

Σελίδες 254 

5.100 

Ζ7. ΙΟΤϋ51-2-3ΚΕ1.5 

Ρ.6. 

Σελίδες 336 

2.800 

ΩΑΤΑΒΑ5Ε5 


Η1. ΟΙΙΡΡΕΚ 5.2 

Σελίδες 232 

3.100 

Η2. $01 

Σελίδες 226 

4.600 

Η3. Α00Ε55 2.0 

Σελίδες 220 

4.800 


12, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 102 

2.400 

13» ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΠΩΛΗΣΕΙ! 

Σελίδες 100 

2.400 

Σ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

Σελίδες 102 

2.400 

Σ5. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΤΩΝ 3.600 

Σελίδες 208 

Σ6. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ 2.500 

Σελίδες 120 

ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ 

ΤΙ. Η ΤΕΧΝΗ ΤΟΥ 
ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

Σελίδες 168 

3.600 

12. ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΜΑΝΑΟΕΚ 

Σελίδες 338 

3.200 

Τ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΚΟϋΕΟΤ 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 2.400 

Σελίδες 112 


Β4* 

0ΒΑ5Ε ΓΟΚ 
\νΐΝ00νν$: ΛΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 386 

5.800 

Η5. 

0ΒΑ5Ε ΓΟΚ νΥΙΝΟΟνίβ 

Σελίδες 332 

4.800 


ΟΤΡ 


01. 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ- 
ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΕΠΙΒΙΩΣΗΣ 4.600 


Σελίδες 216 


02. 

βυΑΚΚ ΧΡΚΕ55 

Σελίδες 232 

5.100 

Θ3. 

ΡΑ6ΕΜΑΚΕΚ 5.0 

Σελίδες 300 

5.100 

ΟΝ-ΙΙΝΕ ΚΑΙ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

11. 

ννΕΒ.ουιοε 

Σελίδες 320 

5.600 

12. 

νΥΟΚΙΟ ννίΟΕ νΥΕΒ 
ΟΙ&ΕΟΤΟΚΥ 

Σελίδες 520 

9.300 

13. 

ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΩ 

ΑΠΟ ΤΟ ΙΙ5ΕΝΕΤ 

Σελίδες 112 

2.700 

14* 

ΝΕΤ50ΑΡΕ ΝΑΥΙΟΑΤΟΚ 2.700 


Σελίδες 112 


15. 

ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ ΣΤΟ 
ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Σελίδες 640 

9*300 

16. 

ΙΝΤΕΚΝΕΤ Ρ, 0. 

Σελίδες 384 

3.100 

17. 

ΙΝΤΕΚΝΕΤ ■ 

ΕΙΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

Σελίδες 340 

4.300 

18. 

Η ΔΙΑΛΕΚΤΟΣ ΤΟΥ 
ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Σελίδες 160 

3.200 


Τ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 
ΤΟΥ 5ΤΒΕ55 2.400 

Σελίδες 112 


Τ5. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΧΡΟΝΟΥ 2.400 

Σελίδες 108 

Τ6. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 


ΚΙΝΗΤΡΩΝ 

2.400 


Σελίδες 100 


17* 

ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 



ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

3.500 


Σελίδες 224 


Τ8. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΙΗ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 



ΚΕΙΜΕΝΩΝ 

2.400 


Σελίδες 96 


Τ9. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 


ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 

2.400 


Σελίδες 100 


Τ10. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 



ΠΛΑΝΑ 

2*200 


Σελίδες 112 



ΣΗΜΕΡΑ, ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ 


V 

























































































[9. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ 

ΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σελίδες 224 

3.100 

110. 1ΑΠΛΠΝ: ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 
ΕΡΓΑΛΕΙΟ 2.700 

Σελίδες 136 

111. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΙΕ 
ΗΤΜΙ 

Σελίδες 152 

2.700 

112. ΘΡ ΑΡΗ ΚΑΙ Ο.ΙΕΝΤ5 

Σελίδες 136 

2.700 

113. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ3.100 

Σελίδες 120 

114. νννΠΝ ΒΚ01ΛΓ5ΕΚ5 

Σελίδες 156 

2.700 

115. ΟΔΗΓΟΙ ΓΙΑ ΙΡΟ 

Σελίδες 122 

2.700 

116. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 

ΜΕΣΩ ν/ν/ν/ 

Σελίδες 106 

2.700 

117. ΙΙΝΙΧ ΓΙΑ ΧΡΗΣΤΕΣ ΤΟΥ 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σελίδες 152 

3.300 

118. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΡΓΡ 

Σελίδες 112 

2.700 

119. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗΝ .ΙΑΥΑ 

Σελίδες 120 

2.700 

ΜυΐΤΙΜΕΩΙΑ 


ΚΙ, Μ01ΤΙΜΕ0ΙΑ ΣΤΗ ΣΤΙΓΜΗ 6.200 

Σελίδες 396 

Κ2, ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΣΑΣ 

οο-ρομ πρίνε 

Σελίδες 248 

5.100 

Κ3. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 
ΜυΐΤΙΜΕΘΙΑ 

Σελίδες 176 

3.000 


ΤΙ Κ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΙΥΝΕΝΤΕΥΙΗ 

2.400 

Σελίδες 102 


τι 2 . ρκοιεα νωε 

3.800 

Σελίδες 256 


ΤΙ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 

2.400 

Σελίδες 9ό 


ΤΙ 4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΣΙΟΛΟΓΗΙΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.400 

Σελίδες 88 


ΤΙ 5. ΑΞΙΟΠΟΙΗΙΤΕ ΤΙΣ 
ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ 

3.500 

Σελίδες 216 


ΤΙ 6. ΜΑΝΑ6ΕΡ ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ 
ΦΟΡΑ 

2.500 

Σελίδες 150 


ΤΙ 7. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 
ΓΡΑΦΕΙΟΥ 

Σελίδες 100 

2.400 


ΔΙΚΤΥΑ 

ΛΙ. ΝΟνΕΙΙ ΝΕΤ1ΛΜΡΕ 2.2 4.600 

Σελίδες 324 


Λ2, ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΜΙΚΡΩΝ 

ΔΙΚΤΥΩΝ ΝΕΤΜίΑΡΕ 5.100 

Σελίδες 364 _ 

Λ3. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ 

ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ 3.000 

Σελίδες 158 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΙ 

ΜΙ. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΙΕ 

ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΜΙΝΟΟΙΛβ 5.600 

Σελίδες 304 _ 

Μ2, Κ - ΕΠΙΛΥΣΗ 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ β.300 

Σελίδες 846 _ 

Μ3. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΙ ΜΕ ΤΗ 
νίδυΑΙ ΒΑ5Ι0 3 5.800 

Σελίδες 412 _ 

Μ4. ΟΟΒΟΙ ΑΝ51 85 5.800 

Σελίδες 512 _ 

Μ5. ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 4.600 

Σελίδες 214 _ 

Μ6. ΡΟ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 5.600 

Σελίδες 360 _ 

Μ7. Η ΧΡΥΣΗ ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ ΤΟΥ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗ 5.800 

Σελίδες 350 

ϋΝΙΧ 

Ν1. υΝΙΧ 7.400 

Σελίδες 808 _ 

Ν2. ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ υΝΙΧ 2.500 

Σελίδες 120 


ΤΙ 8. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ ΣΥΣΚΕΨΗ 
ΜΕ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 2.500 

Σελίδες 96 _ 

ΤΙ9. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.400 

Σελίδες 112 _ 

Τ20. ΜΑΝΑΘΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 

ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 4.800 

Σελίδες 288 _ 

Τ21 ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙ¬ 
ΚΕΣ ΑΓΟΡΕΣ 2,400 

Σελίδες 98 _ 

Τ22. ΚΡΑΤΗΣΤΕ ΠΡΑΚΤΙΚΑ ΚΑΙ 
ΣΗΜΕΙΩΣΕΙΣ 2.500 

Σελίδες 136 _ 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

Υ1. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΗΣ 

ΜΚΡ050ΓΤ 3.600 

Σελίδες 424 _ 

Υ2. ΤΟ ΠΕΠΡΩΜΕΝΟ 

ΤΗΣ ΙΒΜ 3.900 

Σελίδες 402 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΙΝΟ 


ΣΙ. ΑΟνΕΝΤυΚΕ II 

Σελίδες 264 

4.500 

12. ΑΝΕΝΤΙΜΕ III 

5.100 

Σελίδες 316 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


01. ΜΚΡ050ΓΤ ΟΓΓΚϊ ΡΟΚ 

ννΐΝ0θνν$ 95 

4,600 

Σελίδες 312 


02. 5υΡΕΙΝ6 ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

4.100 

Σελίδες 364 


03. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 3.600 

Σελίδες 278 


04. νΐΡ1150ΑΝ 

2.600 

Σελίδες 80 


με δισκέτα 1.44 ΜΒ 


05, ΝΟΡΤΟΝ 0ΤΙΙΙΤΙΕ5 

2.800 

Σελίδες 412 


06. ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ 


ΤΟ ΡΟ ΣΑΣ 

6.500 

Σελίδες 530 


07. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΟ 


νΐΟΕΟΤΕΧ 

2.600 

Σελίδες 182 


08. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 


ΓΡΑ0ΤΑ15 

3.800 

Σελίδες 204 


09. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ ΟΝ-ΙΙΝΕ 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

3.100 

Σελίδες 232 


010. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΗ νίΡΤϋΑΙ 

ΚΕΑ1ΙΤΥ 

2.900 

Σελίδες 188 


ΟΙΙ.ΠΡΟΠΟ ΚΑΙ ΛΟΤΤΟ 

3.600 

Σελίδες 260 


012. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 


ΤΟΥ ΜΑΟΝΤ05Η 

5.100 

Σελίδες 432 




Φ1. ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ 
ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ: 

ΜΥΘΟΙ & 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 4.300 

Σελίδες 212 

Φ2. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ 
ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ 9.900 

Σελίδες 928 

Φ3. ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 

ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 3.800 

Σελίδες 358 

Φ4. Η ΔΙΑΛΥΣΗ ΤΗΣ 

ΓΙΟΥΓΚΟΣΛΑΒΙΑΣ 3.500 

Σελίδες 190 

Φ5. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 

ΠΑΡΩΔΙΑ 4.800 

Σελίδες 360 



► 

► 

► 

► 

► 

► 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 

ΠΠΟΓΡΛΗΛ 

ΒΜΜΕΠΜΣ 


$ ΓΗ ικτρώςνπη·. ΓΝίήΓίφ 

η -κριΒάεΙι»* Μη·»»*» 

Φ |’·ΐ ΐ"· μ ί>ιί ί ίί ε* ι» 

Γβ ύρτΗ. ϊραμμπτκΗ Ιή «φν 

Ι . 1 *-ΤΗ . ■ □· · τ , 

Δ < .|ΐ! .ιπι^ πΐία η*-·|>·:τ^ 

(Κίρκη. 


Μ Ι ΕΗΐ ί 




ΓΡΗΓΟΡΑ ΚΑΙ ΕΥΚΟΛΑ! 






















































































$1. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 6άρι 12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5,25" 


$2. 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ Α6ΕΝ0Α 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 

12.000 

Ρ 

53. 

Α5ΤΚΟΟΗΑΚΤ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" ή 5.25" 

12.000 

Γ 

$4. 

ΥΙ$ΘΑί 0ΟΜΙΝΙΙ5 (νϊπ) ν.2.0 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

19.700 

55. 

ΥΙδϋΑΙ 0ΟΜΙΝ05 ΡΒΟ 



(νίΐη) ν,3.0 

Διατίθεται σε 3 δισκέτες 3.5" 

39.700 


$6. 

ΥΙδϋΑΙ ΟΟΜΙΝϋδ ΡΚΟ 

{ν/ΐη 95) ν.4.0 

Νέα, επαγγελματική έκδοση 
Διατίθεται σε δ δισκέτες 3.5" 

39.700 

$7. 

ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 

5.000 


Διατίθεται σε διοκέτα 3.5" 1.44ΜΒ 

58. 

ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ 



ΕΛΛΑΔΑΣ ΣΕ 00 

8.000 

59. 

50ΡΕΚ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13άρι 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

15.000 


$10. 5ΤΟΟΚ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤΙΙΟΗΤ 39.000 

Διατίθεται οε δισκέτα 3.5" 1.44ΜΒ 


511. 5ΤΟΟΚ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ δϋΡΕΡ 89.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 1.44ΜΒ 


$12. ΟΑΙΑ 9.000 

Διατίθεται σε 2 δισκέτες 3.5" 1.44ΜΒ 

$13. ΟΑΙΑ 0ΕΙΙΙΧΕ 12.000 

_Διατίθεται σε δισκέτες 3.5" 1.44ΜΒ_ 

αιΐκ. 0ΥΒΕ8 ΒΟΧ 2_36.000 

Μυιτι. ΜίΙΙΤΙΜΕΟΙΑ ΒΟΧ 19.800 


Π/ΙΕυΐ υνιι 

*■*«►»·>:' ϋΙΒΙίΟΒΒ ΠΓΚ*» | ^ 


ΠΕΡΙΕΧΕΙ 

^Τέσσερα Βιβλία τον εκβάσεων ΑηυΒϊ* ν ΧΜοΓίεΒοοΙε 


Ι ΟΛΑ ΟΣΑ ΠΡΕΠΕΙ 
ΝΑ ΓΝΩΡΙΖΕΤΕ 
ΓΙΑ ΝΑ 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΕΤΕ 
ΤΙΣ ΔΙΚΕΣ ΣΑΣ 
ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ 
Λ *Υ. ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 

Ρ I Ε X Ε I 


"ΡΗοίοίΗορ 3 , 0 " 

"Μό&ετί το 30 5 Κκϋο ν. 3&4 ο« μα ίΒδομάδο" 
"Μάθετε το Οογ^ΙΟΡΑΝΛ/! 5 οε μα εβδομάδα" 
"Ο μαγικός κόσμος των ηιυΙΤϊ»τ»©εΙ»α" 


Εγχειρίδιο χρήσης με σαφείς 
οδηγίες για την 
αποτελεοματι κότερη 
αξιοποίηση των περιεχομένων 
του ΜϋίΤΙΜΕΟΙΑ ΒΟΧ 


Ενα €0-ΚΟΜ 600 ΜΒ που περιλαμβάνει: ΔΩΡΟ 

Παραδείγματα επιτυχημένων ΐτιυΐΗοικΙία εφαρμογών 

Δοκιμαστικές εκδόσεις των: ΡΙτοίσίΗορ, ΟοοΙ, €αΙς^ννταΙΙ<, Οκτώ 8ΐαψθρ€ΤΙκά 
Ρτθτπϊοτο, ΤιυβίρκΕ, ΤοοΙΒοοΙΐ και ΟοτβΙϋΚΛή/! 0 Ο - ΚΟΜδ 

Π Εκπαιδευτικά Βοηθήματα 

ϋΐίΐΐίίβΰ & δδατ&νναΓΟ για αρχεία ήχου, εικόνας, τθυ Π€ Ρ ,0 ^ κο ^ 

νίάβο, και απίιηαίϊοπ "ΜϋίΤΙΜΕΟΙΑ & 

ΟΙίραΓ* γιο τη δημιουργία της δικής οος εφαρμογής Οϋ'ΚΟΜ" 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΠ.ΟΡΟΕΠ 

ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, με την ένδειξή: τήλεΑΓΟΡΑ 

ΕΠΩΝΥΜΟ:..ΟΝΟΜΑ:...ΗΛΙΚΙΑ*, 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.ΠΟΛΗ:...Τ.Κ.:.ΤΗΛ.;. 

| ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:...ΥΠΟΓΡΑΦΗ:..ΗΜ/ΝΙΑ:. 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 

ΕΠΩΝ ΥΜίΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ: ...™.,......... 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:.......,....... 


.ΑΦ.Μ.:.........Δ.Ο.Υ.: 


ΚΩΔ. 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΡΟΗΝΙ 

ΑΤ 

ΚΟΣΤΟΣ 

3.5" 

5,25" 

Αππίρ 





































ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ 


ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ νΐ$Αθ 


Παρακαλώ στείλτε μου με αντικαταβολή τα ανωτέρω είδηι Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παρολήπτη. 

Ο Χρεώστε την προσωπική μου κάρτα □ Χρεώστε την εταιρική κάρτα ΕυΗΟΟΑΗΟ Ο ΜΑ8ΤΕΒ0ΑΒ0 □ 

ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ I I Μ I 11111 . . . ΗΜ, ΛΗΞΗΣ III III ΥΠΟΓΡΑΦΗ.,,,,........ 

ΗΛΙΚΙΑ: Για άτομα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεμόνα τους . 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτεβκού προεξοφλούνται με επιταγή προς την 00ΜΡϋΡΗΕ55 ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής 2.000 δρχ. 

- -οπλε ΑΓΟΡΑ - 
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»**»£** 


ί°**β 


Παρακαλώ συμπληρώστε το δ€Χτίο και ταχυδρομήστε το οτη διεύθυνση: ΑΝυ 115 50ΓηΛ/ΑΚΕ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 

(στην αναγραφόμενη τιμή συ μπεριλαμβάνέτοι ΦΠΑ 18%] 

ΟΝΟΜ/ΜΟ: .......... ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ........... 

Τ-Κ~ . ... ΠΟΛΗ: .. . .................ΤΗΛΕΦΩΝΟ: . . .... 

ΗΛΙΚΙΑ: ..... ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: ............ ,,,,, , Υπογραφή , ,,, 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον: 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ: ...... .ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: .. ...... 

Α.Φ.Μ.: ...... ΑΟΥ: ...,,..ϊ.ϊ.' 

Ω Απέατειλα ταχυδρομική επιταγή Νο..(προς ΟοτηρυρτοΞί Α.Ε., Αεωφ. Συγγρού 44, Π 7 42 Αθήνα) 

□ Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω με αντικαταβολή μόλις λάβω το πρόγραμμα 
□ Χρεώστε την πιστωτική κάρτα μου: 0 νΐ5Α, Π ΕυΡΟΟΑΚΟ, □ ΜΑ3ΤΕΚ0ΑΚ0, Π ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ, 10ΙΝΕΚ3 

Αριθμός κάρτας.Ημ/νία λήξεως — .. «Υπογραφή .. . 


ΕΝΑ ΦΑΙΝΟΜΕΝΟ 52Βϊτ 


ΟΟΜΡυΐΙΝΚ ΟΚΑΡΗΙΟΑΙ υ5ΕΚ ιντεκραοε & ορε-ιινε ρεαρεκ 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ! ΟΑΙΑ ΟΕΐυΧΕ 


ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ ΣΤΗΝ ΟΟΜΡυΐΙΝΚ ΜΕ ΤΟ ΟΑΙΑ ΡΕΙΟΧΕ 


ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕ ΤΗΝ εΟΜΡΙΙΙΙΝΚ ΚΑΙ ΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

ΣΕ ΠΛΗΡΩΣ ΓΡΑΦΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 


(ΟΜΡΑΤΙΒΙΕ 


5ΡΕΟΑΙ ΡΒ10Ε 

12.000 δρχ. 


ΔΙΑΤΙΘΕΤΑΙ ΣΕ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 1.44 ΜΒ 


ΑΠΟ ΤΟΝ ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ ΤΟΥ 


ΔΗΜΟΣΘΕΝΗ 

ΠΟΣΕΙΔΩΝΑ 


ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΑΝΕΙΒΙ5 

ΜΙ ρ -.//νινΜΐ,α ο πι ρ υ I ί π Κ. ρ γ/πιθΙ I 


4 λ 

30ΡΤννΑΗΕ Γ 

/Ί 

ΝυΒίΟ 


Κάντε τη σύνδεσή σας συναρπαστική! 

Η νέα έκδοση των 32 όίΐ έχει εντελώς νέο "ΙοοΚ” και αξιοποιεί 
πλήρως τα χαρακτηριστικά των \Μηάονν$ 95, 

σε μορφή ΗΤΜΙ. ή ΡΤΡ 
Πιο φιλικό και λειτουργικό 


Επαγγελματικός γπθιΙθγ με οίί-Ιίπθ δυνατότητες και ενοω- 
ματωμένο υυθηοοάθ-υυάβοοάθ για εύκολη αποστολή και λήψη 

Νβνν$ ΓΘ30ΘΓ: Και το διάβασμα των ηβννδθΓΟυρδ γίνεται παι- 

Ενοωματωμένος ότοννεθΓ για την εύκολη πλοήγηση στις 
νν®ύ σελίδες αλλά και για την επικοινωνία σας με το 
ΝθίδϋΒρθ ή τον ΕχρΙοΓθΓ (με οίΜίηο δυνατότητες) 

Τεράστια βάση δεδομένων \Λ/θό σελίδων, ΡΤΡ υπηρεσιών, 
συνεργασία του πβνγερΓουρε και πτίΒίΙίπρ Ιίείε ταξινομημένων ανά κατηγορία. 

« Βιβλιοθήκη για εύκολη ανάπτυξη ΊΌΡ/ΙΡ ΟΙίθηΙ & $θΓν©Γ 

' Ν· € τ γν ο η κ 

^ εφαρμογών. 

Το ΟΑΙΑ ΡΕίυΧΕ δεν είναι απλώς ένα φαινόμενο 32 Ιαίΐ, είναι 
ηκ.ρ,Γ/ΓΤΊΗΐι * ενα πανίσχυρο εργαλείο στα χέρια κάθε χρηστη του Δικτυου 

ΟοιπρυίιπΚ. Αποκτήστε το! 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΑΘΗΝΑ: ΟΟΜΡϋΡΡΕ33 3ϋΡΡΟΒΤ ΟΕΜΤΕΡ. Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, Γαχ: 9242219 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριοτοτέλους 7, 546 24, τηλ,: 287610, 284864, Τ&χ: 282663 


ΟΑΙΑ ϋΕΐυΧΕ 


Τα έξοδα αντικαταβολής Επιβαρύνουν τον παραλήπτη 























ΜυΐΤΙΜΕΡΙΑ: Ενας κόσμος τέχνης, τεχνογνωσίας και τεχνολογίας που 
πολύ σύντομα 8α αγγίξει κάθε πτυχή της καθημερινής και 
της επαγγελματικής ζωής, ΑΝΑΚΑΛΥΨΤΕ ΤΟΝ! 

Επισκεφθείτε από την 1 η έως τις 3 Νοεμβρί- 
ου την έκθεση ΜΙΙΙΤΙΜΙΟΙΑ 5ΗΟΗ 

ψ ον και Υ νω Ρ' στ€ το μαγευτικό κόσμο της 

/ \ τεχνολογίας που πλησίασε όσο κα- 

V ^ \ μία άλλη τον ανθρώπινο παράγο- 

ντα. Γνωρίστε τα "εργαλεία" κα 

_ των επαγγελματικών σας 

ί ξ δραστηριοτήτων. Οι με- 

/ λ γαλύτερες εταιρίες του 

Λ χώρου της Πληροφορι- 

/ κής θα βρίσκονται εκεί 

ι ^ Γ Λ για να σας "ξεναγήσουν" 

“"^τ™ ν ""' στη νέα εποχή που ανα- 

Λ τέλλει: την εποχή των 

Λ. ΓηυΙίίππθάΐα, 


ΑϊΗοηδ 


Ρ Μ · ΜΡ€$ 

* ΟΟ-ΚΟΜ ΟΚίνΕδ 
* δθυΝ0€ΑΚ05 
• νΐϋΕΟ ϋΙΟΙΤΙΖΕΚδ 
• οκΑΡΗΐε εΑΐω$ 

. * Μυΐ-ΤΙΜΕΟΙΑ ΚΙΤδ 

ΟΡτιεΑΐ ϋΐδκδ 
ΑΟΙΕ550ΚΙΕ5 

ΜυΐΤΙΜΕϋΙΑ ΑΡΡίΐεΑΤΙΟΝδ 
ΡΚΕ5ΕΝΤΑΤΙΟΝ ΡΑΟΚΑΟΕδ 
ΑϋΤΗΟΚΙΝΟ ΤΟΟΕ5 
Οϋ-ΚΟΜ ΤΙΤΛΟΙ 
ΥΙΚΤυΑΙ ΚΕΑΕΙΤΥ 


ΜΕ ΤΗ 

ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ ΤΟΝ: 


ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ 


ΛΕΩΦ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 9238672, ΓΑΧ: 9216847 












